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ACTUALIDAD 
REPORTAJES 


Gran Turismo 4 16 
Es el simulador de velocidad más deseado y nosotros 
hemos conseguido jugarlo en primicia. Tras haberlo 
probado en profundidad, os ofrecemos el reportaje 
más completo con nuestras primeras sensaciones. 


Los Futuros Éxitos del 2005 
Metal Gear Solid 3, Final Fantasy XII, Devil May Cry 3, 
Tekken 5... el año que entra llega cargado de juegazos 
y para celebrarlo, os hemos preparado un amplio 
reportaje en el que os lo contamos todo sobre ellos. 
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8 Polar Express... 46 
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& Spyro A Hero's Tail. ......1011011110000012. 46 
i38 Worms Forts Under Siege aera SE 41 
m WWE Smackdown vs Raw................... 34 

—» GUMPARnBA 
Acción en Primera Persona........................ 52 


Si estás pensando en comprarte un shoot'em up y no 
sabes por cual decidirte, no te preocupes. Con 
nuestra comparativa encontrarás cual es el que mejor 
se adapta a tus gustos. Hay mucho y muy bueno... 


BATTLE ZONE 90 
GUÍA DE COMPRAS 






REPORTAJE 
GRAN TURISMO 


PREVIEW 


VEO cepe Fo NM CERRO S Ro rS 
Resident Evil Outbreak (última entrega). 78 
Pro Evolution Soccer 4 


- PREVIEWS 


Mercenarios. El Arte de la Destrucción 
The Punisher 
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Eh al @ Deficiente. 


Un juego que no merece la pena., 
mejor ni lo tengas en cuenta. 


5 Aprobado. Cumple sin más 
6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos 
7 Notable. Un juego interesante para los fans del género 
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Para valorar periféricos y características concretas de los juegos, 
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo código de colores: 


PEGI 


Código de 


El código de regulación europeo PEGI indica la edad recomendada y 
descriptores 


la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: 


MERGENARIOS. e ante ne La DESTRUCCIÓN 


Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un código de color 
para que apreciéis a primera vista la calidad del juego: 





Analizamos el mejor 
shoot em up de estas 
Navidades. ¿Superará a 
la Saga Medal of Honor? 
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CALL OF DUTY FINEST HOUR 


30 


El simulador de velocidad 
más esperado está casi en la 
linea de salida. Y para que lo 
sepáis todo sobre él os hemos 
preparado el mejor reportaje. 







GUÍA 


a PRO EVOLUTION SOCCER 4 





adelantamos todos 
los detalles de uno 
de los juegos de accion 
mas prometedores. 
No os lo podéis perder. 


En los últimos 
meses han 
Salido Nuevos 
shoot em up. 
¿Son mejores o 
peores que los 
ya conocidos? 
Descübrelo en 
nuestra 
comparativa. 


D 2 COMPARATIVA 
ACCIÓN EN 1° PERSONA 






Cuando veáis este sím- 
bolo, significa que es un 
producto recomendado 
por la redacción de 

8! Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género. Play2Mania 
$ Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género ESIS S (ROTE OTTIDafie 
a productos recomen- 
dados por Play2Mania, 
atendiendo a su rela- 
ción calidad-precio 


19 Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo 


R Regular B Bueno $ Muy bueno “ES Excelente 
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Acción y terror se darán la mano en «Constantine» 


A principios de 2005 nos meteremos en la piel de un cazademonios con muchos recursos que se 
convertirá en la presa en una historia de intriga y terror basada en un cómic. 


Basado en la película que podremos ver en fe- 
brero del año que viene (que a su vez ha teni- 
do como fuente de inspiración los cómics de 
DC, la gran rival de Marvel), nos meteremos 
en la piel de John Constantine, un experto en 
lo sobrenatural al que los acontecimientos le 
llevarán a visitar el mundo de los ángeles y los 
demonios en un juego de acción en tercera 
persona que a más de uno le podrá recordar 
a Max Payne. Para librarse de sus enemigos, 
Constantine contará con armas especiales, 
como rifles que disparan clavos sagrados, 
bombas de agua bendita o la "visión verdade- 





* 4 | 


C D S E E nC - A OE s s 1 
il 1 
ra para ver a los demonios en su verdadera Constantine visitará lugares como el Infierno para desvelar una trama de Para defenderse, el protagonista contará con diversas armas "sagradas", 
fo rma, así como diversos hechizos que nos corte sobrenatural que amenaza con acabar con toda la Humanidad. así como hechizos que podrá ir aprendiendo a lo largo de la aventura. 


permitirán librarnos de forma espectacular 
de todos los demonios 
que encontraremos. 








Mary Shotgen 
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El uso de la "vista verdadera" nos permitirá desvelar a los demonios que 


resolución de pequeños puzzles por parte de Constantine. habitan en el cuerpo de algunos humanos y se camuflan entre nosotros. 








*Lista facilitada por 


*Lista facilitada por 


*Lista facilitada por 
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Gametrak registra nuestros movimientos y los lleva al juego en tiempo real. 


Gametrak es el nombre de un revolucionario periférico 
que te permitirá trasladar al juego todos tus movimien- 
tos. Está compuesto por dos guantes, una alfombrilla y 
el Gametrak propiamente dicho, y funciona de la si- 
guiente manera: la alfombrilla registra las caracterís- 
ticas físicas de cada persona, mientras que el Game- 
trak, conectado mediante dos hilos a los guantes que 
llevamos puestos, registra nuestros movimientos y los 
lleva a la pantalla en tiempo real. Imaginad un juego de 





Con una pequeña alfombrilla y unos guantes que están conectados al 
Gametrak, este sistema traslada nuestros movimientos al juego. 


2005 
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lucha que emplee esté sistema y traslade nuestros gol- 
pes al juego. Pues eso precisamente nos permitirá 
Darkwind, un juego de lucha en perspectiva subjeti- 
va que aprovecha las posibilidades de este nuevo 
periférico. Eso sí, sólo funciona con juegos especí- 
ficos para él, aunque ya se están desarrollando más 
juegos, como uno de golf. Ya podéis encontrar en las 
tiendas un pack con el Gametrak y el juego de lucha 
Darkwind por 89,95 euros, distribuido por Ardistel. 


Karen 


. Whitewiten 


-= 


De momento, el único titulo compatible con Gametrak es Darkwind, un 
juego de lucha en perspectiva subjetiva. Pero en el futuro habrá mas. 
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CUM Ya está a la venta una selección 
de las canciones del juego. 


El doble CD incluye 23 canciones: 22 de los temas que po- 
demos escuchar en las emisoras del juego (de estilos como 
el hip-hop, el funk o el rock alternativo) más la canción 
"Head like a Hole" en una versión exclusiva interpretada 
por el grupo americano AFI. Y además se incluye un DVD 
con un jugoso extra: "La presentación", una película muy 
especial creada con el motor gráfico del juego (como los ví- 
deos que podemos ver durante el mismo), que narra los 
acontecimientos que provocan el regreso de CJ a Los San- 
tos, enlazando así con el inicio de la aventura. 
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MOTO GP 3 GETAWAY RATCHET & 
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GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 





INCLUOES 
M OVD 
GRANO THEFT AUTO! SAN ANDREAS ' THE INTROCUCTIO 
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Play2Manía te desvelara el mes que viene todos sus secretos 





Los días 8 y 9 de diciembre, Play2Manía asistirá en Londres a la presentación europea de la portátil 
de Sony. Allí se desvelarán todos los datos, como su precio definitivo y la fecha de lanzamiento. 


El próximo número de Play2Manía te daremos respuestas a todas las preguntas que siempre te 
has hecho sobre PSP Sony va a presentar los días 8 y 9 de diciembre la consola en Londres, y 
por supuesto nosotros asistiremos al evento para asegurarnos de que se resuelven todas las 
dudas importantes sobre el 
lanzamiento europeo de 
la portátil: la fecha, el 
precio, los títulos de 
lanzamiento, las ca- 
pacidades multime- 
dia, los juegos en de- 
sarrollo... Todo ello 
en el reportaje más 
completo sobre PSP el 
mes que viene en nuestra 
revista. jNo te lo pierdas! 
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El lanzamiento de la portátil de Sony estuvo arropado por juegos como Ridge Racers o Metal Gear Acid. 


Los afortunados japoneses ya pueden disfrutar de consola: 19.800 yenes (unos 145 euros al cambio). nial Tetsuya Mizuguchi, creador de Rez). 

la esperada portátil de Sony desde el pasado 12 de En cuanto a los primeros juegos, ya se han puestoa — Y en los próximos meses llegarán más, como 
diciembre. El lanzamiento ha sido un éxito y en ello fa venta bombazos de la talla de Metal Gear Acid, Need for Speed Underground Rivals, que allí 
ha tenido mucho que ver el fenomenal precio de la Dynasty Warriors, Ridge Racers o Lumines (del ge- saldrá en febrero. ¡La queremos ya! 










$) 





El juego de lucha Vampire Chronicle: The Chaos Uno de los más prometedores, Need for Speed 
Tower ha sido uno de los titulos de lanzamiento. lanzamiento de PSP. Tiene buena pinta, ¿verdad? Underground Rivals, saldrá finalmente en febrero. juegos. Los últimos: Colin McRae y TOCA. 
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TODO EL PODER DEt UNIVERSO. 
No PUEDE CAMBIAR EL DESTINO ' ( 


COMPLETA LA SAGA BE RIDDICK. | 
ESCOGE TU PACK. - 








film © üniversal Studios. [cdas os Hnos astris Artwork © 2494 Universal Sucios. Todes os direitos re 





OMA 


EI m DARK FURY a D J 
LAS CRÓNICAS DE RIDDICK PITCH BLACK & DARK FURY & LAS CRÓNICAS DE RIDDICK UNIVERSAL 
LAS CRÓNICAS DE RIDDICK PA 


N 


ACTUALIDAD S 





LOS MAS 
ESPERADOS 


PROJECT SNOWBLIND Con Moto GP 4 disputaremos los 


La guerra futurista esta al caer. j 

Project Snowblind, el alucinante shoot’ em mundiales de 125, 250 y 500 cc. 

up de Eidos, llegará el mes que viene salvo 
imprevistos. 



















La saga de motociclismo más prestigiosa regresará esta pri- | - i E.—-—-—-- 


of um 


mavera, y esta vez Namco va a cumplir el sueño de muchos ! l JR a zA Py 


Asi que, si sois ip l j l 
fans de la ac- aficionados: por primera vez, no sólo disputaremos el mundial 


ción subjetiva, de Moto GP sino también los de 125 y 250 cc. Y esa no 
no os perdáis será la única novedad, porque Moto GP 4 también se- 


nuestro proxi- 


A rá el primero de la saga en ofrecer carreras 
mo numero. 


Online en PS2, a afiadir a los conocidos 


modos para un jugador y multijugador 
-> RUMBLE ROSES A 


‘ : " a pantalla partida. Naturalmente, la 
La lucha mas "caliente" está cerca. l oneitan dH y^ 
En los primeros meses de 2005 po- oid A tam ae dA 
dremos disfrutar de Rumble Roses, rantiza circuitos, equipos y t. Ad 


r 4d 
un excitante juego de lucha libre pilotos reales, aunque no sa- f 
protagonizado por bellas señoritas. 


bemos de qué tem- | A 

MORTAL KOMBAT ——— i - em 

Confirmada la nueva entrega. un O A 

Midway ha confirmado un nuevo Mortal gráficas completará | 

Kombat, aunque no será una continuación el que aspira a ser el 

de Deception. MK Shaolin Monks será un mejor simulador de 
juego indepen- motociclismo crea- 
"Indie ues do hasta la fecha. 


ga de lucha, 

con componen- Nosotros ya esta- 
te "aventure- mos preparando 
ro” y hasta pla- el mono de com- 


taformas... petición. 





Los mejores pilotos de motociclismo del planeta volverán a 
PS2 esta primavera con la cuarta entrega es esta famosa 






Moto GP 4 estará plagado de novedades: además de estrenar modo Online 
en PS2, tendremos los deseados campeonatos de 250 y 500 cc. 
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-> FORBIDDEN SIREN 2. 


Vuelve el terror mas "japonés". 

Ya está confirmada la secuela de 
unos de los Survival Horror más te- 
rrorificos de PS2. En él tendremos 






que investigar una isla cuyos habi- E son 8 a 
tantes desaparecieron hace 29 EA PITT ET 
años. Saldrá en 2005 en Japón, La versión europea contará con nuevos extras que se sortearon 
FF ADVENT CHILDREN Hideo Kojima, el “padre” de la saga Metal Gear ha confirmado que la versión europea de la RE a 
r : las aventur i 3 ivos. - i 
Nuevoltraileny posibleretraso! tercera entrega de as aventuras de Solid Snake contará pe extras exclusivos. De momen Le pi 
Square ha estrenado un nuevo trailer en to se sabe que tendrá un nuevo modo de dificultad llamado “Eu- ein 7/0. 
inglés de su esperada película, “Final Fan- ropean Extreme”, que promete ser bastante difícil. Esperemos Juanjo Villarreal 
e: . " López Asturias 
tasy Advent que en su visita a Madrid en marzo de 2005 nos cuente más. 2 am z 
Children: Eso Reol se Baleares 
sí, aún no han NOOOLAND Jacinto Duran 
despejado las Higos dett Ea. le García ee uu. Cáceres 
dudas sobre la Antonio Romero 
fecha definitiva AUR * ; sm Córdoba 
rancisco pedro Jimenez 
de su estreno. Macías . s Madrid 
Antonio Cuenca 
-> STARCRAFT GHOST Roldán nee Málaga 
Podría salir finalmente en PS3. Antonio 
j RUDIO ACOA i Ae Murcia 
El lanzamiento de Starcraft Ghost, el ARCEM 
juego de acción inspirado en la saga CBE Valencia 
de estrategia, es un “culebrón” sin Miguel Angel Abril 
fin. Tras mil retrasos y distintos de- San Miguel oc... Valladolid 
sarrolladores, se rumorea que po- Mauro 
dria salir en la próxima generación. Gestoso................... Valencia 
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Nuestro salón se convertirá pronto en un 
gimnasio improvisado gracias a EyeToy Ki- 
netic. Este nuevo invento de Sony para su 


À cámara EyeToy será el primer juego in- 


1 








teractivo de “fitness” diseñado para 
mejorar nuestra forma física gene- 
ral. La variedad de ejercicios será 
muy grande, y los habrá basados 
en deportes como el Aero- 









EyeToy Kinetic dará un uso revolucionario a la cámara de Sony: 
nos permitirá mejorar nuestra forma física delante de la tele. 


Su nueva película tendrá versión en PS2. 
\ El verano que viene podremos disfrutar de otra 
pelicula del hombre murciélago y para quitarse 
el mal sabor de boca dejado por Catwoman, 
E EA se ha hecho también con la licencia y pro- 
mete sorpresas. Para empezar, el juego mez- 
clará sigilo con acción, muy en ia línea de 
Splinter Cell, ya que contaremos con un 
medidor de latidos para ver si 
Hv. EN nuestros enemigos están 
! asustados. Batman tam- 
bién será capaz de rea- 
lizar interrogatorios, 
dejar inconscientes 
alos villanos y 
usar multiples 
gadgets para 
avanzar. Segui- 
remos intor- 
mando, pero la 
I cosa promete. 
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PS2 será nuestro profesor virtual de fitness en EyeToy Kinetic. 


El modo Personal Trainer creará tablas de ejercicios ajustadas a 
nuestro estado de forma y medirá nuestras mejoras. 





Ace Combat 5: Jefe de Escuadrón 
aterrizará en febrero en nuestro país. 


bic, el Karate o el Kick Boxing (pensados para 
mejorar nuestra resistencia), otros centrados 
en mejorar nuestra flexibilidad inspirados en el 
Tai Chi, etc. Cualquier jugador podrá empezar a 
practicar, sea cual sea su estado de forma, gra- 
cias a un modo Personal Trainer que nos ayuda- 
rá a crear diversas tablas de ejercicios ajusta- 
das a nuestras capacidades y medirá todos 
nuestros progresos. El lanzamiento de "Eye Toy 


La quinta entrega de la popular saga de combates aéreos 
nos pondrá de nuevo a los mandos de los cazas reales más 
avanzados y, gracias a un control sencillo pero con muchas 
posibilidades, volveremos a disfrutar de enormes dosis de 
acción aérea. La gran novedad será la posibilidad de orde- 
nar a nuestros compañeros de escuadrón que ataquen, se 
dispersen o protejan nuestra cola simplemente pulsando la 
cruceta del Dual Shock. Un interesante toque de estrategia 
que unido al realista acabado gráfico parecen asegurar que 
en febrero jugaremos al mejor capítulo de la serie. 


Kinetic" está previsto para los 
primeros meses del afio, así 
que preparad el chándal. 



















Ace Combat 5 nos permitirá por primera vez dar órdenes en pleno vuelo. 


CT: Special Forces llegará en marzo. 


CT: Special Forces Fire for Effect nos pondrá en la piel de un dos agen- 

tes en su lucha contra el terrorismo. Por un lado, tendremos a Owl, ex- 
perto en tiro de precisión y sigilo; y por otro a Raptor, un especialista en 
armamento pesado y combate cuerpo a cuerpo. Explotar las habilidades 
exclusivas de cada personaje será fundamental para llevar a buen puerto 
las 25 misiones que incluirá el juego, que tendrán un desarrollo muy abier- 
to. Tendremos a nuestra disposición todo tipo de armas, "gadgets" de al- 
ta tecnología y vehículos, como jeeps o hovercrafts. Saldrá en marzo. 


Podremos elegir entre dos personajes: Owl (experto en sigilo) y 
Raptor (hábil en el cuerpo a cuerpo y con armas pesadas). 


Podremos manejar todo tipo 
de armas y vehículos. 
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¡Ultimate Cheats™ está repleto de increíbles 
códigos, jugables directamente desde los CD! J 
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Producido por Action Replay ™, 
el sistema de trucos más poderoso 
d y número uno en ventas en todo el mundo. 
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Actualizables vía Internet, 
sin ningün coste adicional. 





Distribuido por: ARDISTEL 
Información: infoGardistel.com - http; /www.ardistel.com - Teléfono de Atención al Cliente: 807.11.70.46 
*Este producto NO está patrocinado, autorizado ni aprobado por Rockstar Games, EA GAMES ni por Sony. 
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Breves 
& Fugaces 


Dragon Quest VIII ha golpeado las 
listas japonesas. El juego de rol de 
Square-Enix ha vendido 3 millones 
de copias en 3 días. Y también des- 
taca el segundo puesto de Ratchet 
& Clank 3. En Occidente reina GTA 
San Andreas, aunque también des- 
tacan NFL 2005 en EEUU y NFS Un- 
derground 2 en Europa. 


he í 








La saga de velocidad está de mo- 
da. Sony ha confirmado que G74 
sale a finales de diciembre en Ja- 
pón, y se rumorea que en Corea 
podría llegar con el modo Online 
de serie, sin tener que esperar a 
la supuesta versión Online que 
Sony espera lanzar algún día. Pa- 
ra acabar, se ha asegurado que en 
el futuro GT5 se deformarán las 
carrocerías. Lo veremos en PS3... 


Sony va a convertir en un videojue- 
go de lucha 3D para PSP el manga 
Bleach, un cómic protagonizado 
por un joven cazador de fantasmas. 
Saldrá en primavera en Japón. 


La compañía nipona ya ha comen- 
zado el trabajo preliminar de Metal 
Gear 4. Eso sí, Hideo Kojima no 
quiere involucrarse en su desarro- 
llo. Aunque lo mismo dijo al acabar 
MGS2y ha estado al frente del ter- 
cero... También se ha anunciado Eu- 
ropean Soccer Winning Eleven Tac- 
tics, el debut "europeo" de la serie 
PES en su vertiente de manager. 


La compañía de Final Fantasy ha 
revelado un nuevo juego de rol lla- 
mado Code Age. Su estética será 
"cartoon" y aün es pronto para ha- 
blar de fechas de lanzamiento. 








En esta nueva entrega alternaremos el control 
entre el líder del equipo y el francotirador. 


Participa en el torneo más prestigioso de clubes con UEFA Champions League. 


EA Sports está ultimando los detalles de UEFA Champions Le- 
ague, un juego de fütbol con el que no sólo vamos a llevar a 
nuestro equipo a la élite europea, sino que viviremos las no- 
ches de fütbol más memorables del torneo más prestigioso a 
nivel de clubes. El objetivo no sólo será ganar la Champions 
League, sino además cumplir 50 retos específicos dentro de 
la temporada, lo que otorgará gran profundidad al juego. 
Además tendremos otros modos, como partidos Online "uno 
contra un” o el modo Situación, donde tendremos que jugar 
bajo condiciones específicas. Por supuesto, contará con cer- 
ca de 300 equipos reales y actualizados y un sistema de jue- 
go plenamente satisfactorio. El juego está siendo desarrolla- 
do por un equipo que no es el de los FIFA y la idea es que se 
convierta en una serie paralela a ésta. Saldrá en febrero. 
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retos especificos durante la temporada. También tendra otros modos de juego. 


La cuarta entrega tendra novedades exclusivas 


UbiSoft ha anunciado recientemente que el año que viene podremos disfru- 
tar de Rainbow Six 4, la siguiente entrega de esta saga de acción táctica ava- 
lada por Tom Clancy. Formando parte de este equipo 
^ que lucha contra el terrorismo mundial, podremos 
| alternar el control entre el líder del equipo, Ding 
Chavez y el francotirador 
Dieter Weber. Además, en 
PS2 contaremos con mo- 
| dos de juego exclusivos, esce- 
narios inéditos y equipamiento distin- 
tos de la versión de Xbox, que será más 
i parecida a la de PC. 














La versión de PS2 contará con contenidos y 
escenarios inéditos a los de Xbox. 





EM Um mS. 
UEFA Champions League será un juego que recogerá de forma brillante el 
espectáculo y la emoción del torneo de fútbol más prestigioso a nivel de clubes. 
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Tendrá cerca de 300 equipos reales y actualizados, y será realista tanto a la hora 
de jugar como desde el punto de vista visual, como podéis ver en la imagen. 


¡Primeras imágenes! 


De la película, claro. Ésta se centrará en el 
detective de lo paranormal Edward Carnby, 
interpretado por Christian Slater, que in- 
vestiga la extraña muerte de un amigo su- 
yo. Sus hallazgos le llevarán a enfrentarse 
a monstruos bizarros y unos demonios an- 
tiguos llamados Abskani. La antropóloga 
Aline Cedrac también aparece en el filme, 
que se estrenará a principios de 2005. 
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NINTENDO 
GAMECUBE. 







* v amd the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo 


15 2004 Nintendo 


PUNTUACION 
NINTENDO ACCIÓN 


SOLO 
PAL 


IMPORTANTE 
"Una joya jugable que exprime las capacidades Este juego ha sido 
técnicas de GameCube” disehado solo para 
televisores Con 
PARA ABRIR TUS 0JOS A f A M E b i B E Nintendo Acción Diciembre 2004 el modo pal 60 Hz. 
— LM 





*p.V.P. RECOMENDADO OFERTA PROMOCIONAL www.nintendo.es 
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LAS MEJORES GUÍAS 
COMPLETAS PARA PS2 


214,99 
00% GUÍAS COMPLETAS Y TRUCOS PARA pia eet Soluciones 


e Supera el terror de Silent Hill 4. Todos los 
mapas y enemigos, los finales, secretos y curiosida- 
des es lo que los chicos de Play2Manía han prepara- 
do en este fantástico número. 
* Y además siete guías más para que llegues al 
final de Jak 3, Burnout 3, Pro Evolution Soccer 4, FIFA 
2005, Van Helsing, Second Sight y Psi-Ops. 
* Minifichas archivahles. Trucos y consejos para 
que jugar a Spider-Man 2, Driv3r, X-Files Resist or 
Serve, Splinter Cell Pandora Tomorrow y Resident Evil 
PRO EVOLUTION Outbreak sea mucho mas facil. 
THE e Más de 2000 trucos. Y si eres un “tramposillo”, 
pre pS | l I» nada mejor que echarle un vistazo a la estupenda sec- 
gu SIGHT * ción de trucos que incluye la revista con los mejores 
T E ARCH (VALAS! Ke trucos para los mejores juegos de PS2. 


= pS Ya a la venta. 
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REVISTA OFICIAL 


DOBLE REGALO POKeMON 


* Poster gigante. Este mes, doble regalo práctico. Por un lado mapa-póster de Kanto, con todas las rutas 
y pueblos en detalle; y por otro, calendario de Rojo Fuego y Verde Hoja. 
e Los misterios de Rojo y Verde. ¿Qué se esconde en el archipiélago de islas al sur de Kanto? Si 
quieres descubrir los secretos mejor guardados por los maestros Pokémon no te pierdas el especial 
Pokémon que incluye la revista. Un viaje increíble a lo desconocido. 
* Explosión de novedades. Atención a los grandes juegos que 
analizan este mes. Empezando por GameCube, con Metroid Prime 
2 Echoes, Zelda Four Swords, Prince of Persia 2 0 Los Urbz, y 
terminando por lo mejor de Game Boy, como Final Fantasy I & II, 
Los Increíbles, Metal Slug... ¡No te lo pierdas! 
e Concursazos. Toma nota, puedes ganar 1 
GameCube, 10 GBA edición especial, 17 juegos 
(Zelda Minish Cap, Mario Kart, Mario vs Donkey) y 17 
bongós para que nunca te falte el ritmo. 
e Guía de recorrido Rojo y Verde. 
Segunda entrega del manual de 
=] estrategia para entrenadores de las 
nuevas ediciones. Mapas, trucos y pistas 
secretas para arrasar en el juego. 


Ya a la venta. 
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¡VUELVE PC FUTBOL! 


e COMPUTER HOY JUEGOS te presenta el retorno del 
mánager de fútbol más famoso de nuestro país: PC FUTBOL 2005. 
Con su ayuda podremos emular las hazañas de presidentes, 
entrenadores y managers generales de los mejores clubes del 
mundo. También analizan Medal of Honor Pacific Assault, la 
primera expansión de Cal! of Duty y todas las novedades del 
mercado en 24 ordenadores distintos. Disfruta de sus mejores 
trucos, aprende cc con un curso práctico a disfrutar de Los Sims 20 
A ponte al día de las novedades de 


e Como juego ái regalo, COLIN 
McRAE RALLY 2.0, uno de 
los mejores simuladores de 
rallys que existen para PC e 
hijo de la saga más famosa 
y realista de los juegos. 


Ya a la venta. 


SIENTE EL MIEDO CON REA 


e Primer contacto con RE4: La redacción de Hobby Consolas 
se ha estremecido tras recibir la primera versión jugable de 
Resident Evil 4, que saldrá primero para GC y después para PS2. 
* Las nuevas portátiles: Ya han probado PSP y Nintendo DS, 
las nueva generación de consolas 
portátiles, y os lo cuentan todo sobre 
ellas: datos técnicos, juegos... 

e iSüper regalo gratis!: La 
carpeta de GTA San Andreas, para 
que presumáis con vuestros colegas. 





POR LA GLORIA DE ROMA 


* Imperivm III: . Llega el ültimo episodio una de las series de 
mayor éxito en la estrategia y el reportaje que le dedica 
Micromanía apunta a que será el mejor de todos. 

* Los mejores de 2004: Micromanía te convoca para elegir 
los mejores juegos de 2004. Vota por tus favoritos y 

participarás en el sorteo de fabulosos premios. D 
e En el DVD un juego original completo de regalo. 
Este mes Blade: The Edge of Darkness. Y además, 
actualizaciones, vídeos, demos... 

e Solución especial de “Half-Life 2”. Un 
libro especial con todas las claves para llegar al * 
final de Half-Life 2. 


A la venta el 23 de diciembre 


A la venta el 23 de diciembre. 
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© 2004 Sierra Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados. Leisure Suit Larry, Sierra y el logo de Sierra son marcas registradas o marcas c 
de Live y el de Xbox son marcas registradas o marcas comerciales registradas de Microsoft Corporatión en los EE.UU. y/o otros paises y son 
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otros palses. Microsoft, Xbox, Xbox Live, ¿100% 
adas de Sony Computer Entertalnment Inc. 
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Entra en aum lom y descárgate el videojuego oficial para tu móvil 
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registradas de Sierra Entertainment, Inc. en los BE UE 
igsicia de Microsoft. “jp” y "PlayStation" son marcas; 
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Sony Simulador de velocidad : Fecha prevista 23 de febrero 2005 


n 1997, Sony presento en que resulto determinante, por ofre- " 
sociedad su primer Gran Tu- cer un control tremendamente rea- 


rismo para PlayStation, un lista y un gigantesco catalogo de 
simulador de velocidad que “robó” coches. Estas premisas se han man- 
| el corazón de los amantes del tenido con cada nueva entrega, pe 


motor gracias a su impeca- ro la formula magistral se ha ido 
ble factura técnica, y lo. depurando y perfeccionando hasta 
llegar al que será el simulador defi- 


p S nitivo de PS2, Gran Turismo 4. 
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EM W m e cd : - » UN HOMENAJE AL MOTOR 
p - ; 
- = WM Pese a los numerosos retrasos e 
L A : 4 ET ~ inesperados cambios que he- 
E 2 OL N bs mos sufrido, como la ausen- 
| A tS cia del modo Online, segün 
nos informa Sony Espana el 
juego por fin estara dispo- 
nible en Europa a finales 
de febrero o principios de 
marzo. Para esas fechas, 
todos podremos darnos 
cuenta de que GT4 ha na- 
cido con la vocación de 
| convertirse en un home- 
i naje a toda la gente que 
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Last Lap 
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Gran Turismo 4 va a ser el simulador definitivo de PS2, y nos va a permitir correr por las calles de 
Italia, Japón y otras importantes ciudades con más de 700 coches reales. 


Positlon Lap 


Dispondremos de 3 vistas distintas: una desde el interior del 
coche, una trasera, y otra trasera más elevada (que es nueva). 


siente y vive el mundo del motor de 
una forma especial, como algo más 
que una simple afición. Por eso va a 
incluir todos los modos de juego y 
posibilidades de anteriores entre- 
gas, como los modos GT o Arcade, 
a los que hay que sumar un montón 
de sorpresas, novedades y detalles. 
A tal efecto, los genios de Polyp- 
hony Digital, los creadores de toda 
la saga GT, están dando los ültimos 


Position Lop 


YA 72 


Circuitos como el de Nürburgring han puesto a prueba la 
capacidad de PS2, con su trazado que supera los 20 kilómetros. 











Best Lap 
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retoques a un buen punado de mo- 
dos de juego nuevos, todos ellos 
orientados a disfrutar con el simple 
hecho de ver los coches mas aluci- 
nantes del mercado. 


DE PROFESIÓN, FOTOGRAFO 
Así, para ir abriendo boca, en Photo 
Mode nos convertiremos en el im- 
provisado fotógrafo de una revista 
especializada en motor, y tendre- 


Best Lap 


Laat Lap 
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Habra más de 50 marcas y concesionarios de coches, entre los 
que encontraremos modelos coreanos, japoneses, europeos... 


La conducción resultará mucho más real y llena de matices, como 
la dificultad para virar a grandes velocidades. 
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Positian Lup 
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Los vehiculos se repartirán en numerosas categorías, desde vehiculos "conceptuales" no a la venta a 
modelos clásicos, deportivos de competición, “muscle cars" y hasta todoterrenos. 





Las repeticiones seran uno de los puntos fuertes del juego, y ahora 
más que nunca dudaremos si entre si es un juego o realidad. 


Si nada se tuerce a ültima hora, Gran Turismo 4 
estará entre nosotros el 23 de febrero de 2005. 


mos a nuestro alcance cerca de 700 
coches, todos ellos reales, los cua- 
les podremos fotografiar en distin- 
tas zonas del mundo, como un con- 
currido cruce en el distrito japonés 
de Shibuya o la plaza de San Marcos 
en Italia. Dentro de esta modalidad 
tendremos que hacer fotos de "esti- 


lo", es decir, con el coche quieto, 
donde tendremos a nuestro alcance 
tendremos opciones como escoger 
el encuadre, colocación del coche, 
el grado de zoom o incluso si quere- 
mos que las ruedas esten giradas 
hacia un lado u otro. Además, po- 


dremos elegir el tipo de papel en el » 





El sonido, como en anteriores GT, ha sido capturado directamente 
de los coches reales, y pondrá la guinda a un juego excepcional. 
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Con las colisiones, nuestra visión sufrirá todo tipo de vibraciones y 
distorsiones, en un intento por emular una colisión real. 


que queremos la foto (color, sepia o 
b/n) e incluso sacarlas en papel con 
una impresora USB. Además, Poly- 
phony también ha expresado su in- 
terés en incluir otra opción llamada 
Photo Driving, es decir, para realizar 
fotografias de coches en marcha... 
pero en la beta que hemos probado 
no está disponible. Siguiendo en es- 
ta línea, disfrutar al máximo con la 
simple visión de los coches, Poly- 


Tene Lat 
17586€ 


Como en las anteriores entregas, los coches no se abollarán en las 
colisiones, aunque sus creadores dicen que en GT5 esto cambiará. 


GT4 va a ser un homenaje a los amantes del motor, 
tal y como demuestran los nuevos modos de juego. 


phony también ha desarrollado un 
nuevo sistema de control de los ve- 
hículos, llamado B-Spec. Gracias a 
este sistema, que podremos utilizar 
en cualquier carrera del juego, nos 
convertiremos en el director del pi- 
loto, y nos limitaremos a darle ór- 
denes en carrera, como cambiar de 


marcha, intentar adelantar o mante- 
ner la posicion. Sin duda, una idea 
muy original, que tras un par de ca- 
rreras, nos ha parecido atractiva. 


EL REGRESO DEL MODO GT 
Todas estas opciones y novedades 
van a estar integradas, en principio, 


e 


Todos los coches vistos en GT3 están siendo remodelados desde 
cero, y contarán con un mayor número de poligonos. 


en el modo GT, que sin lugar a du- 
das volverá a ser el punto caliente 
del juego. Como ya se ha dicho has- 
ta la saciedad, ofrecerá un total de 
50 circuitos distintos, que también 
podremos recorrer en sentido inver- 
so, cerca de 700 coches reales per- 
tenecientes a las mas prestigiosas 
firmas del motor, asi como un sinfin 
de competiciones... pero también 
muchas sorpresas y novedades. 


El modo Gran Turismo, al detalle 


Aún en desarrollo, y con algunos aspectos sin cerrar, el modo GT volverá a ser la estrella del juego. Y el “proble- 
ma" es que los chicos quieren meter tantas cosas que van a necesitar más de una pantalla de mapa de juego. 


Boat Lap 


lartinp 


Concesionarios, coches de segunda mano, tiendas de piezas, vestíbulos de competiciones... una locura. 


cd 


MW EL MAPA CENTRAL DE JUEGO 


Promete ser el más grande de toda la saga, y en él 
encontraremos las típicas licencias, nuevos tipos de 
carrera, como "Misión" y muchas más sorpresas. 


xd. 


C PUR y 
1 SO 
| MODOS ADICIONALES 
Aparte de correr, y el sistema de conducción B-Spec, 


también vamos a poder dedicarnos a la fotografía, que 
estará también disponible dentro del modo GT. 


AIF LIM 


ATAN RETA 


anie an 8H 
1943 1930 1933 19580 1965 1970 1973 


GT4 va a ser un increible catalogo de coches, y podremos 
ordenalos por fabricantes, por fecha de construccion, e 
incluso hacer listas con nuestros modelos favoritos. 


fiooon Ft Race Cw '03 
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E TIENDAS Y CONCESIONARIOS - 


Como siempre, al ganar recibiremos créditos, que 
podremos emplear en comprar piezas o mejores coches, 
que podrán ser tanto nuevos como de segunda mano. 
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Efectos como el humo, los reflejos en las carrocerías o las luces y 


RELAJATE Y DISFRUTA, isi SIKUS 3 SE Lour DE ee 


Dent Lup 


— es otra de big nuevas opciones ‘del: juego. Conta en que nosotros no sietanies el qnibas nos limita- 


mos a dar órdenes al piloto. De este modo, de forma muy sencilla podemos decirle que suba o baje de marcha, 
que se mantenga toda la carrera en quinta, que intente adelantar... mientras nosotros flipamos con la carrera. 


Las órdenes que podemos dar al piloto 
serán básicas, pero contundentes. 


sombras darán un realismo impresionante a las carreras. 


Por empezar por algün sitio, pare- 
ce ser que sí, que finalmente habrá 
"tuning", tal y como nos ha asegu- 
rado Sony Espana, y aunque todavía 
no estàn confirmadas todas las pie- 
zas, parece ser que como mínimo 
podremos instalar nitro en ciertos 
modelos y tomar parte en competi- 
ciones para coches retocados. 

Siguiendo con las competiciones, 
también está asegurado el regreso 


Position lop 


Un detalle para fans de la saga: se han incluido algunos circuitos 
de los GT de PSOne, remodelados para la ocasión. 
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de las carreras de resistencia, los 
circuitos de rally (en las que incluso 
veremos tramos nevados) o incluso 
nuevas categorías que Polyphony no 
ha querido entrar a detallar, como 
competiciones de potencia y veloci- 
dad o un novedoso modo “Misión”, 
en el que supuestamente tendre- 
mos que superar retos como ganar 
una carrera con los neumáticos des- 
gastados o remontar una última po- 


Best Lap 
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Ya sean reales o ficticios, los circuitos gozarán de un realismo y un 
detalle asombroso, destacado los trazados urbanos. 


Tampoco será igual conducir en terrenos diferentes, como asfalto, 
tierra o nieve. Se ha trabajado para que notemos la diferencia. 


Al comenzar una carrera podremos 
elegir entre pilotar el coche o B-Spec. 


También podremos seguir la carrera 
de una forma más “estadística”. 


La ausencia del modo Online no ensombrecerá las 


increibles posibilidades de juego que encierra GT4. 


sición en dos vueltas a un circuito. 
El modo GT lo cerraran las licencias 
de conducir, que llegarán con un 
montón de pruebas nuevas y com- 
peticiones por marcas y tipos de ve- 
hiculo, la reaparición de los merca- 
dos de coches de segunda mano y 
alguna que otra sorpresa más, que a 


Cada vehículo del juego reaccionará de forma 
única según su peso, potencia, aerodinámica... 









buen seguro harán las delicias de 
los amantes del motor. 


SENSACIONES EN CARRERA 
Dejando a un lado el modo GT, a la 
hora de conducir también vamos a 
notar muchas diferencias y matices 


respecto a la anterior entrega, GT3, 


GT4 mostrará hasta seis coches en pantalla, el número ideal para 
mantener un nivel de detalle que presente modelos ultrarealistas. 


Los 50 circuitos podrán recorrerse en sentido 
contrarío, lo que da 100 trazados distintos. 















La mejora gráfica del juego con respecto a G74 Prologue nos ha 
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EL SER HUMANO, CADA VEZ MÁS INTEGRADO EN EL JUEGO] 
> >No solo coches... tambien humanos 


Hasta ahora, las carreras de la saga GT parecía que se desarrollaban en un mundo irreal, casi desierto, ya que 
la presencia de público brillaba por su ausencía o los resultados eran flojos. La cosa va a cambiar... 


Ahora podremos ver a los pilotos 
moverse dentro de los descapotables. 


impresionado. Nunca un juego de coches ha lucido a este nivel. 


e incluso el más reciente GT4 Prolo- 
gue. La principal diferencia es que 
va a transmitir la sensación de ser 
aún más simulador si cabe. Los co- 
ches van a dar sensación de que pe- 
san más y que cuesta girar más en 
las curvas cuando vamos a 200 por 
hora. Por su parte, el control de ca- 
da vehículo va a presentar aún más 
matices, resultará más diferente, e 


Las competiciones del modo “Gran Turismo” serán más flexibles, y 
podremos enfrentar a coches de categorias muy diferentes. 


pa 


incluso notaremos diferencias de- 
pendiendo de la superficie en la que 
corramos (nieve, asfalto...). Todos 
estos detalles afectarán incluso a la 
fisica, donde sentiremos una sus- 
pensión e inercia mas creíbles, y 
detalles como temblores que difi- 
cultan la visión al chocarnos contra 
otros vehículos o las barreras de las 
pistas. Desde luego, os podemos 


Position Lup 


JIR 


Gest Gap 


tast Lap 


Pe 


La IA de los rivales será también la 
más avanzada de toda la saga. 


El abanico de vehículos abarcará modelos desde los años 40 hasta 
la actualidad. Un sueño para los aficionados al motor. 


También veremos al equipo de boxes 
al completo trabajar en los coches. 


El püblico, sin llegar a ser 3D, resultará 
un poco más creíble y mejor animado. 


Con un estilo de conducción aún más realista, GT4 
quiere ser el mejor simulador de la Historia. 


garantizar que pilotar un coche de 
GT4 se acerca aún más a la sensa- 
ción de conducir en la realidad. 


TÉCNICAMENTE IMPECABLE 
Por increible que parezca, también 
vamos a disfrutar de un notable sal- 


to gráfico respecto a lo que vimos 
hace unos meses en la versión Pro- 
logue, Los circuitos, en su inmensa 
mayoría, van a basarse en pistas de 
competición reales, como Tsukuba o 
el gigantesco Nurburgring (más de 
20 kilómetros de recorrido), e inclu- 


El mayor nivel de detalle no ha sido un obstáculo para que en 
Gran Turismo 4 haya aumentado la sensación de velocidad. 


GT4 va a demostrar que el poder de PS2 aún no ha tocado techo. Proezas como 
incluir un circuito de 20 kilómetros (el de Nurburgring) lo dejarán claro. 





Finalmente, G74 contara con opciones de tuning, aunque atin no se conocen en profundidad. 


so van a plasmar las calles y zonas 
mas importantes de ciudades rea- 
les, como Japon, Francia o Italia. 
Su solidez, riqueza de detalles y 
acabado van a conseguir dejar a 
mas de uno con la boca abierta, 
porque con el corazón en la mano, 
nunca antes habiamos visto unos 
circuitos tan bien acabados. A esto 
hay que sumar un modelado de los 


El modo Gran Turismo seguirá siendo el centro del juego: comprar 
coches, mejorar la mecánica, disputar competiciones... 
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El público volverá a ser el único elemento no tridimensional, aunque su aspecto también ha mejorado. 


El preciosismo gráfico de coches y circuitos ira 


mas alla de los visto en cualquier juego de coches. 


coches inigualable, una sensación 
de velocidad aün superior (hemos 
probado la versión Japonesa, y la 

versión PAL será aün más rápida). 


PRIMERAS IMPRESIONES 
El esperado regreso de Gran Turis- 
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Polyphony tambien va a incluir algün que otro todoterreno entre 
los 700 coches, aunque la oferta se centrará en los utilitarios. 
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mo no podía apuntar mejores ma- 
neras. Tras haber visto la versión 
Prologue hace unos meses, la ver- 
dad, no esperábamos un salto tan 
importante en tan poco tiempo. 
Gráficamente va a ser el mejor jue- 
go de coches de PS2 y en cuanto a 


opciones... mejor ni pensarlo: tiene 
pinta de tener miga para rato. 

Sin duda, la ausencia más importan- 
te va a ser el modo Online, desde 
luego, pero no va a ser impedimen- 
to para que G74 se convierta en una 
experiencia ünica e irrepetible. 

Eso si, tampoco va a ser el unico 
juego potente de 2005, como pue- 
des leer a continuación... 


La saga ira más allá de la conducción: novedades como el Photo 
Mode nos harán vivir la magia del motor desde otros ángulos. 


‘ ES ODE 

< d oy mails > Pans 
F | , 
ie af M need So i 
Ls che Ma P 


Otro de los aspectos más interesantes de G74 va a ser su aniaya de circuitos, en el que va a haber tanto pistas de m real como tramos y zonas de ciudades rea- 
les reconvertidos en trazados para las carreras. Y eso sin olvidarnos de los entornos de Photo Mode, donde podremos dar rienda suelta a nuestra creatividad fotográfica. 


La plaza Times Square de New York, la 
Opera de París, las calles de Shibuya... 
y otros 46 cuidados entornos, algunos 
ficticios, listos para la competición. 


y dl 
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El punt de Bro, distintos barrios 


japoneses o la plaza de San Marcos servirán 


de excepcional marco de fondo para las 
fotos de nuestros coches favoritos. 


En los: ditus. aeniea ake 
paseos y monumentos reconocibles, como 
el Arco del Triunfo en Francia o el centro 
econémico de Seul. Un placer para los ojos. 


GT4 volverá a ofrecernos experiencias de 
conducción completamente distintas: no 
es lo mismo pilotar un deportivo sobre el 
asfalto que un coche de rally sobre hielo. 
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iiiTODOS LOS JUEGAZOS QUE ARRASARAN EN LOS PROXIMOS MESES!!! 


Si el ano 2004 os ha parecido intenso en lo que se refiere a la cantidad de “titulazos” que han salido, 
preparaos para lo que se nos viene encima. En este 2005 vamos a disfrutar de juegos verdaderamente 
revolucionarios que van a exprimir a tope el potencial de nuestra PS2. ¿Queréis saber cuáles son? 
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M@ Compania: Capcom MF- 
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LA AVENTURA DE TERROR MAS DESEADA, TAMBIEN EN PS2 


> Resident Evil 4 


: Finales 2005 E Tipo: Survival Horror 
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La saga de terror más conocida va a regresar a PS2 por la puerta grande. Y os 
aseguramos que esta entrega será la más espectacular y aterradora de toda la serie. 


U no de los juegos “exclusivos” mas 
deseados de GameCube va a dejar 
de serlo para gozo y. deleite de los que 
poseemos una PS2. En Resident Evil 4 
vamos a ponernos en la piel de Leon S. 
Kennedy (uno de los protagonistas de 
RE2), que llegará a un pueblecito de la 
España “profunda” tras las huellas de 
Ashley Graham, la desaparecida hija del 
presidente de los Estados Unidos. Alli no 
nos enfrentaremos contra zombies, sino 
contra los “infectados”, humanos mu- 





cho más rápidos, listos y letales que los 
enemigos típicos de los RE. Aparte de 
estos lugareños, durante el juego nos 
las veremos con una secta de monjes 
fanáticos y con un buen puñado de 
enormes monstruos, como un gigante o 
una espeluznante criatura marina. De 
hecho, por lo que hemos podido ver la 
acción se llevará todo el protagonismo, 
teniendo a nuestra disposición todo tipo 
de armas y “gadgets”, como prismati- 
cos. Ademas, a partir de cierto punto del 
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Capcom aún no ha mostrado imagenes de la versión de PS2, pero és- 
tas de GameCube tienen una pinta realmente espeluznante, ¿verdad? 


juego tendremos que pro- 

teger aAshley (y con- 

trolarla en algunos mo- 

mentos). Nuevas y espectaculares 
acciones que se realizarán con sólo pul- 
sar un botón (como saltar por las venta- 
nas) o la posibilidad de montar en algu- 
nos vehículos (como una lancha) son 
solo dos sorpresas mas de las muchas 
que nos esperan en este Survival Horror 
que sera todo un bombazo. Eso si, no lo 
veremos en PS2 hasta finales de 2005. 


En Resident Evil 4 predominara la acción sobre el resto de los compo- 
nentes, pero también habrá que proteger a Ashley, entre otras cosas. 





2005 SERA EL ANO DE 
RESIDENT EVIL EN PS2 


Como "aperitivo" hasta que llegue Resi- 
dent Evil 4, en verano podremos disfrutar 
de la segunda entrega de Resident Evil 
Outbreak. El concepto de juego será simi- 
lar al del primero (cooperar para sobrevi- 
vir), pero esta vez sí nos llegará Online. 















LA AVENTURA DE ACCION MAS ESPERADA ESTA CADA VEZ MAS CERCA 


-> Metal Gear sou 2 Ll Eater 


: Marzo 2005 E 


M Compania: Konami W Fe 


L: nueva y esperada entrega de Me- 
tal Gear Solid va a ofrecer una ex- 
periencia de juego revolucionaria. Para 
empezar, se situara en plena Guerra Fria 
y su verdadero protagonista sera Big 
Boss, el “padre” de Solid Snake. Aun asi, 
las principales sorpresas van a estar en 
el desarrollo. La jungla va a ser el medio 
principal en el que nos vamos a mover, 
y ya no habrá radar. Tendremos que usar 
distintos trajes, y pinturas para la Cara, 
para camuflarnos lo mejor posible. Otro 
concepto clave será la Supervivencia 
(cazar para comer). Y eso por no hablar 
de las nuevas técnicas de combate 
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La trama sera apasionante, apoyada con abundantes videos y charlas. 




















>: Aventura de acción 


cuerpo a Cuerpo (que nos permi- 
tiran incluso enfrentarnos a 
varios enemigos a la vez) o de 
un sistema que nos eT 
tira comprobar, de ma- 
nera visual, la grave- 
dad de nuestras 

heridas. El juego ya 

ha salido en Estados 
Unidos y aquí aun te- 
nemos que esperar, 
aunque nuestra edición 
incluirá extras ex- 
clusivos como el Duel 
Mode y el Theatre Mode. 


gm jungla será un "protagonista" más del juego. No sólo tendremos que infiltramos en ella, si- 
no tambien sobrevivir en un medio hostil, cazar para comer, pintarnos para camuflarnos, etc. 
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Gráficamente no dejará de sorprendernos ni un sólo instante. 


Hay enemigos con nombres tan inguietantes como The Pain o The End. 


TUNING Y APASIONANTES CARRERAS URBANAS AL MAXIMO NIVEL 


=> Midnight Glul) 3 oun uio 





E n Midnight Club 3 Dub Editionse 

va a mantener el concepto de la 

serie (carreras nocturnas y urbanas con 
total libertad de conducción), pero me- 
jorándolo con un montón de novedades, 
como la inclusión de más de 50 vehicu- 
los reales (que además se deforman con 
los choques) o infinitas opciones de tu- 
ning (con componentes igualmente rea- 
les). Así, podremos modificar a nuestro 





MCompania: Rockstar EN 
Fecha: Finales de enero 2005 RE m Fecha: Finales de enero 2005 
MiTo: Velocidad TA MiTipo: Velocidad. SS 





) 
antojo los coches tanto por dentro como | 
por fuera. En esta ocasión, las carreras | 
se desarrollarán en 3 ciudades: Detroit, | 
San Diego y Atlanta, todas con su trafi- 
co variable, atajos, etc. y perfectamente 
reconocibles. Si a todo esto le sumais 
un renovado apartado gráfico (el motor 
ha sido redisenado) y una completa 


banda sonora, tendréis un futuro éxito | 
en el género de la velocidad. MC3 ofrecerá alucinantes carreras con coches reales conn Lotus o Pontiac) altamente ‘tuneables”. 





BROTHERS IN ARMS _ 
L Compania: UbiSoft 


MFecha: Primavera 2005 
Tipo: Shootem up subjetivo 
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-> COMMANDOS STRIKE FORCE | 


@ Compania: Pyro Studios 
@Fecha: Primavera 2005 
B Tipo: Shoot'em up subjetivo | 
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El cazademonios Dante regresa con una aventura espectacular y 
que rebosa acción por los cuatro costados. ¿Te lo vas a perder? 










e 

E tercer Devil May Cry sera en reali- Ebano y Marfil, nuestra espada...), pero 

dad una precuela de los otros dos. con una gran novedad. Y es que esta u | | 
En él veremos a un Dante más salvaje, vez, antes de jugar, deberemos elegir "I | 
que deberá enfrentarse a su malvado qué estilo de combate queremos po- | Y | Bl | 
hermano gemelo, Virgil. El desarrollo tenciar: cuerpo a cuerpo, ataques E ji po d 
será tan intenso como en toda la saga: a larga distancia, defensa y accio- A ta ae | 
sencillos puzzles y frenéticos y constan- nes evasivas. En cuanto al aparta- > > | | s | ! $ 


tes combates contra hordas demoniacas do gráfico, nosotros ya hemos po- 
de todo tipo. Para acabar con los demo- dido verlo y os aseguramos que 


nios, contaremos con un "repertorio" será deslumbrante, muy superior 4 x > BATTLEFIELD MODERN COMBAT 
- @Compania: EA Games 


de armas similar al de las anteriores en- alo visto en los anteriores. Si te gusta c 
L Fecha: Finales 2005 


- 
tregas (nuestras inseparables pistolas la accion, tienes una cita con DMC3. s y "T BTipo: Shoot'em up subjetivo 
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El OMC hrecentarat de DMC3 AAC constantes y La novedad estara en que podremos potenciar uno Graficamente sera deslumbrante, ya que ofrecera Jgadores, Además, también se va a incluir ur 


frenéticos combates contra todo tipo de demonios. de los 4 estilos de ataque, sin renunciar al resto. un sistema de cámaras más cercano y satisfactorio. absorbente modo Historia para un solo jugador 














D 


Eg sd in c 


LA MAGIA Y EL ROL POR EXCELENCIA SIGUEN SIENDO COSA EXCLUSIVA DE PS2 


3 Final Pa ntasy Kil lH Compania: Square- Enix B Fecha : Diciembre W Tipo: Juego de Rol 





Qu ya está casi a punto 
de lanzar la duodécima entrega 
de Final Fantasy, su saga de juegos de 
rol más popular, que vera la luz en Ja- 
pón en primavera, un fecha que haria 
posible su lanzamiento en Europa a fi- 
nales de 2005. 

Como siempre, sus crea- 
dores han partido de cero a 

la hora de crear esta nueva 
entrega, y sólo van a mante- 
ner los combates por turnos y 
la ingente cantidad de hechizos y ħa- 
bilidades como único denominador 
común con anteriores entregas. 

La historia nos meterá de lleno en 
un conflicto armado entre dos rei- 
nos, en el que están sucumbiendo 
muchos inocentes que apenas tienen 
nada que ver. Uno de ellos, un joven 
llamado Vaan, perderá a toda su fami- 
lia y se unirá aAshe, la princesa de un 
reino sometido, para levantar al pue- 
blo y crear una rebelión. 

El universo en el que se ambientará el 
juego será el más fantástico de todos, 
ya que en él convivirán distintas razas, 
y tipos de personaje. 


FN 








Nosotros, en combate, solo 
podremos manejar a 


tres, aunque en nues- 
tro grupo habrá 
muchos 


entre 
los que no falta- 
ran guerreros, arque- 
ros, magos, ladrones... 
. Graficamente recordará a 
Y Vagrant Story, un exitoso jue- 
go de rol de PSone y será el pri- 
mer FF en ofrecer control sobre la cá- 
mara, lo que nos permitirá admirar 
hasta el ultimo detalle de los impre- 
sionantes escenarios. 
En fin, FFXII tiene todas las papeletas 
para convertirse en uno de los mejo- 
res juegos de rol de PS2, por delante 
incluso del intocable FFX. Ojala poda- 
mos salir de dudas en 2005... 
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Los combates seguirán siendo por turnos, aunque prometen ser mucho más rápidos, y por fin, 
no todos serán aleatorios, es decir, veremos a los enemigos antes de entrar en combate. 
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En el sistema ide ents: habrá numerosas novedades y cambios, como el arco que indica la siguiente ac- 
ción de nuestro compañero. Eso sí, como podéis ver, las criaturas tendrán un diseño francamente alucinante. 


PREPÁRATE PARA EL TORNEO DE LUCHA MÁS IMPACTANTE 


L a quinta entrega de 
la saga de lucha mas 
prestigiosa ofrecera el estilo de 
combate tipico de la saga (aun- 
que el repertorio de golpes se ha 
, renovado y ampliado) y tendrá 
$ más de 20 luchadores, inclu- 
yendo tres nuevos: Feng 
Wei (un maestro del 
Kenpo), Raven (un 


letal ninja) y Asuka Kazama (la prima de 
Jin, con el estilo “de la familia”). Otra 
novedad es que podremos vestir a los 
personajes a nuestro antojo, cambián- 
doles las diferentes prendas que iremos 
desbloqueando a medida que avance- 
mos en el juego. Pero lo que más os im- 
pactará será su fenomenal apartado 
gráfico, el más impresionante de la sa- 
ga. Saldrá el próximo verano. 


Tekken 5 ofrecerá más de 20 luchadores (inclu- 
yendo tres nuevos). Podremos cambiarles la ropa. 





AEKKEN 4 HN Compañía: Namco MFecha: Verano 2005 MTipo: Lucha 
el 
* 





Se mantendra el estilo de lucha clasico de la saga, 
aunque graficamente sera alin mas espectacular. 





LA AVENTURA MAS ORIGINAL DE LOS ULTIMOS TIEMPOS 
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- DESTROY ALL HUMANS! 





Compania: THA 
MFecha: Febrero 2005 
B Tipo: Acción 





plato volante, laser...) y poderes, como 
eiequinesis o contro! menta enara mucho numo 
1egro y guiños a las pelis de los ‘50 del género. 


> COLD FEAR 
| ilComparnía: UbiSoft 


MW Fecha: Marzo 2005 
| MTipo: Survival Horror 
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Nuestro objetivo en la aventura será trepar por Habra que recorrer enormes zonas montados en Cada “coloso” será una fase viva” en sí misma d Á 
estos gigantes para buscar sus puntos débiles. Agro, que nos ayudará a subirnos en los “‘colosos”’. que hará lo posible para que no trepemos por él. P 
i os creadores de Jco (uno de los ¿Original, verdad? Pues aún hay más. En Cold Fear asumiremos el papel de Tom A 
vaa TAGET E A EARHEZ L | 
juegos mas originales de PS2) van Cada gigante tendra sus propias carac- ener 
ive ir ei en ani | f 





a volver a sorprendernos con su nueva terísticas (unos serán exagerada- S | brire | r que la tri 
creación: Wanda and the Colossus. En mente altos, otros podrán volar, 4% a: e E 

él controlaremos a un joven que tiene otros son acuáticos...). Para mb 

ante si la mision de resucitar a una encontrarlos, tendremos » ! STAR WARS EPISODIO III 
muchacha. El problema es que, para que recorrer un enorme ma- f | WCompañía: LucasArts 


| MFecha: Mayo 2005 





conseguirlo, deberá derrotar a los “co- peado montados en Agro, nues- | MTipo: Acción 
losos" unas criaturas gigantescas que tro caballo, que se controlará de | Ers 
habitan en este mundo de fantasía. ¿Y forma semiautomatica. Este persona- 

como vamos a derrotar a unos mons- je será clave, ya que le necesitaremos 

truos tan descomunales controlando a para poder subirnos encima de los 

un joven que sólo irá armado con una “colosos”. Vamos, que por plantea- 

espada y un arco? Pues muy fácil: su- miento y puesta en escena, Wanda and 

biéndonos encima de ellos y buscando the Colossus promete ser uno de los 

sus puntos debiles. Cada uno de los juegos más sor- 

‘‘colosos” será una fase en sí misma, prendentes de ` 

una fase “viva” que hará todo lo posible todo el catá- | l jo Á 


por aplastarnos, lanzarnos al vacío, etc. logo de PS2. 
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EL ESPIA MAS REALISTA PREPARA SU REGRESO DE ENTRE LAS SOMBRAS 


Splinter Cell Chaos Theory — 





P 


| Compania: UbiSoft MFecha: Marzo 2005 W Tipo: Aventura de acción 


i a nueva aventura de Sam Fisher se 
sitüa en 2008, en plena guerra de 
la información. Aunque su de- 


^ sarrollo promete ser mas 
Fad abierto, en las misiones lo 
4 mejor será acabar 
ay FY con los enemigos 
: silenciosamente an- 
tes que “liarnos” a 
tiros (cosa que podre" 
mos hacer, aunque con- 

llevará más riesgos). En este 
sentido, volveremos a contar con lo 


último en tecnología militar, tanto en 
armas (como el rifle SC20K o ara- 


EN d 
Contaremos con todo tipo de armas y gadgets, 
aunque el cuchillo sera nuestro principal aliado. 
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nadas de humo) como en “gadgets” (ca- 
ble óptico, gafas de visión nocturna...). 
Sin embargo, en esta entrega el arma 
básica será el cuchillo, que nos dará un 
montón de posibilidades en la lucha 
cuerpo a cuerpo. Ademas, el nuevo SC 
tendrá un gran componente Multijuga- 
dor, tanto tipo "versus" (parecido al de 
Pandora tomorrow) como cooperativo. 
En este último caso, habrá que coordi- 
nar nuestros movimientos con los de un 
amigo para poder superar las misiones, 
y podra disfrutarse tanto Online como 
Offline a pantalla partida. Sera un moti- 
vo mas para no perdernos el nuevo SC. 


ze 


El argumento volvera a sumergirnos en una realista 
trama politica, esta vez ambientada en 2008. 


DISPAROS SUBJETIVOS A TRAVES DEL TIEMPO 
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En Splinter Cell Chaas gom el sigilo volvera a ser fundamental. Aunque podremos decidir libremente có- 


mo afrontamos cada mision, lo mejor para seguir vivos será eliminar a los enemigos silenciosamente. 





Habra dos tipos de modo Multijugador, uno tipo 
“versus” y otro cooperativo que va a ser la bomba. 


Future Perfect 
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El apartado gráfico promete ser espectacular, su- 
perando con creces a las dos entregas anteriores. 


Mi Compania: EA Games 
@ Fecha: Primavera 2005 
Ml Tipo: Shootem up 





shooters Timesplitters volverá a 


E nuevo episodio de la serie de 


proponernos viajes a través del tiempo. 
La aventura se desarrollará entre 1914 
y 2041, así que ya os podéis imaginar 
que cada fase tendrá armamento y ve- 
hículos propios de la época en la que se 
desarrolla. Las misiones serán muy va- 
riadas, una característica fundamental 
en la saga. Las habrá de infiltración, de 
ataque "puro y duro”, etc. Pero lo me- 


jor de todo es que podremos disfrutar- 

las de forma cooperativa con un amigo. 
De hecho, uno de los puntos fuertes del 
juego volverá a la gran variedad de mo- 


do Multijugador, incluyendo un potente 
modo Online, válido para hasta 16 ju- 
gadores simultáneos. Un fenomenal 
apartado gráfico será la guinda para un 
título que no deberían perderse bajo 
ningün concepto los fanáticos de la ac- 
ción en primera persona. 
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En algunas misiones, nos ponemos a los mandos de un tanque para abrirnos paso 
a base de cañonazos contra otros carros de combate y las tropas de infantería. 
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El modo Historia se desarrolla en tres lugares distintos, el Frente Oriental, 
Occidental y Norte de África, donde manejamos personajes y armas diferentes. 


1 





Los tiroteos son de una intensidad brutal gracias al extraordinario sistema de 
control, y a la conseguida Inteligencia Artificial de enemigos y aliados. 
















finales del año pa- 
sado, aparecía en 
PC un shoot'em up 
basado en la II Guerra Mun- 
dial que, por su genial ambien- 
tación y su capacidad para po- 
ner cientos de soldados en 
pantalla, se convirtió rápida- 
mente en referencia dentro de 
su género. Su nombre: Call of 
Duty. Ahora, podemos disfru- 
tar en PS2 de este shooter pa- 
ra regocijo de los amantes de 
la acción bélica, que no encon- 
trarán una simple conversión 
a consola, sino un juego to- 
talmente nuevo, que con- 
serva todas las bondades 
que le hicieron grande en 
N PC. De esta manera, se 
» ha mantenido intacta 
una genia! ambienta- 
' ción, capaz de transmitir 
la sensación de estar 





la más espectacular recreación de la Gran Guerra 
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metidos de lleno en un conflic- 
to real donde se suceden los 
bombardeos continuos, el fue- 
go cruzado entre enemigos y 
aliados, soldados que comba- 
ten y caen heridos a nuestro 
lado... Sin duda, la mejor am- 
bientación vista en un sho- 
ot’em up bélico, repleta de mo- 
mentos épicos y las 
situaciones más variadas. 








no sería na- 
da sin su correspondiente do- 
sis de acción y de eso el juego 
tiene para dar y tomar. Así, po- 
demos vivir intensos combates 
en las 19 misiones que compo- 
nen el modo Campana. Segün 
el nivel que juguemos, adopta- 
remos el papel de un soldado 
ruso, inglés o americano en 
distintas batallas del Frente 





La Il Guerra Mundial es el marco de este shooter, en el que la conseguida 
ambientación juega un papel clave para meternos en los vibrantes tiroteos. 





Oriental, Occidental y del 
Norte de África. En cada una 
de estas batallas, debemos 
cumplir diferentes objetivos 
(escapar de las líneas ene- 
migas, destruir objetivos es- 
tratégicos...) mientras usa- 
mos el amplio abanico de 
armas disponibles para eli- 
minar a los inteligentes sol- 
dados nazis que se parape- 
tan o huyen, en función de 
nuestras acciones y la de los 
nuestros aliados, que per- 
manecen combatiendo junto 
a nosotros en todas las mi- 
siones. Y no sólo eso, en al- 


Si te gusta el juego en Red, 
te alegrará saber que Call of 
Duty cuenta con un modo 
Online hasta para 16 jugado- 
res. La gran fluidez de las 
partidas en cualquiera de sus 
cuatro modos de juego, se 
convierten en una grata ex- 
periencia, a la vez que alar- 
gan la vida de juego de ma- 
nera considerable. 





En cualquiera de los cuatro modos de juego Online, 
podemos elegir entre pertenecer a los Aliados o al Eje. 
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gunas fases tenemos que 
controlar un poderoso tan- 
que o manejar diversas ar- 
mas fijas, con lo que la va- 
riedad en el desarrollo está 
servida. puede apreciarse ligerísi- 
mas ralentizaciones, pero 
aún así hay que quitarse el 
sombrero ante un apartado 
gráfico tan espectacular, que 
se ve arropado por un gran 
apartado sonoro en el que 
destacan la sensacional 
banda sonora y el buen do- 
blaje. Mención aparte mere- 
ce el control, que pese a no 
contar con puntería automá- 


son impresionantes, el apar- 
tado técnico no se queda 
atrás. Por un lado tenemos 
un sólido motor gráfico que 
mueve con gran fluidez unos 
escenarios repletos de ene- 
migos y explosiones. Bien es 
cierto que ocasionalmente 





En todo momento nos sentiremos parte de un conflicto auténtico gracias al 
realismo bélico: intenso fuego cruzado, bombardeos, soldados caídos, etc. 





tica es de lo mejorcito que 
hemos probado en el géne- 
ro. Por todo lo dicho, hoy por 
hoy, este título es el mejor 
shoot'em up que puedes en- 
contrar en PS2, tanto por su 
ambientación, como por su 
genial jugabilidad y calidad 
técnica. Si te gusta la acción 
no te lo pienses y alístate a 
las filas de CoD: FH. Seguro 
que no te arrepentirás... 





El uso de Headset no sólo sirve para trazar estrategias 
de equipo, también es ideal para echarnos unas risas. 


Call of Duty ha sabido reflejar como ningún 
otro juego la sensación de estar en una 
guerra. Desde los documentales, hasta el 
comportamiento de las armas, son detalles 
que nos sumergen de lleno en el conflicto. 





Los diversos documentales de la época, 
son ideales para meternos en situación. 





La variedad de situaciones es una de las 
grandes bazas del desarrollo del juego. 





El comportamiento de las armas es muy 
real. Incluso podemos dar “culatazos”... 





...0 hacer zoom para apuntar con mayor 
precisión a los enemigos más lejanos. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Castellano Jugadores: 1 
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La conseguida ambientación, el perfecto 
sistema de control, la solidez gráfi ica... 


La campaña individual puede hacerse corta 
para los jugones más experimentados. 
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En sus apartado técnico Jak 3 calca a su predecesor, así que sigue siendo insuperable en su género. Los escenarios son muy 
detallados, amplísimos y se generan con total suavidad, y las animaciones de todos los personajes son alucinantes. 





Jak conserva los ataques oscuros que exhibió en su segunda aventura, pero a lo largo del juego los Precursores le irán 
otorgando poderes luminosos que equilibrarán la balanza y le convertirán en el héroe destinado a salvar el mundo. Así, 
conseguiremos habilidades como ralentizar el tiempo, recuperar vida, y hasta desarrollar unas alas luminosas. 





Ralentizar el tiempo es imprescindible para superar 
zonas en las que plataformas desaparecen al pisarlas. 


Más que volar, con estas alas de luz damos grandes 
saltos y nos mantenemos en el aire unos segundos. 
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os jugadores de PS2 
tenemos un cariño es- 
pecial a Jak y Daxter, 
una pareja que ha crecido con 
nuestra consola. Su primera 
aventura fue un plataformas 
insuperable, y la segunda nos 
dejó con la boca abierta mez- 
clando acción, saltos y conduc- 
ción. Ahora, estos dos héroes 
recuperan la mecánica de esa 
segunda entrega para poner 
un broche de oro a su saga. 

La nueva historia comienza 
cuando la población de Villa 
Refugio culpa a Jak de la plaga 
de Cabezachapas (seres mecá- 
nicos) que han invadido la ciu- 
dad y le destierra al desierto, 
una gran explanada de arena 
en la que hay una ciudad, un 





pueblo, un templo de los Pre- 
cursores y diversas cuevas... 
Allí se desarrollarán las prime- 
ras misiones, pero pronto vol- 
veremos a Villa Refugio para 
ayudar a sus habitantes en la 
guerra que libran contra los 
Cabezachapas. 


recorreremos 
estos inmensos escenarios 
con el pequeño y sarcástico 
roedor Daxter subido a nues- 
tro hombro. Las misiones las 
resolvemos en orden, y en 
ellas alternamos sin parar las 
habilidades ya conocidas de 
Jak: acabar con los enemigos 
con cualquiera de las 12 ar- 
mas disponibles, conducir 


ka e vehículos vo- 


ladores, usar 





En su tercera aventura Jak es desterrado al desierto, un nuevo escenario 
donde desplegará su habilidad para saltar, disparar, pilotar, hacer skate... 





una turbotabla de "skate" 
para alcanzar lugares inac- 
cesibles, superar zonas de 
saltos... siempre con un 
control genial y poniendo a 
prueba nuestra habilidad. La 
novedad más resefable del 
desarrollo es la inclusión de 
coches todoterreno para 
movernos por el desierto, 
disputar carreras, eliminar 
a los enemigos con el arma- 
mento incorporado... Los 
minijuegos y los breves mo- 
mentos en los que controla- 
mos a Daxter redondean un 
desarrollo de increíble va- 





riedad, al que sólo se le pue- 
den criticar dos cosas: su 
gran parecido con la segun- 
da parte, y que las zonas de 
saltos hayan perdido peso, 
lo que le resta algo de pro- 
fundidad. Pero por lo demás 
vuelve a ser muy divertido. 


> muy pa- 
-—À a la de la segunda 
parte, el apartado técnico es 
idéntico, lo cual garantiza la 
calidad: personajes y esce- 
narios detalladísimos, ani- 
maciones insuperables, ho- 


El acabado de Jak 3 es genial, como demuestran los expresivos vídeos. 


La variedad es insuperable, y también hay minijuegos de todo tipo, zonas en 


las que manejamos a Daxter, carreras a lomos de una criatura bipeda... 


rizontes muy amplios, au- 
sencia casi total de tiempos 
carga... La única pega es 
que los escenarios desérti- 
cos no están tan trabajados 
como Villa Refugio, pero aún 
así los gráficos impresionan, 
y están acompañados por 
una gran banda sonora y 
uno de los mejores doblajes 
que hemos oído jamás en 
PS2. Así, Jak 3 es tan bri- 
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llante técnicamente como di- 
vertido, un juego que no deja 
de ofrecer retos diferentes 
a nuestra habilidad de prin- 
cipio a fin. Y aunque sea muy 
parecido a Jak 2, y por lo 
tanto sorprenda menos, re- 
sulta igual de apasionante. 
Una despedida genial para 
dos héroes a los que no sa- 
bemos cuándo vamos a vol- 
ver a ver. ¿Quizá en PS3? 





En Villa Refugio, volvemos a pilotar los coches y motos flotantes de Jak 2. 


Hasta ocho todoterrenos distintos llegará a 
conducir Jak durante la aventura, cada uno 
con sus características; resistencia a los 

daños, velocidad, armamento... hasta hay 


uno capaz de dar gigantescos saltos. 





El garaje tiene ocho vehículos a los que 
vamos accediendo durante el juego. 





Cada coche tiene sus características. Con 
éste se inauguran los saltos sobre ruedas. 





Los 4x4 sirven para cruzar el desierto 
y alcanzar los lugares de las misiones. 





Pero también hay muchas misiones 
que tenemos que cumplir al volante. 


| Formato: DVD 
Jugadores: 1 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


CORTE 


M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO 
SHOCK 2 {1060 Kb 


JUració 9 adad/rrecic 8 
| 


Que a cada instante nos sorprenda 
con un nuevo arma, vehículo, minijuego... 








Se parece mucho a Jak : 2y, aunque eso es 
un piropo, no logra superarle claramente. 
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a lucha libre o wrestling, espec- 
táculo a medio camino entre el 
deporte extremo y el show más 
salvaje, atrae con sus espectaculares 
combates a miles de aficionados norte- 
americanos. Ahora tü también puedes 
disfrutar de la la lucha libre con este vi- 
brante arcade, que reüne a decenas de 
estrellas de las dos ligas americanas 
de wrestling más populares. El jue- 

go cuenta con una gran cantidad 
de modos de juego: Todos contra | 
Todos, Supervivencia..., y por su- © 
puesto un completo modo Carre- 
ra, que nos permite llevar 

a la fama a un luchador 

y en el que además de 
pelear, tenemos que 
buscar compañero 
para los combates, 
elegir un manager 
adecuado... Sea cual 
sea nuestra opción 

lo que no faltan son 
los combates, donde 








ware 


La ambientación que rodea los 
combates es magnífica. De esta 
manera, podemos ver todos los 
elementos típicos de la lucha 
libre: managers que distraen a 
los árbitros, "sucios" luchadores 
que usan todo tipo de tretas 
para eliminar al adversario, etc. 
Sin duda, un espectáculo digno 
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se suceden todo tipo de golpes y llaves, 
con luchadores tan conocidos como “El 
Enterrador” o “The Rock”. Y lo mejor 
de todo es que gracias a Su gran con- 
trol realizaremos espectaculares gol- 
pes en menos de 15 minutos. 


| encontra- 
mos un gran apartado gráfico que 
plasma con realismo tanto el físico 


cada luchador. La única pega del 


juego es que está completamente en 


inglés, por lo que los menos 
versados en la lengua de 
Shakespeare se perde- 
rán parte de la trama 
del modo Carrera. Si 
sabes perdonar este 
defecto, aquí tienes 
un arcade de lucha 
distinto que te hará 
pasar muchas horas 


YY) 





como los golpes caracteristicos de 





de diversión salvaje. 





Hddie Guerrero OOO ren may Ray Dudio y 
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Los golpes y técnicas más espectaculares del wrestling están presentes en este juego de lucha, en el 
que podemos disfrutar de frenéticos combates con un enorme plantel de conocidos luchadores. 
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SmackDown Vs. Raw cuenta con modos de juego para todos los gustos: Carrera, Todos contra Todos... 
Y lo mejor de todo, es que permite partidas de hasta 6 jugadores donde la diversión está asegurada. 


Textos: Inglés Formato: DVD 
Voces: Inglés Jugadores: 1-6 
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La enorme cantidad de modos de juego y 
_ luchadores, asi como el sistema de control. 


Uniock 
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saxy loading sereen. 





Sl no sabes mucho inglés, puedes perderte 
parte de la historia del modo Carrera. 


de los mejores shows de lucha 
libre que podemos ver en la TV. 


Algunos luchadores intentarán vencer a toda costa, 
incluso usando golpes ilegales o diversas artimañas. 


Tras cada victoria recibimos puntos que luego 


podemos canjear por nuevos luchadores, fotos, etc. 
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SANATES 





- Volante Licenciado por Sony™. 
- Posibilidad de eliminar la zona 

muerta y ajustar la sensibilidad. 
- Botones y mandos asignables. 


- Efectos Force Feedback con vibración modificable. 
- Sensibilidad de la dirección regulable. 
- Zona muerta y cambio de marchas configurables. 


- Pedales analógicos y marchas tipo F1. 
- Modo 'tuning' para programar el volante. 
- Forma ergonómica para facilitar su uso. 


ARDISTEL Distribuidor Exclusivo 
a 0 © 2004 ENDOR AG. Fanatec © is a brand of Endor AG. Official Playstation! 2, PS one? and Playstation? steering wheel, licensed by Sony Computer Información: info@ardistel.com 
FANMNATEC 


Entertainment Europe. “Playstation” and the "da ” Family logos are registered trademarks of Sony computer Entertainment Inc. All rights reserved. hetp:/www.ardístel.com 
Teléfono de Atención al Cliente: 807.11.70.46 
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Una de las características de Ghost Recon 2 es su realismo bélico: comportamiento 


realista de las armas, dificultad a la hora de apuntar en carrera, etc. 





En ocasiones, es mejor optar por el sigilo que por la acción directa para no 
alertar a los enemigos, que reaccionan inteligentemente a nuestros ataques. 





A lo largo del juego viviremos un sinfín de situaciones distintas y en las que no 
faltan el más moderno arsenal: lanzamisiles, rifles de asalto, escopetas, etc. 


Soldado, | ] lista t it 
0Idado, la guerra mas reaista 16 NECESA 


os títulos de acción tác- 
tica, que combinan es- 
trategia y combates, 
son ya un verdadero subgénero 
dentro de los juegos de acción. 
Precisamente dentro de ese gé- 
nero se engloba la saga Ghost 
Recon, que en esta ocasión se 
ambienta en el "lejano" 2007 y 
nos mete de lleno en la piel del 
líder de un comando de fuerzas 
especiales, cuyo objetivo es evi- 
tar que un general norcoreano 
sin escrüpulos inicie un conflic- 
to a escala internacional. 





S MI nos acom- 
pafian tres soldados a los que 
podemos dar sencillas órde- 
nes (fuego de cobertura, avan- 
zar, reagrupar o lanzar grana- 
das) para cumplir todo tipo de 
cometidos, como destruir ob- 























jetivos enemigos o liberar re- 
henes. Para organizar nuestro 
pelotón podemos dar órde- 
nes por medio del Dual 
Shock o con un headset, 
este ültimo mucho más 
cómodo y efectivo. Pe- 
ro no todo se limi- 
ta a disparar sin 
tregua, porque 
a veces ire- 
mos sin 
nuestros 
soldados y 
habrá que 
ser sigilo- 
sos para 
que no 





El combate y la estrategia se fusionan en Ghost Recon 2, un juego de 
acción táctica donde controlamos a un pequeño pelotón de soldados. 





nos detecten. Sea cual sea 
la estrategia, lo que no fal- 
tan son todo tipo de armas y 
accesorios: fusiles de asal- 
to, rifles de francotirador, vi- 
sores nocturnos... etc. Para 
disfrute de los amantes del 
realismo bélico, se ha procu- 
rado mantener la máxima fi- 
delidad armamentística en 
temas como el retroceso o 
el tiempo de recarga. Pero 
no es el ünico aspecto en el 
que se ha cuidado el realis- 
mo, porque el propio 
desarrollo del 
juego re- 


Junto con la Campana para 
un jugador, tenemos una 
interesante opción Online, 
para dar “cana” a otros 15 
jugadores de la Red, en cual- 
quiera de los cuatro modos 
de juego disponibles. En to- 
dos ellos, la acción se desa- 
rrolla por equipos, por lo que 
la cooperación es fundamen- 
tal para lograr la victoria. 










quiere que avancemos con 
cautela para no sucumbir 
ante el fuego enemigo a la 
primera de cambio. 


está garantizada, aunque a 
veces se ve algo lastrada por 
la escasa espectacularidad 
de los tiroteos y por la falta 
de emoción que muestran al- 
gunas misiones, punto éste 
en el que tienen parte de 


nes estratégicas. Por su 
parte, el apartado gráfico ha 





A diferencia del modo para un jugador, la acción se 
desarrolla en primera persona ünica y exclusivamente. 


culpa las limitadas opcio- 





Para superar las misiones, es vital organizar a los soldados con las sencillas 


órdenes que podemos dar: avanzar, explorar, fuego de cobertura... 





sufrido una notable mejora 
respecto a las anteriores en- 
tregas de la saga y ahora tan- 
to personajes como escena- 
rios tienen un aspecto mucho 
más logrado. Eso sí, también 
encontramos "popping" en 
los escenarios abiertos y al- 
gunas texturas son bastante 
pobres. Por el contrario, el 
sonido consigue meternos de 
lleno en pleno frente de bata- 


lla, tanto por los efectos so- 
noros como por el buen do- 
blaje al castellano. 

En resumidas cuentas, 
Ghost Recon 2 es un juego in- 
dicado a los más aficionados 
al género bélico por su gran 
realismo, pero que puede de- 
fraudar a aquellos que bus- 
quen un juego de acción rápi- 
da o un título con grandes 
dosis de estrategia táctica. 





El juego ofrece las opciones típicas en de los juegos 
Online: listas de amigos, envío de mensajes... 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Todos aquellos que se sientan atraídos por 
la temática bélica "alucinarán" comproban- 
do el enorme realismo del juego. Y es que 
para sobrevivir en Ghost Recon 2 tendrás 
que actuar como un verdadero soldado. 





Ejercitarse en el campo de tiro es vital 
para afrontar las misiones con garantías. 





ee | 


Antes de cada misión hay que elegir el 
armamento más adecuado a cada caso. 





En ocasiones, es mejor actuar a distancia 
que optar por el enfrentamiento directo. 





A nuestra disposición la más moderna 
tecnología: visión nocturna, granadas... 
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Todo lo relacionado con el realismo bélico 
se ha plasmado de una manera muy lograda. 












La acción es poco espectacular y las 
opciones estratégicas son bastante escasas. 
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El juego sigue fielmente el desarrollo de la pelicula homónima, por lo que al principio del juego manejaremos a un Mister 
Increíble mucho más joven y delgado (y con otro traje), en una de sus primeras aventuras en la gran ciudad. 






En todos los escenarios encontraremos iconos (algunas veces ocultos) que nos permitirán desbloquear extras en 
forma de diseños o videos, pero también podremos abrir nuevos modos de juego al progresar en el juego principal. 


IESPECTACULAR! 


| GALERÍA | == 





El modo Combate contra todos nos enfrentará a más 
de 500 villanos repartidos en varias rondas de juego. 


Gracias a estos iconos podremos desbloquear una 
completa galería de diseños del juego y de la película. 


atman, Spider-Man, 
Lobezno... todos ellos 
han protagonizado vi- 
deojuegos en los que podíamos 
vivir sus aventuras de manera 
espectacular. Sin embargo, a 
veces daba la sensación de que 
faltaba algo... ¿quizás poder ma- 
nejar a más héroes? Pues bien, 
gracias a THQ y a la magia de Pi- 
xar y Disney (estos últimos crea- 
dores de la película), ahora el 
poder manejar a varios super- 
héroes en la misma aventura no 
será un problema. 

Los Increíbles cuenta la histo- 
ria de un matrimonio de super- 
héroes retirados y de sus dos 
hijos, también con poderes, que 
viven en un tranquilo barrio resi- 
dencial intentando llevar una vi- 
da normal. Pero claro, cuando 
un nuevo villano llamado Síndro- 














me hace acto de presencia con 
intención de matarles y de paso 
poner al mundo en peligro, la fa- 
milia al completo tendrá que 
vestir de nuevo las mallas para 
derrotarle. 


}, en los que se in- 
tercalan secuencias extraídas 
de la película, manejamos a toda 
la familia empezando por Míster 
Increíble, cuya superfuerza y 
enorme capacidad de salto nos 
permiten avanzar por los enor- 
mes escenarios, eliminando a 
los sicarios del villano haciendo 

uso de diversos 
OW golpes y 
combos y 
supe- 
rando 





Los Increibles es una aventura que mezcla accion y plataformas, en la que 
controlamos a un matrimonio de superhéroes y sus dos hijos pequeños. 





diversas zonas de platafor- 
mas. Después tenemos a 
Elastigirl, la mujer del prota- 
gonista, cuya flexibilidad le 
permite alargar sus miembros 
para golpear a distancia a los 
villanos o alcanzar zonas leja- 
nas para columpiarse. Con 
ambos personajes también es 
posible, además, agarrar a los 
“malos” para lanzarlos contra 
otros o coger rocas, granadas 
o muebles para usarlos como 
arma arrojadiza. Si hablamos 
de los dos pequeños de la ca- 
sa, Dash y Violeta, con el ben- 


b. jamin disfrutamos corriendo a 


Todos los escenarios estan sacados de la pelicula. 


más de 140 kilómetros por ho- 
ra en espectaculares fases en 
las que hay que esquivar co- 
ches, misiles, árboles... Por su 
parte, Violeta opta por hacer- 
se invisible y usar el sigilo pa- 
ra no ser detectada. Incluso 
podemos jugar con ambos ni- 
fios a la vez, manejando la 
burbuja de energía que Viole- 
ta puede crear sumada a la 
velocidad de Dash. 


sen- 
sacional gracias a un motor 
gráfico que muestra a la per- 












Las fases de cada héroe están adaptadas a sus poderes. Con Dash, el hijo 
pequerio, tenemos que correr y esquivar obstáculos en un tiempo límite. 





fección niveles plagados de 
detalles y llenos de enemi- 
gos, sumados a los especta- 
culares efectos conseguidos 
al usar los poderes de los 
protagonistas. La müsica y el 
doblaje al castellano de los 
mismos actores de la pelícu- 
la también juegan un papel 
importante, metiéndonos de 
lleno en la aventura. Quizás 
el único problema “serio” del 


juego sea su a veces deses- 
perante dificultad, ya que és- 
ta va creciendo según avan- 
zamos en la historia. 

En fin, que si eres un jugón, 
te gustan los superhéroes y 
quieres disfrutar de un buen 
rato sintiéndote como uno, 
apunta Los Increíbles en tu 
lista de Navidad. Ah, y que 
no se te olvide ir también 
a ver la película... 





En algunas fases tendremos enemigos finales, como este tanque robot. 


Cada uno de los protagonistas cuenta con 
poderes y movimientos distintos, así como 
puntos débiles o ventajas que tenemos 
que cuidar o aprovechar para derrotar a 
los malos y conseguir salvar al mundo. 





Mister Increíble es el más fuerte y el 
mejor en el combate cuerpo a cuerpo. 





Elastigirl puede atrapar y golpear enemigos 
a distancia gracias a su elasticidad. 





Violeta se vuelve invisible para esquivar 
a los malos y crea burbujas de energía. 





Dash corre a supervelocidad y es capaz 
de esquivar incluso potentes misiles. 
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El manejar a cuatro superhéroes con 
poderes distintos y el encanto de la película. 


Su dificultad, a veces desesperante hasta 
' decir basta, llega a cansar en ocasiones. 
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16: F 


Acción “endemoniada” en pleno Japón feudal 





asado en una obra del desapare- 
cido maestro del manga Osamu 
Tezuka, Blood Will Tell nos tras- 
lada hasta el Japón feudal para ponernos 
en la piel de Hyakkimaru, un samurai que 
sufre una maldición muy “particular”. Los 
demonios le han robado 48 partes 
de su cuerpo y nosotros debere- 
mos ayudarle a recuperarlas 
explorando enormes escena- 
rios y combatiendo contra 
cientos de monstruos en un 
desarrollo dominado por la 
acción. Para ello, podremos 
manejar katanas y otras ar- 
mas típicas de los sa- 
murai, además de 
otras mas “origina- 
les”, como diversas 
magias o armas de 
fuego que estan in- 
tegradas en nuestro 
cuerpo. La gran di- 
versidad de golpes 
y la posibilidad de 





















En la aventura nos acompanara 
Dodoro, un joven ladrón al que 
podemos dar órdenes, y además 
controlarlo en algunas subfases. 
En ellas habrá mucha acción, 
pero también sigilo, plataformas 
y puzzles. Además, hay un modo 
de juego oculto donde podemos 
cooperar con un amigo, 


manejando uno a Dodoro y otro En las subfases protagonizadas por Dodoro habrá 
al samurai Hyakkimaru. plataformas, infiltración y hasta pequenos puzzles. 


40 


potenciar nuestras armas otorga gran 
variedad a las abundantes peleas, para 
deleite de los fanáticos de la acción. 


; En gran parte del de- 
emails nos acompafia Dodoro, un joven 
ladrón al que podemos dar órdenes (ata- 
car, buscar objetos, etc.) y al que además 
podemos controlar en fases que mezclan 
sigilo, saltos e incluso sencillos puzzles. 

Lamentablemente, a este variado desa- 
rrollo, no le acaba de acompañar el apar- 
tado técnico. Si bien los escenarios son 
bastante grandes, la abundante niebla y 
su simpleza en general impiden que esta 
recreación del Japón feudal nos entre 
por los ojos. En cuanto a los enemigos, 
son variados (hay más de 100), pero su 
diseño flojea bastante, con la excepción 
de los enormes jefes de fin de fase. 

Eso sí, pese a que técnicamente no pa- 
se de discreto, los fanáticos de la acción 
seguro que saben disfrutar de esta varia- 
da aventura de marcado "sabor" japonés. 





Eso sí, este ladrón también puede pelear e incluso 
lanzar objetos, como piedras o bombas de humo. 





Hyakkimaru, el protagonista del juego, es un samurai que sufre una extraña maldición. Los demonios le 
han robado 48 partes de su cuerpo y la ünica forma de recuperarlas es derrotarlos en combate. 





Para enfrentarnos a las múltiples batallas tenemos las típicas armas de samurai (que podemos mejorar), 
además de otras más originales, como magias o incluso armas de fuego integradas en nuestro cuerpo. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Inglés | Jugadores: 1-2 
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Un desarrollo intenso y bastante variado que 
se apoya en una interesante historia. 


Técnicamente no nos convence: niebla en los 
escenarios, problemas con la cámara... etc. 





í, ya sabemos que para casi to- 
do el mundo un juego de golf no 
es lo que se dice "divertido"... 
pero eso era hasta ahora. Con Outlaw 
Golf 2, podremos disfrutar jugando con 
3 amigos más en un montón de sor- 
prendentes y en- 
tretenidos modos 
de juego en los 
que el objetivo es 
ser el rey del cam- 










Para combatir contaremos con un montón 
de armas futuristas y vehículos especiales. 





po de golf. Con un sistema de control 
sencillo y unos gráficos que cumplen a 
la perfección, su gran baza está en el 
sentido del humor que destila por los 
cuatro costados, ya que cada una de las 
10 parejas que pueden elegirse prota- 
gonizan, dependiendo de sus resultados 
en las competiciones, divertidas esce- 
nas de vídeo en la que se lían a tiros, se 
pegan... En fin, una propuesta fresca y 
directa para los que quieran acercarse 
a un juego que pretende 
salirse un poco de lo 
normal y sorprender al 
jugador. Y además tiene modo Onli- 
ne, para que demostréis también vues- 
tra pericia “golfista” en la Red. 


| Inglés * 1-4 jugadores « Memory Card 2 (108 Kb) 
Dual Shock 2 + Tarjeta Ethernet 


Diversión directa 
| P D , 
precio con un monton de modos 


a un muy buer 


de juego para un titulo que “pica 





sobre todo jugando con amigos 


Inspirado en el legendario manga homóni- 
mo, este título nos invita a defender la Tierra 
de la invasión de la raza alien Invid. Interca- 
lando a dos personajes distintos a lo largo 
del juego, tendremos que abrirnos camino a 
tiros, superando misiones de todo tipo, para 
lo cual contaremos con armas futuristas de 
todo tipo y la posibilidad de usar letales ve- 
hículos. Dejando a un lado su modo multiju- 
gador, su desarrollo se limita exclusivamen- 
te a avanzar y disparar, por los que todos los 
que quieran un shooter “de los de siempre” 
encontrarán en él una opción interesante. 
m Inglés + 1-8 jugadores 

Memory Card 2 (459 Kb) * Dual Shock 2 


1) 


Sin aportar nada nuevo 4 genero, 
Robotech Invasión es un shoote 
decente que gustara a los amantes 
tel género y sobre todo del manga, 





Hay un total de 20 personajes disponibles en el juego, aunque van por parejas, el golfista y el caddie. 


Shot Distance 


To Hole 91 Yds 








En WFUS manejamos a un ejército de simpaticos 
gusanos que debe derrotar a otro ejército rival. 





Una nueva entrega de la saga Worms, en la 
que ahora, yendo más allá de tener que des- 
truir al equipo enemigo con un arsenal de 
armas, el factor estrategia juega un papel 
más importante, teniendo que levantar for- 
talezas defensivas y de ataque y tomar el 
control de puntos estratégicos del mapa. 
Además, si ocupamos las "localizaciones de 
la victoria", conseguiremos nuevo armamen- 
to y ayudas para vencer. Por supuesto, el 
juego también cuenta con modo Multijuga- 
dor, lo que seguro atraerá a los amantes de 
la estrategia más divertida. 


Castellano . 1-6 jugadores 
Memory Card 2 (80 Kb) * Dual Shock 2 
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iseñado por Toshihiro Kawamo- 


D to y Yosuke Kuroda (diseñado- 
res de animes como “Cowboy 
Bebop” y “Trigun”, respectivamente), 
el juego nos cuenta la historia de Lau 
Wong, un joven que, tras 400 anos de 
exilio por culpa de su mejor amigo, con- 
vertido ahora en demonio, regresa pa- 
ra ajustar cuentas. 

Este argumento tan 
w típico es el que da 

X » pie a un beat'em up 
"n clásico, en el que ten- 
dremos que abrirnos 
A camino a espada- 
zo limpio a través 
de los siete nive- 
les a superar: tem- 
plos, ciudades, pá- 
ramos helados o 
sombríos bos- 
ques, todos lle- 
nos de enemi- 
gos con los 
que acabar 




























Al eliminar enemigos, y 
también rompiendo las vasijas 
y cajas que nos encontremos 
en nuestro camino, podemos 
recoger unas esferas azules 
que nos valdrán, al principio 
del siguiente nivel, para 
mejorar y potenciar nuestras 
características básicas: salud, 


esgrima... 





poder de hechizos, mejora de Encontraremos esferas que nos darán vida o que 
podremos luego usar para subir habilidades... 


haciendo uso de varios ataques muy 
vistosos y de los distintos hechizos que 
aprendamos, como lanzar bolas de fue- 
go, crear tornados o lanzarnos con 
nuestra espada en un ataque letal. 


reside en la forma de 
plasmar todos estos elementos y en su 
personaje principal. Aunque los esce- 
narios y enemigos son bastante norma- 
litos, el motor gráfico cumple a la per- 
fección con los movimientos de Lau y 
sus habilidades con la espada y aunque 
la dificultad al principio no es elevada, 
poco a poco va creciendo en intensi- 
dad, sobre todo en los enfrentamientos 
con los jefes de nivel. Este detalle, su- 
mado al hecho de no poder salvar 
nuestro avance hasta completar el ni- 
vel, lo repetitivo de su dinámica, el con- 
tar con tan pocos niveles y la escasa in- 
teligencia de los enemigos, hace que 
Bujingai pierda fuelle y no pueda con- 
seguir una nota más alta. 








En este beat'em up puro y duro manejamos a un experto con la espada, que también puede saltar, 
esquivar ataques, lanzar hechizos, bloquear y devolver golpes y correr por las paredes. 





Lau tendrá que superar siete niveles llenos de enemigos normales y algün que otro jefe final hasta 
llegar al enfrentamiento definitivo con el culpable de su exilio. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Inglés Jugadores: 1 
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Su espectacularidad, las habilidades de Lau 
y la libertad al movernos por los escenarios 


Adolece de los defectos tipicos de los beat’em 
up, y gráficamente podía dar más de sí. 


| 101g : - energ 


..como el potenciar nuestros hechizos, mejorar nuestra swordmaster es una buena op ior 7 
habilidad con la espada, subir la barra de vida... € Cara d las Navidades si qui j 
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TOPGAM presenta el clásico más adictivo de los videojuegos, ahora en tu móvil. Engánchate a PANG mobile y 
descubre porqué es el nümero uno en ventas. (Vete ejercitando el pulgar porque lo vas a necesitar). 
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Lo último en tu móvil, en exclusiva con | ^, Entra en PEE So eee > Videojuegos > Arcade. 
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OTOPGAM 


iPOR FIN, VIDEOJUEGOS DE VERDAD EN TU MÓVIL! 


Más juegos TOPGAM disponibles en MoviStar emoción 


www.topgam.com 


Atraviesa el asfalto en llamas a 200 Km/h 
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a actual receta para hacer un cortinas de fuego. Y encima los rivales 
arcade de la velocidad está cla- hacen todo lo posible por sacarnos de 
ra: tuning, conducción extrema la carretera. Para sobrevivir en estas 
y colisiones salvajes. Y Crash’N’Burn la intensísimas carreras, contamos con 





sigue al pie de la letra en multitudina- un control arcade muy preciso. 
y : Crash'N'Burn apuesta por la diversión directa en intensísimas carreras de 16 competidores. Los 
rias carreras con 16 competidores. accidentes acaban sembrando el asfalto de fuego, aceite y restos de vehículos que debemos esquivar. 
El juego ofrece cuatro tipos de vehícu- | | | i 
los que conducimos por circuitos urba- IA, no se ven arropadas por un 
nos cerrados: utilitarios, camionetas, buen abanico de competiciones, ya que Yoclto NA 
“muscle cars” y deportivos. Con ellos sólo hay carreras normales y otras 
participamos en carreras Online o en “kamikaze” en las que la mitad de los 
un interesante modo Carrera para un participantes corren en dirección con- 


jugador en el que, además de competir, traria. Pero sobre todo, los gráficos re- 
compramos coches, los "tuneamos" y sultan poco sorprendentes, con un di- 
mejoramos sus prestaciones. sefio de coches y circuitos muy sencillo, 
Una vez sobre el asfalto, las impre- que dejan la espectacularidad para las 
sionantes colisiones en las que LI um rw colisiones. No obstante, 











los vehículos se hacen peda- Ch ) == estos “fallos” quedan en mh 
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de metal a Y cionantes y ? E du: à SS 
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mancnas vertigi : E 
. g A pesar de que gráficamente no llega a impresionar, Crash’N’Burn ofrece momentos espectaculares 
de aceite y carreras. cuando se producen colisiones que implican a más de diez coches, como suele ocurrir en las salidas. 
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mejorar las prestaciones del 


vehículo: velocidad, aceleración, Con el dinero ganado en las carreras, "'tuneamos" el Además de cambiar pintura y carrocería, podemos este juego garantiza carreras 
agarre y duración del turbo. modelo básico de coche hasta hacerlo único. mejorar aceleración, velocidad punta y agarre... pe gd lla MET ll 
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Plataformas para los “peques” 


A 





trarse en el público infantil. En este ca- 
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con otros cuatro personajes, como un 
pájaro con alas a reacción, un leopardo 
armado con un arco o un topo equipado 
con rayos láser. El denominador común 
de todas ellas es que su desarrollo es 
muy sencillo y la dificultad muy asequi- 
ble para cualquier edad, lo que unido a 
unos gráficos simplones pero muy colo- 
ristas deja claro que el juego está 
pensados para los niños. Por ello, 
aunque este título sabrá a poco a 
cualquier jugador media- 
namente experimentado, Spy- 
ro vuelve a ser una buena op- 
ción para que los niños pasen un 
rato entretenido con un juego 
adecuado a su habilidad. 


odo un clásico de los saltos, el 
dragoncillo Spyro, vuelve a PS2 
con un nuevo plataformas que 
continúa la tendencia de la saga de cen- 





so, el “malo” es un peligroso dragón lla- 
mado Rojo, y para detener sus planes 
Spyro tendrá que explorar una serie de 
mundos recogiendo gemas y huevos de 
dragón. Para ello e 
deberá saltary 4 
planear con sus 
pequeñas alas, y 
librarse de enemi- 
gos más bien inocentones 
usando sus ataques caracterís- 
ticos: la embestida y sus di- 
ferentes alientos de 
fuego, eléctrico, etc. 
Para dar variedad al desa- 
rrollo, también afronta- 
remos mini-fases 













Castellano * 1 jugador 
Memory Card 2 (250 Kb) + Dual Shock 2 


La segunda recopilación de clásicos de Mid- 
way nos trae 20 juegos que triunfaron en los 
salones recreativos desde principios de los 
80 hasta mediados de los 90. Hay títulos tan 
famosos como Gauntlet 2, Arch Rivals o Hard 
Drivin, pero lo más destacados son los jue- 
gos de lucha, como Mortal Kombat 2 y 3. 

Una recopilación que encantará a los nostál- 
gicos y divertirá a cualquiera, ya que muchos 
juegos siguen siendo realmente adictivos, 
casi todos son multijugador y además su no- 
table nümero garantiza variedad suficiente 
para enganchar durante muchas horas. 


Estas veinte recreativas clásicas aseguran la 
diversión, sobre todo jugando en compañía. 


Castellano * 1-4 jugadores 
Memary Card 2 (82 Kb) * Dual Shock 2 











Spyro es un experto en explorar mundos llenos de plataformas y usar su aliento contra los enemigos. 





La gran novedad es que manejamos a 4 personajes más: una libélula, un leopardo, un pájaro y un topo. 


Llega la Navidad y el Polar Express parte ha- 
cia el Polo Norte para llevar a todos los ni- 
fios que lo deseen a conocer a Santa Claus. 
Ese es el argumento del juego y de la pelícu- 
la en la que se basa, que llegan juntos estas 
navidades. El juego nos ofrecerá sencillos 
retos en forma de minijuegos, como una ca- 
rrera contra el tiempo por el techo del tren, 
partidos de tenis, mover cajas, juegos musi- 
cales... todo aderezado con secuencias de la 
película y con opciones para la cámara Eye- 
Toy, lo que le hace una opción ideal para re- 
galar a los peques de la casa. 


A bordo del Polar Express, superaremos diversos 
retos para poder llegar a conocer a Santa Claus. 


Castellano + 1 jugador 
Memory Card 2 (106 Kb) * Dual Shack 2 
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Los mejores 
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PS099L LASER BLASTER 
Fabricante: Logic 3 - 39,40 € 

La más completa: pedal, retroceso, 
conectores USB y normales, mira láser... 





G-CON 2 
Fabricante: Namco «+ 35 € 

Una pistola de gran precisión, USB, 
pero no funciona con todos los juegos. 


BERETTA 92FS 

Fabricante: Thrustmaster + 60 € 
Precisa, preciosa, cómoda y compatible 
con TY de 100 Hz. Eso sí, un poco cara. 
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DUAL SHOCK 2 

Fabricante: Sony - 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 
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ADVANCE ANALOG 
Fabricante: Joytech - 19,95 € 
Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 












LARA CROFT GAMEPAD 
Fabricante: Naki- 19,95 € 
Un mando correcto, de calidad y, 
además, dedicado a Lara Croft. 





—— 
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MANDO OFICIAL SONY 
Fabricante: Sony » 28 € 

Es el oficial y por su alto precio incluye 
una actualización de los controladores. 





MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 + 19,90 € 
Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 
por menos de 20 euros. 

STEPS 

Fabricante: Molon Lave - 15 € 
Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 





GT FORCE PRO 
Fabricante: Logitech * 139,95 € 
Si te gusta la velocidad, no dudes en 
gastarte un poco más en este volante. 
DRIVING FORCE 
Fabricante: Logitech - 100 € 
Un excelente volante USB con Force 
Feedback y a un precio muy ajustado. 


SPEEDSTER 3 
Fabricante: Fanatec » 79,95 € 

Un buen volante con una gran relación 
calidad/precio. No es USB. 


INSPIRE 5.1 GD 580 

Fabricante: Creative - 199,95 € 
Materiales de gran calidad, buen diseño 
y un excelente equilibrio calidad/precio. 
INSPIRE 5.1 5500D 
Fabricante: Creative - 199,95 € 
Excelentes cualidades (potencia y 
calidad) y a un gran precio. 





5.1 SOUND SYSTEM 
Fab.: Thrustmaster - 249 € 
Un "Home Cinema” muy potente 
y a un precio muy interesante. 














El placer de jugar... sin cables 





Bl Control Pad Bi PS2/PSone Bi Precio: 34,99 € Ill Distribuidor: Take 2 (Joytech) Hi Tel.: 91 636 39 20 


i no quieres que te estorben los ca- 
bles a la hora de jugar, aquí tienes 
un mando inalámbrico de gran calidad. 
E ERGONOMÍA. Aunque puede resul- 
tar grande, y los sticks quedan algo sepa- 
rados de nuestros pulgares, es un mando 
bastante cómodo a la hora de jugar. 













El mando inalámbrico de Joytech 
es una de las mejores opciones 
que puedes encontrar en el 


mercado. Y a un precio razonable. 


@ STICKS Y CRUCETA. La cruceta 

es excesivamente dura pero bastante 

precisa. Los sticks están a una gran altu- 

ra, pues son suaves y muy sólidos. 

E BOTONES. Los botones están fir- 

memente colocados y su pulsación resul- 

ta bastante suave. Ni que decir tiene que 

son analógicos. 

ll VIBRACIÓN. El uso de 

pilas limita bastante la in- 
tensidad de las vibra- 


ciones, como viene siendo habitual en es- 
te tipo de mandos. 

B EXTRAS. No tiene cable y eso ya es 
mucho. El sistema de radiofrecuencia 
asegura la transmisión de datos bajo 
cualquier circunstancia. Excelente. 

E ACABADO. El cuerpo engomado y 
un diseño bastante atractivo se conjugan 
con una sensación de solidez a prueba de 
bombas. Si buscas un control pad sin ca- 
bles, no lo dudes, el mando de Joytech 
está la altura de los mejores. 









i CONCLUSIONES 


La verdad es que con un precio 
hastante ajustado, el mando de 
Joytech se coloca entre los mejo- 
res por méritos propios. Si estás 
pensando en adquirir un control 
pad inalámbrico, pruébalo y te 
aseguramos que no te defraudará. 


m VALORACIÓN: (ij 








Enzo Ferrari Force GT 








Bi Volante Force Feedback Wi PS2 W Precio: 99,90 € E Distribuidor: H. de Nostromo (Thrustmaster) Bi Tel.: 91 144 06 60 


e presentamos un volante con Force 
Feedback que ofrece una excelente 
relación calidad/precio. 
E ANCLAJE. Sólo podemos amarrarlo 
ala mesa mediante una sargenta. Pero 
al menos es la mejor forma posible. 








Por diseño y prestaciones, es uno de los 
mejores volantes con Force Feedback. 


i ERGONOMÍA. La distribución de 
los botones es muy adecuada y está par- 
cialmente recubierto de goma. Cómodo. 
B SENSIBILIDAD. La estándar es ya 
de por sí muy buena, pero si usas el mo- 
do Precission Drive, es toda una delicia. 
M PEDALES. La base es amplia y no 
se escurre. Los pedales son analógicos. 
M COMPATIBILIDAD Y EXTRAS. 
Usa conector USB, por lo que no es com- 





patible con los juegos más antiguos ni 
con PSOne. Tiene un modo para configu- 
rar las manetas de cambio (tipo F1). 

m VIBRACIÓN. No es tan contunden- 


te como otros, pero su Force Feedback 
cumple con una solvencia ejemplar. 

m ACABADO. Aunque los plásticos po- 
drían ser mejores, tiene buenos detalles. 
Las instrucciones son esclarecedoras. 






i CONCLUSIONES 


Un sensacional volante para los que 
busquen uno con Force Feedback. No 
está a la altura de la élite en ciertos 
aspectos (extras y acabado) pero 
mantiene un excelente nivel en el 
resto. Una opción más que acertada. 


m VALORACIÓN: (E) 

















Con la mejor calidad de imagen por bandera 


E VGA-Box E PS2/PSOne E Precio: 89,90 € M Distribuidor: Herederos de Nostromo (Logic 3) E Tel.: 91 144 06 60 


os VGA-Box son periféricos pensa- 

dos para los que buscan la máxima 
calidad de visionado... en un monitor de 
PC. Y éste de Logic 3 se coloca entre los 
mejores... 





@ CALIDAD DE IMAGEN. Es sensi- 
blemente mayor que la ofrecida por un 
televisor medio, debido a la gran resolu- 
ción a la que puede trabajar un monitor 
de PC. Podemos escoger entre dos confi- 
guraciones (800x600 y 1024x768) para 
adaptarla a la que estemos usando en 
nuestro ordenador. Seguro que notáis 
la diferencia... 
il CONECTIVIDAD. A pesar de 
que los conectores son los habituales 
en este tipo de periféricos (lo enchufare- 
mos al monitor, al ordenador y a la con- 
sola), disponemos de unos cuantos inte- 
rruptores para adaptar la sefial a la 
consola que usemos, a elegir entre las 





Si lo que buscas es una mayor 
V4 calidad de imagen, merece la pena que 
te hagas con este Super VGA-Box. 
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tres disponibles de ültima generación 
(PS2, GC y Xbox). Trabaja tanto con la se- 
fial de vídeo estándar como con S-Video. 
E ACABADO. Muy compacto y de as- 
pecto trabajado, que además resulta muy 
fácil de usar gracias a unas instrucciones 
bien detalladas y una configuración de 
los interruptores más que acertada. 
Además, incluye todos los cables y co- 
nectores que necesitamos. 


M CONCLUSIONES 









Si lo que buscas es la mayor calidad 
de imagen posible, deberias 
considerar los casi 90 euros que 
cuesta. Hay opciones parecidas y 
más baratas, pero si el dinero no es 
problema, éste es el más completo. 


m VALORACIÓN: fj 
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Dos mandos por el precio de uno 


E Pad/Mando DVD M PS2 E 49,90 € E Distribuidor: Herederos de Nostromo (Thrustmaster) E Tel.: 91 144 06 60 


S i necesitas un pad y también un 
mando de DVD, ahora Thrustmaster 
te trae un “dos en uno” realmente bue- 
no. Y encima, es inalámbrico. 

m ERGONOMÍA. Algo mas grande de 
lo habitual, pero no se hace incómodo. 
Eso sí, su peso es mayor que el de los 
mandos normales. 


po grew 
Ý min- 
ano M 





Thrustmaster te ofrece un control 
pad y mando de DVD, todo en uno. 
Una gran opción, aunque algo cara. 


m STICKS Y CRUCETA. La cruceta 
es poco precisa y transmite una sensa- 
ción de fragilidad bastante alta. Los 
sticks, lo contrario: suaves y sólidos. 
E BOTONES. Aunque su largo recorri- 
do en la pulsación al principio puede no 
gustar, son tremendamente solidos y muy 
suaves. Por supuesto, son analógicos. 
E VIBRACIÓN. No es demasia- 
do intensa, dado que carece de un 
cable y depende de unas pilas. 









THRUSTMASTER 












E EXTRAS. Incorpora las típicas fun- 
ciones de un mando DVD con sólo pulsar 
un interruptor y además carece de ca- 
bles. Aunque lo mejor es la inclusión de 
unas pilas recargables y el correspon- 
diente cargador. Todo un detalle. 

WE ACABADO. Aunque el diseño no es 
de lo mejor que hemos visto, la solidez 
que destila y los materiales usados lo co- 
locan entre los mejores en este aspecto. 
Lo típico en los productos de la casa. 





iM CONCLUSIONES 


Una mezcla entre pad y mando DVD, 
que aparte es inalámbrico e incluye 
las pilas recargahles y su cargador. 
Además cumple con buena nota en 
casi todos los apartados. Muy 
recomendable, aunque algo caro. 


= VALORACIÓN: (iB 




















Otras 


Tri-Format 
Arcade Stick 


PS2/PSone » 29,90 € 
Logic 3 (91 144 06 60) 


B VALORACIÓN: fj 





Otro periférico que se apunta a la moda 
"universal", es decir, que vale para las 
tres consolas de "sobremesa" actuales 
(PS2, GameCube y Xbox). Es cómodo y 
bastante completo (opción de programa- 
ción incluida). Lo malo es que su stick es 
algo endeble y poco preciso y los boto- 
nes poseen un tacto demasiado tosco y 
poco progresivo. Sin embargo, su precio 
hace que estas pegas pasen casi inad- 
vertidas, lo que a la postre le convierte 
en una opción más que recomendable. 


Maleta G-Pak 


PS2 + 39,90 € 
H. Nostromo (91 144 06 60) 





m VALORACIÓN: (ij 


Si estás buscando un maletín fiable para 
llevarte tu PS2 de viaje, aquí lo tienes. En 
el G-Pak te cabe bien colocada la consola, 
dos Dual Shock, dos tarjetas de memoria 
y hasta 8 juegos (sin caja), y aün queda 
sitio para otros accesorios. Además, pue- 
des jugar sin sacar la PS2 de la bolsa, ya 
que incluye orificios para los cables e in- 
cluso rejilla de ventilación. Sus paredes 
acolchadas te aseguran gran protección 
ante los golpes y encima luce un diseño 
compacto y elegante. Una gran elección. 
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VIAJE AL CORAZON DEL COMBATE 


Para experimentar las más intensas sensaciones en tu consola y sen 
la accion en tus “carnes”, nada como sumergirte en los tiroteos de u 
buen shoot’em up subjetivo. Es un género en el quemo falta ni la 
calidad ni la variedad, y resulta fácil perderse entre VE buenos 
juegos. Si no estás seguro demueé título se adapta mejor a lo que 
andasbuscando no pierdas detallede.esta completa Comparativa, 
donde analizamos los mas espettaculares shooters de E 









Call of Duty: Finest Hour 


La acción mas épica y espectacular 


Compañía: Activision | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16 
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aguardan las más feroces batallas de la II Guerra Mundial en este 
juego de trepidantes combates y ambientación única e irrepetible. 





E AMBIENTACIÓN. Nos veremos inmersos en las más espectaculares batallas 
de la II Guerra Mundial, en escenarios bélicos del Frente Oriental, Occidental y del 
Norte de África. Todas las misiones son muy realistas, y lucen la mejor ambientación 
que hemos visto en un shoot'em up para PS2: explosiones y disparos por todos los 
flancos, cientos de soldados aliados y enemigos que luchan a nuestro alrededor, etc. 


BN DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. En el modo Campaña viviremos diver- 
sas batallas de la II Guerra Mundial en el “pellejo” de diferentes soldados (rusos, in- 

gleses y americanos), cada uno con sus armas. En ellas participaremos en tiroteos de 

todo tipo, además de poder manejar en algunas de ellas vehículos como tanques o je- 

eps. Á este desarrollo tan variado hay que sumar el modo Online para 16 jugadores. 


E APARTADO TÉCNICO. Los escenarios, la cantidad de personajes en pantalla, 
el apartado sonoro, la inteligencia artificial... todo brilla a un excelente nivel. A ello hay 
que sumar un magnífico control, que hace que participar en las misiones sea una deli- 
cia. Así que ya sabes, a poco que te guste el género no deberías perderte un shoot'em 
up de fantástica ambientación que lo tiene todo para que disfrutes de principio a fin. 





En algunas de sus misiones pilotaremos vehículos, Recrea la guerra a las mil maravillas, con cientos 
como este tanque, o dispararemos desde ellos. de soldados en pantalla intercambiando disparos. 


Goldeneye: Agente Corrupto 


¿Quieres ser el “malo” de la pelicula? 


Compañía: EA Games | Precio: 63,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +12 
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Si James Bond te parece un tipo “estirado” y siempre te han gustado 
más los “malos” de sus películas, con este trepidante shooter puedes 
pasarte al bando de los enemigos del agente británico. 


W AMBIENTACIÓN. Aunque no está basado en ninguna película, tiene muchos 
de los elementos que han convertido a la saga cinematográfica en un éxito durante 
décadas, como exóticas localizaciones o conocidos personajes como Scaramanga o 
Goldfinger. Por ello, aunque no controlemos a 007, es bastante fiel al universo Bond. 


E DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Tanto en el modo individual como en 
el multijugador (para cuatro jugadores) participamos en intensos tiroteos, en los que 
incluso podemos llevar un arma en cada mano o usar escudos humanos como pro- 
tección. Además, nuestro personaje cuenta con un práctico implante ocular, que nos 
permite inutilizar las armas enemigas o activar diversos mecanismos. Un desarrollo 
intenso, aunque peca de lineal y no tiene demasiada profundidad. i 
r 
8 APARTADO TÉCNICO. Mantiene el tipo en este sentido gracias a 49 
un correcto apartado gráfico y una buena banda sonora. Además, el siste- 
ma de puntería asistida es todo un acierto para salir airoso de las 
situaciones más comprometidas. Por todo ello, estamos ante un 
shoot'em up sólido y que divertirá a los fans de la acción directa, 
aunque quizá tenga un planteamiento algo "simplón". 






En Goldeneye: Agente Corrupto nos pasamos al “lado oscuro" del universo Bond, en un 
shooter protagonizado por un agente 00 renegado con un ojo muy especial. f, 
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Killzone 


Sumérgete en la guerra del futuro 


Compañía: Sony | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 
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Diversión: E 


Valoración Gráficos: MB 





La acción sin descanso es la principal seña de identidad de este 
shoot'em up, capaz de hacernos sentir toda la tensión de la guerra 
gracias a su futurista ambientación, que funciona realmente bien. 


E AMBIENTACIÓN. En un futuro cercano, un grupo separatista llamado Helg- 
hast se levanta en armas y a nosotros nos toca detener esta terrible amenaza. Así 
arranca un juego cargado de acción y que consigue transmitirnos la sensación de es- 
tar en medio de una guerra auténtica: soldados aliados que caen ante el fuego cruza- 
do, explosiones por doquier, etc. Y todo ello con una creíble ambientación futurista. 


@ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. La acción es el denominador común 
de los 11 niveles que incluye el juego y en los que tenemos que cumplir los más diver- 
sos objetivos. Además, existen cuatro personajes con características diferentes. Y 
en cuanto al multijugador, hay batallas para 2 jugadores y un modo Online para 12. 










y 

d M APARTADO TÉCNICO. El control es muy bueno, el apartado sonoro está 

logrado y el motor gráfico funciona con fluidez pese a que en los entornos 
abiertos se percibe algo de "niebla". Otro cantar es el modo Online, 

* en el que las partidas no funcionan tan bien como debieran. 

«,, Aun así, estamos ante un original shoot’ em up que no 

defraudará en ningün caso a los fanáticos de la acción. 


Los enemigos no son variados, pero sí muy listos, 
lo que hace que los tiroteos sean más intensos 


| Hay cuatro protagonistas, cada 
¢\ uno con habilidades distintas. 





Medal of Honor: Frontline 


La mejor película de guerra 


EA GAmes | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 
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El primer Medal of Honor de PS2 nos trasladó a la Segunda Guerra 
Mundial por la puerta grande, haciéndonos revivir los momentos más 
impactantes de la contienda con su increíble amhientación y desarrollo. 





E AMBIENTACIÓN. Respetando el armamento y los uniformes de la época, el 
juego nos mete en la piel de un soldado americano en plena Segunda Guerra Mundial. 
Los apartados técnicos nos meten dentro del conflicto: los modelos de los personajes, 
los escenarios, efectos gráficos como el humo, la IA de los enemigos, los atronadores 
efectos sonoros... todo contribuye a conseguir una ambientación insuperable. 


B DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Su modo Historia es sólo para un ju- 
gador, pero es largo y apasionante. Aunque en algunas fases tenemos que pasar desa- 
percibidos o disfrazarnos, la acción es el elemento principal del juego. El punto culmi- 
nante son los combates junto a otros soldados aliados, además de sus contundentes 
efectos sonoros y la lograda IA de aliados y enemigos. Escenas como el desembarco 
de Normandía siguen siendo de lo más emocionante que hemos jugado en PS2. 


E APARTADO TÉCNICO. Tiene un control genial y no incluye puntería asistida, 
lo que hace la acción más realista y emocionante. Las 19 misiones son largas y tienen 
una curva de dificultad muy ajustada, así que te mantendrán muchas horas pegado a 
la pantalla. Eso sí, cuando lo acabes echarás de menos opciones Multijugador. 





El realismo de escenarios, uniformes, armas y situaciones es la principal baza de este shooter que no coloca 
en pleno corazón de la Il Guerra Mundial, con espectaculares momentos como el desembarco de Normandía. 


Medal of Honor: Rising Sun | Return to Castle Wolfenstein 


El conflicto continúa en el Pacifico 


Compañía: EA Games | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +12 
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El conflicto del Pacífico fue uno de los más duros de la II Guerra 
Mundial y con la segunda entrega de la saga Medal of Honor puedes 
“disfrutar” de aquel infierno gracias a una cuidada ambientación. 


mw AMBIENTACIÓN. La acción nos traslada a la II Guerra Mundial, al frente del 
Pacífico en el papel de un soldado norteamericano. Allí debemos hacer frente al ejérci- 
to japonés. Al igual que sucedía en la primera parte, la ambientación bélica es extraor- 
dinaria: explosiones a mansalva, apoyo de soldados aliados, gran realismo en las ar- 
mas... Y todo ello reviviendo famosas batallas como la de Pearl Harbor o Guadalcanal. 


m DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Junto a las fases de acción pura y du- 
ra, encontramos niveles donde es necesario avanzar con más cautela para no caer an- 
te los enemigos ocultos en la selva. El desarrollo es variado, aunque los niveles resul- 
tan cortos. Eso sí, tenemos un modo Cooperativo para 2 jugadores a pantalla partida, 
una divertida opción Deathmatch para 4 jugadores y un vibrante modo Online para 8. 


8 APARTADO TÉCNICO. Los cuidados gráficos están acompañados por una so- 
bresaliente banda sonora. La guinda en el apartado técnico la ponen una gran TA de los 
enemigos y el estupendo sistema de control, que aunque no ofrece puntería asistida es 
preciso como pocos. En resumen, un completo título que, mientras dura, ofrece una in- 
tensa experiencia de juego, en la que la gran ambientación tiene un papel estelar. 





La variedad está garantizada, y junto a los niveles a 
pie, en otros disparamos desde aviones, lanchas.... 


Los enemigos se esconden en la maleza, preparan 
emboscadas... son tremendamente inteligentes. 





Acción explosiva, nazis y... zombies 


Compañía: Activision] Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 
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Ármate de valor, porque en RTCW no sólo tendrás que hacer frente 
a las terribles tropas nazis, sino que además te las verás contra un 
abominable ejército de ultratumba dispuesto a darte mucha “guerra”. 


E AMBIENTACIÓN. Asumiendo el papel de un soldado norteamericano, debemos 
combatir a las tropas nazis y los demonios que las SS están intentando resucitar. Esta 
interesante trama, entre realista y paranormal, nos llevará por diferentes localizacio- 
nes (milenarias tumbas egipcias, siniestros castillos medievales, etc.), creando una 
ambientación muy atractiva capaz de pegarnos a la pantalla durante muchas horas. 


E DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. No hay opciones multijugador. El úni- 
co modo de juego es la opción Campaña para un jugador. Aún así, no hay cabida para el 
aburrimiento porque nos aguarda un amplio catálogo de niveles y armas para vencer a 
cientos de tropas nazis, supersoldados mutantes e infinidad de infernales criaturas. 


B APARTADO TÉCNICO. El juego brilla a gran altura en el aspecto técnico gra- 
cias a unos fantásticos gráficos, especialmente en el modelado de los personajes y 
una excelente banda sonora. La avanzada IA de los enemigos y el preciso sistema 
de control, que sólo resulta algo lento a la hora de seleccionar arma, ponen 
el broche a un shoot’em up divertido como pocos. Es muy recomendable, 
siempre y cuando no te importe la ausencia de opciones multijugador. 


Wolfenstein recupera la parte más oscura de la ll Guerra Mundial, los experimentos nazis con los 
muertos, para ofrecer un título a caballo entre lo ficticio y lo real, que resulta muy “creíble”. 
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Timesplitters 2 


El más completo para jugar en compañía 


Compañía: Eidos | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: «16 


Dual Shock 2 | Multitap > Headset 


Diversión: ® 


Valoración Gráficos: MB 
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Eso de enfrentarte tü sólo a cientos de enemigos está muy hien, 
pero para demostrar que eres un“hacha” de la acción y divertirte 
de lo lindo, nada como jugar en compañía de unos amiguetes en 
cualquiera de los muchos modos de juego de Timesplitters 2. 


E AMBIENTACIÓN. El salvaje Oeste o un apocalíptico planeta extraterrestre, 
son algunos de los muchos escenarios que veremos a lo largo del juego. En todos 
ellos encontraremos una ingente cantidad de enemigos diferentes y armas de todo 
. tipo, siempre acordes con la época que estamos visitando. 









A, = DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. El modo Historia 
| asegura misiones muy variadas y con multitud de originales re- 

” tos, que además pueden disfrutarse con otro amigo en plan coope- 
rativo. Pero lo mejor está en los 17 modos para cuatro jugadores, con 
los que la diversión están garantizadas jugando con unos amigos. 


tamos ante un shooter imprescindible por 
precio, variedad y capacidad para divertir. 


En Timesplitters 2 viajamos por el tiempo y 


Sus modos multijugador son una delicia, y además 
visitamos el lejano Oeste, el Chicago de 1940... 


incluye un editor de mapas la mar de completo. 
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Un cómic de acción y suspense en tu PS2 | 


Compañía: UbiSoft | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +12 


Dual Shock 2 


Adaptador de 
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Multitap Headset 





Desvelar la más oscura conspiración es nuestro objetivo en este 
“shooter” que, bajo su estética de cómic, oculta una aventura 
adulta y que guarda las situaciones más variadas y emocionantes, 


B AMBIENTACIÓN. XIII se inspira en el argumento de un conocido cómic belga, 
que nos pone en el papel de un hombre amnésico que investiga una oscura conspira- 
ción. Un argumento apasionante que se plasma con la técnica gráfica "Cel-Shading" 
lo que, unido a la aparición de vifietas para destacar ciertas acciones, da al juego una 
estética de cómic muy atractiva. Un gran apartado sonoro redondea la ambientación. 


E DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Las 35 fases del largo modo Historia 
mezclan acción y sigilo. Además de manejar armas blancas y de fuego, podemos ocul- 
tar cuerpos, deslizarnos tras los enemigos, utilizarlos como rehenes, usar objetos co- 
mo armas... y todo enfrentados a las más variadas situaciones, desde escapar de un 
manicomio a infiltrarnos en bases enemigas. Los modos Multijugador (para dos a pan- 
talla partida y para cuatro Online) son un buen complemento. 


E APARTADO TÉCNICO. El sistema de puntería asistida fija a los enemigos, y si 
nos desplazamos giramos en torno suyo. Al principio resulta desconcertante, pero en- 
seguida se le coge el truco. Más difícil es golpear o agarrar a los enemigos por la es- 
palda. La conseguida IA de los enemigos hace alta la dificultad. 





Gracias a su aspecto gráfico “estilo cómic”, una trama apasionante y un sinfín de situaciones que mezclan la 
acción y el sigilo, XIII es una de las apuestas más originales y adultas del género, 








Conclusiones 
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o ha sido fácil proclamar un vencedor con juegos ofrece una intensa aventura para un jugador muy bien El sexto puesto es para XIII, que por su aspecto es el 
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de tanta calidad, pero por jugabilidad y ambien- ambientada, pero desgraciadamente sin opciones menos “realista” de la comparativa, aunque ofrece 
tación y el divertido modo Online, Cal! of Duty se ha multijugador, algo que sí tienen el también genial Kill- también una duración a prueba de bombas. Por ülti- 
convertido en el ganador. En un reñido segundo pues- Zoney el realista MOH Rising Sun. Por desgracia, el mo, Wolfenstein, aunque es largo, no engancha tanto 
to le sigue Timesplitters 2, una económica opción pa- futurista shooter de Sony peca de ofrecer poca varie- como Frontline y no tiene multijugador, mientras que 
ra disfrutar muchas horas gracias a sus infinitas posi- dad de enemigos y un modo Online mejorable, mien- GoldenEye hace gala de un desarrollo bastante sim- 
bilidades multijugador. Por su parte, MOH Frontline tras que Rising Sun adolece de ser muy, muy corto. ple, que agradará a los fans de la acción directa. 


TÍTULO CARACTERÍSTICAS GENERALES CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS DESARROLLO 
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Claves de la comparativa 
Las notas y abreviaturas de la tabla co- CARACTERÍSTICAS GENERALES CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS Fluidez modo Online: Comprobamos si el 


rresponden a las siguientes calificacio- Datos objetivos que miden las posibilidades Examinamos los aspectos técnicos del juego. desarrollo de las partidas en red se sucede a 
nes, que además tienen su correspon- del juego y dan una idea aproximada de la Escenarios: Valoramos, desde un punto de ritmo normal o si se producen parones. 
diente código de color para facilitar su duración y variedad del mismo. vista gráfico, cuanto de realistas y detallados 


comprensión: Número de niveles: La 1? cifra indica el son los entornos del juego. DESARROLLO 


r y n. RAR) 


Excelente (Ej / Muy Sueno (MB): vera nümero de niveles del modo Historia para un Animaciones: Puntuamos de forma positiva Analizamos los elementos de juego, y en qué 
Bueno (B) / Regular (R): amarillo jugador, y la 2? los escenarios Multijugador. que los movimientos de los personajes sean lo medida que intervienen en el desarrollo. 
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. Modo Multijugador Offline: Indica si un más realistas y fluidos posibles. Acción: Enfrentamiento directo con los 
Este sello indica el ganador título permite el juego para más de un jugador, LA. Enemigos: Analizamos cómo reaccionan | enemigos usando todo tipo de armamento. 
de la comparativa. Donde lo ya sea en partidas cooperativas o del tipo los enemigos ante nuestras acciones (Se Puzzles: Obstáculos y pruebas de inteligencia 
veáis es señal de que es Deathmath, sin necesidad de tarjeta Ethernet. esconden, tienden emboscadas...). que requieren que nos estrujemos el cerebro. 
una inversión segura. Configuración partidas Multijugador: Control: Valoramos en qué medida el sistema Conducción: Manejo directo de cualquier tipo 
Cuanto más completas sean las opciones para de manejo es cómodo, preciso y rápido. de vehículos, y no sólo de su armamento. 
sello como éste. Indica crear a nuestro antojo las partidas para varios Efectos sonoros: En este apartado Infiltración: Necesidad de pasar inadvertido 
el ganador en la relación jugadores, como la limitación de ciertas armas, analizamos tanto la calidad del doblaje ante los enemigos y/o de acabar con ellos por 
Calidad/Precio. mayor será la nota obtenida. como la de los sonidos que envuelven la acción. la espalda y sin hacer el menor ruido. 
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También podréis ver un 
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Si queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 

Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 


Dirección C/ Los Vascos, N° 17, 2? Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorio@hobbypress.es 


consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


Hola Play2maníacos, tengo unas du- 
das sobre PSP. ¿Tendrá tantos jue- 
gos como PS2? ¿Cuánto valdrán los 
juegos? ¿Qué títulos saldrán junto a 
la consola? Muchas gracias. 

Carolina Silvela (e-mail) 

No sabemos si tantos como PS2, pero 
estamos seguros de que PSP va a tener 
muchísimos títulos y de todos los géne- 
ros. La prueba es que se han anunciado 
decenas de juegos antes incluso de que 
la consola se ponga a la venta en Ja- 
pon. Todas las compañías importantes 
confían en la portátil de Sony. Respecto 
al precio de los juegos, en Japón van a 
salir aproximadamente una tercera par- 
te más baratos que un juego de PS2, y 
lo normal es que aquí pase lo mismo, 
aunque no hay nada confirmado. Y aún 
es pronto para hablar de los juegos de 
lanzamiento en Europa, pero lo lógico 
es que juegos como Ridge Racer lIle- 
guen al mismo tiempo que la consola. 

Y quién sabe si títulos como Metal Gear 
Acid o Gran Turismo 4 Mobile... 

Hola Play2Maníacos. Quería saber 
qué juego tiene mejor pinta, Call of 
Duty: Finest Hour o el Medal of 
Honor Dogs of War. Gracias. 
David Cámara (e-mail) 

Del desarrollo del nuevo 
Medal of Honor poco se sabe, 
pero lo lógico es que man- 
tenga el nivel de calidad 
habitual en la saga. 

De Cal! of Duty ya 

puedes leer un análisis en 
este mismo número. Es todo 
un juegazo y probablemente el 
que mejor recrea la sensación de 
estar en un conflicto bélico. Corre a 
por él, que además Dogs os War no lo 
veremos por aquí hasta primavera. 















Call of Duty se ha convertido por méritos propios 
en uno de los grandes juegos de acción de PS2. 


Hola play2maníacos. Gracias por 
vuestra revista. Quiero comprarme 
un juego estas Navidades, y dudo 
entre el GTA San Andreas o Prince 
of Persia: el Alma del Guerrero. Me 
gustan los dos, GTA por la libertad 
que otorga al jugador, y Prince of 
Persia por su mezcla de acción y 
plataformas. ¿Cuál me compro? 
Daniel Barbosa (e-mail) 

Pues nos haces una de las preguntas 
del millón para estas Navidades, por- 
que hablas de dos de los juegos más 
potentes que han salido últimamente. 
Comparar el preciosismo gráfico y la 
mezcla de acción y plataformas del 
Príncipe con la genial ambientación y 
las enorme posibilidades de GTA San 
Andreas no es fácil. No- 
sotros te recomenda- 
mos G7A, porque no 
hay otro título que 

ofrezca tantas ho- 
ras de diversión y 
sorpresas en su 
interior, pero re- 
cuerda que debes 
ser mayor de edad 
para disfrutarlo. En 
cualquier caso, 
con ambos disfru- 
tarás de lo lindo... 


Pop: *el Alma del Guerrero es uno 


| de los grandes juegos del del 2004. 


Hola amigos de Play2Manía. Soy 
muy fan de vuestra revista, y tengo 
una duda: no sé qué juego Platinum 
comprarme estas Navidades, si Final 
Fantasy X o Kingdom Hearts. ¿Cuál 
me aconsejáis? Gracias. 

Andrés Cartiel (e-mail) 

Una respuesta difícil, porque son los 
dos mejores juegos de rol de PS2. Obje- 
tivamente, Final Fantasy X está por de- 
lante gracias a su apasionante historia 
y la gran profundidad estratégica que 
llegan a alcanzar sus combates por tur- 
nos. Pero Kingdom Hearts cuenta con 
combates en tiempo real, y la magia de 
los mundos de Disney tiene mucho ti- 
rón. Por ello, lo mejor es que pienses 
qué estilo de combates te gusta más y 
que elijas en función de ello. 


Hola play2maníacos. Tras leer el re- 
portaje del pasado número, Meta/ 
Gear Solid 3 me ha dejado encanta- 


do, pero con un par de dudas. ¿No 
tendrá un radar como el de las ante- 










La expectación crea- - A 
i da | por MGS3 es enor- d 
me, y elj juego estará z a 
la altura con novedades - » 
‘como el ngenioso y jv 
sistema e camu- 4 
flaje en la selva. A, 


riores entregas? ¿Es complicado el 
control con cámara fija en un espa- 
cio tan abierto como la jungla? 

Iván (Cornellá, Girona) 

Pues no, el juego en principio no ten- 
drá radar, lo que nos obligará a ser más 
cuidadosos. Pero tranquilo, que conta- 
remos con elementos nuevos que nos 
ayudarán a pasar desapercibidos, como 
los métodos de camuflaje o un sensor 
de movimiento... Respecto a la cámara, 
no te preocupes: los escenarios selváti- 
cos no son tan amplios como para que 
la cámara dé problemas, y manejar al 
personaje es tan sencillo como en cual- 
quiera de los anteriores juegos. 


EL TEMA DEL MES: 





El éxito de la saga Dragon Ball Z Budokai 3 ha reavivado vuestro interés 
por los juegos basados en cómics manga y serie de "anime". Resolvemos 
vuestra dudas sobre si habrá nuevos juegos de series clásicas y modernas. 


Nada de Campeones 

Hola play2maníacos. Quería saber 
si van a lanzar para PS2 un juego 

basado en la serie "Campeones". 
Ramon Gil (Madrid) 


Pues no hay nada previsto. El áltimo 
videojuego de la serie lo realizó Kona- 


mi, salió en Japón hace un par de 
años y era para GameCube. Como era 


bastante flojo y sus ventas fueron muy 


pequefias, no se planteo hacer una 
versión para PS2 o traer el juego a 


nuestro pais. También hubo un juego 
para Game Boy Advance que no llegó 
aquí, y por ahora nada más... 


iiillegan los Caballeros del 
Zodiaco!!! 
Hola. Quería saber si de verdad va 
a salir un juego de los Caballeros 
del Zodiaco, y si es así de qué va. 
Daniel Muela (e-mail) 

Ya confirmamos el mes pasado que 
Bandai está desarrollando un juego de 


Me puedo bajar 
del coche... 


Saludos. Estoy dudando entre com- 
prarme The Getaway Black Monday 
y NFS Underground 2. El primer The 
Getaway no acabó de convencerme, 
y del NFS Underground 2 me han 
comentado que es peor que el pri- 
mero. Además, si ni siquiera puedes 
salir del coche... ¿Cuál me compro? 
Pelayo Alonso (e-mail) 

Te han informado mal: NFS Under- 
ground 2 es un pedazo de juego, uno de 
los mejores arcades de velocidad que 
hay en el mercado. Y la novedad de mo- 
verte con libertad por la ciudad a noso- 
tros nos parece una pasada. La prueba 
es que le dimos un 10 en la review, por- 
que nos dejó entusiasmados. Teniendo 
esto en cuenta, y que no te gustó el pri- 
mer The Getaway, nosotros nos lanzarí- 
amos de cabeza a por Need for Speed. 
Y no es que 7he Getaway Black Monday 
sea malo, al contrario, está bastante 
bien, pero es que los chicos de EA se 
han salido con su NFS Underground 2. 
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NFS Underground 2 es un ejemplo de cómo una 
segunda parte debe mejorar a su predecesor. 


esta serie, llamado simplemente Saint 
Seiya, el nombre japonés de la serie. 
Ya se sabe que será un juego de lucha 
poligonal. Respecto a los personajes, 
además de a los Caballeros de Bronce 
también veremos a los de Oro. Se lan- 
zara en Japón durante 2005, y ojala 
acabemos viéndolo por aquí. 


Naruto en PS2 
Hola. He leído que hay un juego del 
manga Naruto en Japón para PS2. 
¿Es verdad? ¿Hay posibilidades de 
que llegue aqui? Muchas gracias. 
Silvia Salado (Huelva) 

Pues si, en Japon han salido dos Jue- 





Una elección 
terrorífica 


Hola amigos. Me encantan los jue- 
gos de terror, y estoy dudando entre 
Obscure, Forbidden Siren y Resident 
Evil Outbreak. ¿Cuál es mejor? 

Ángel Franco (e-mail) 

Dentro del mismo género, son bas- 
tante distintos. El que más miedo y an- 
gustia da es Forbidden Siren, pero su 
alta dificultad y su mecánica de juego, 
basada completamente en el sigilo, 
pueden desanimar. Obscure es un “Sur- 
vival" muy clásico y correcto en todos 
los aspectos, y además es el ünico que 
puedes jugar a dobles. Pero nuestra 
elección sería Resident Evil Outbreak. 
Por su mezcla de acción, exploración y 
puzzles, nos parece el más completo. 


Acción en compania 


iHola a todos! Me encantan los 
juegos tipo Baldur's Gate y no en- 
cuentro otro título similar. ¿Cuál 
me recomendáis? Muchas gracias. 
Antonio Ferrari (e-mail) 

No tienes muchas opciones, ya que 
Champions of Norrath, el juego “tipo 
Baldur's” que iba a traer UbiSoft ha Es- 
paña aún no ha sido distribuido. Si quie- 
res un beat’? em up para jugar a dobles 
con ambientación de espada y brujería, 
está muy bien ESDLA El Retorno de Rey. 
Y si buscas un juego que mezcle acción 
y rol, destaca X-Men Legends, que per- 
mite partidas para cuatro jugadores. 


gos para PS2 de esta popular serie. 
Son dos juegos de lucha 3D, se llaman 
Naruto: Narutimate Hero I y II, y el se- 
gundo ha sido uno de los grandes éxi- 
tos de ventas de los ültimos meses. 
Eso sí, de nuevo no sabemos si saldrán 
en España. Si emiten la serie... 


Dragon Ball Z Budokai Ill vs 
Mortal Kombat Deception 

iHola colegas! Quiero comprarme 
un juego de lucha para pelear con- 
tra otro jugador, y como me gusta 
bastante la serie "Dragon Ball" ha- 
bía pensado en el Budokai 3. Pero 
en vuestra revista he visto que dais 









RE4 supondrá un giro en la saga. Además de un nuevo sistema de control, la historia nos llevará a un 
siniestro pueblo pirenaico que oculta un secreto. Los salvajes aldeanos intentarán que no lo desvelemos. 


Resident Evil 4: 
una historia de miedo 


Hola amigos. Quería saber si Resi- 
dent Evil 4 será una continuación de 
RE Code: Veronica X. ¿Volveremos a 
ver a Chris y Claire? zHabrá otro 
juego con estos héroes? Gracias. 
Raül Marías (e-mail) 

El protagonista de Resident Evil 4 
será Leon Kennedy, al que no veíamos 
desde Resident Evil 2. Su misión será 
buscar a la hija del presidente de los 
USA, desaparecida en un pueblecillo de 
los Pirineos (que tiene toda la pinta de 
estar en España, por las voces de los 
aldeanos, los letreros en español...). 
Por lo menos en principio, Leon no se 
las verá con zombies, sino con agresi- 
vas hordas de aldeanos que intentarán 


JUEGOS BASADOS EN SERIES DE ANIMACIÓN JAPONESAS 


más nota al nuevo Mortal Kombat, 
así que no sé que hacer. ¿Me dais 
un consejo? Gracias. 

Santos García (e-mail) 

Pues sí, objetivamente Mortal Kom- 
bat Deception es mejor en calidad grá- 
fica, profundidad de los combates y 
posibilidades de juego. Eso sí, no olvi- 
des que se trata de un juego para ma- 
yores de 18 años por su alto contenido 
“gore”. Pero Budokai 3 sigue siendo un 
juego muy divertido y vistoso, que ade- 
más calca la estética y espectaculari- 
dad de la serie: incluye muchísimos 
personajes con sus ataques caracterís- 
ticos, y los nuevos planos y ángulos de 





da le caza y, por supuesto, con feroces 

y variadas criaturas. Ah y, de momento, 
no se ha anunciado un nuevo Resident 

Evil en el que vuelvan Claire o Chris. 


Packs de PS2 para 
las Navidades 


Hola, pienso comprarme la nueva 
PS2 (el modelo pequefio), y quisiera 
saber si saldrán packs con ella. Mu- 
chas gracias por la respuesta. 

David García (e-mail) 

Sony lanzará varios pack de la nueva 
consola más un juego: uno con Esto es 
Fütbol 2005 a 170 euros, otros tres con 
The Getaway Black Monday, Killzone o 
Formula One 2004 a 180 euros, y un úl- 
timo con la cámara EyeToy, y el juego 
EyeToy Play 2 también por 180. 





cámara que se muestran durante los 
ataques especiales hacen que parezca 
que estamos viendo un capítulo de la 
serie de TV. Nuestro consejo es que, SI 
te gusta la serie pero no eres super- 
fan, te decantes por Mortal Kombat. 
Pero si eres fanático de Goku, noso- 


tros apostamos por A 
MEN, 
























Dragon Ball Z Budo- 
kai 3, porque real- 
mente vas pasarlo 
de miedo con él, 

















El carisma de 
Goku puede 
imponerse 
al de otros 
guerreros. 
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Preguntas rápidas, 
respuestas cortas 


=> ¿Saldrá Front Mission 4 en 
España? Si es asi, ¿Cuándo2 
Mario Nunez (e-mail) 

No esta previsto el lanzamiento del juego 
en España, y eso que en Japón saldrá la 
quinta entrega de la saga en 2005. 

















> ¿Se lanzará algún nuevo 
Medal of Honor en PS22 
James (e-mail) 

Sí, se llamará Medal of Honor Dogs of 
War y nos trasladará a las batallas más 
importantes del frente europeo en 1942. 
El juego llegará en primavera. 











=> ¿Habrá nuevos juegos de 
los X-Men o de Lobezno, ade- 
más del X-Men Legends? 


Silvia Arosa (e-mail) 
Cuenta con X-Men Legends 2, que no tie- 
ne fecha confirmada, pero lo normal es 
que lo veamos hacia finales de 2005. Y 
seguro que podrás ver a algunos Hom- 
bres X en el juego de lucha que EA pre- 
para con superhéroes Marvel, que aún 

no tiene ni fecha ni nombre. 















=> ¿Puedo conectar una cá- 
mara Web Cam de PG en la 
PS2 y usarla como EyeToy? 


Antonio Toribio (e-mail) 
Pues no, la unica camara que funciona 
en PS2 es EyeToy. Lo que si puedes hacer 
es usar la cámara EyeToy en el PC si ins- 
talas unos “drivers” modificados de al- 
gunas webcams y cámaras digitales. 














=> ¿Habrá versión de Tales 
of Symphonia para PS22 
Eric Martínez (Terrasa) 

Hay una versión del juego para PS2 que 
ya lleva un tiempo disponible en Japón. 
Aün no se ha confirmado que vaya a lle- 
gar a Occidente. Crucemos los dedos... 









-> ¿Puedo encontrar algún 
juego de fútbol americano que 
no sea de la saga NFL Street? 
Jag (e-mail) 

Sí, los de la saga Madden están a la ven- 
ta en cualquier tienda especializada. De 
hecho, Madden 2005 puedes encontrarlo 
al precio de una novedad normal. 


=> ¿Qué fue de 
Nightmare Creatures 32 

David (e-mail) 

UbiSoft ha confirmado que el juego no se 
ha cancelado y sigue en desarrollo. Pero 
no se ha desvelado ni un dato más, ni 
tampoco la fecha de larizamiento. 


=> ¿Ha salido Marvel 
Vs Capcom 2 en Espana? 
David (e-mail) 

Si, salió hace ya casi tres años, así que 
solo lo encontrarás de segunda mano. 
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El poder de PSP se demostrará a las claras desde sus primeros juegos. Concretamente, lo que se ha visto 
de Ridge Racer, uno de los juegos de lanzamiento en Japón, ha dejado alucinados a todos por su calidad. 


Hola play2maníacos. Tengo serias 
dudas entre comprar la PSP y la 
Nintendo DS. Me gustan los Poké- 
mon, pero la verdad es que la DS en 
sí no me convence, y sin embargo 
me gustan muchos de los juegos de 
PSP en desarrollo. ¿Qué hago? Y no 
me aconsejéis la PSP sólo porque 
sois una revista de PlayStation 2. 
Luis Barcena (e-mail) 

La verdad es que las propias Sony y 
Nintendo se han cansado de repetir que 
sus consolas no son competidoras di- 
rectas, y la razón es que son dos má- 
quinas muy distintas. Nintendo ha 
apostado por novedades como la panta- 


PROBLEMAS 


Problemas con la 
Memory Card 


Hola. Tengo una Memory Card con 
un montón de datos de partidas, 





en lugar de los 8 debería haber. 
éPuedo recuperar los archivos? 
Muchas gracias. 

Xandru Armestu (Asturias) 

¿Es tu Memory Card una oficial de 
Sony, o es de otra compañía? En este 
segundo caso, es posi- 
ble que la tarjeta usara 
un sistema de compre- 
sión de memoria, y ello 






La Memory Card de Sony es muy fiable. Otras 


TÉCNICOS 





pero han desaparecieron todos los 
archivos y se indica que la capaci- 
dad de la tarjeta es sólo de 1,7 Mb 










pueden dar fallos con la compresión de datos, 


lla táctil, que puede dar mucho "juego". 


Pero, a la hora de la verdad, creemos 
que lo que importa son los juegos en sí, 
y PSP cuenta con el apoyo total de las 
compañías desarrolladoras, y con un 
poder técnico que permitirá títulos más 
avanzados. Si hay que aventurar cuál 
“ganará la guerra”, nosotros aposta- 
mos sin duda por la máquina de Sony lo 
que no implica que las dos consolas no 
puedan convivir en el mercado. 


Hola playmaníacos. Me he aficiona- 

do a los juegos de rol, y me gustaría 

que contestaseis algunas preguntas: 
he oído que Final Fantasy XI va a sa- 
lir en España. ¿Es cierto? ¿Cuándo 


haya provocado el fallo. En cualquier 
caso, es difícil que puedas recuperar 
los archivos, lo sentimos. 


Compartir la cone- 
KioN a Internet 


Hola play2maníacos. Voy a poner- 
me una conexión a Internet y quie- 
ro conectar mi PS2. Sé que para 
repartir la conexión entre el PC y 
la PS2 hace falta un router, pero la 
compañía con la que voy a conec- 
tarme me ha dicho que suministra 
un módem USB que sirve 
para conectar varios orde- 
nadores en línea. ¿Sirve este 
módem como router? Es que 
no tengo tarjeta de red en el 
PC, pero como con el Router 


no hace falta... Muchas gracias por 
todo y un saludo. 


David Muñoz 


sitivo que te conectes, necesitas una 
tarjeta de red por cada PC que vayas 
a conectar, o el adaptador de banda 
ancha de Sony en el caso de la PS2 (a 
no ser que te acabes de comprar el 
modelo nuevo que ya lo lleva incorpo- 
rado). Después, si la compañía no te 
da un router, debería proporcionarte 
un módem-router con al menos sali- 
das para dos equipos. Los modems 
actuales sólo tienen un puerto. Si al 
final te dan un módem y no un mó- 
dem-router hay otras soluciones para 
repartir la conexión, como comprar 
un switch, que cuesta unos 30 euros. 


saldrá? ¿Será necesario conectarse 
a Internet para jugar? Ah y ¿me po- 
dríais decir la fecha de salida de Fi- 
nal Fantasy XIl y Kingdom Hearts 2? 
Gracias por la respuesta. 

Víctor (Yecla) 

Final Fantasy XI es un juego pura- 
mente Online que además necesita el 
disco duro de la consola para funcionar. 
Y con el nuevo modelo de PS2, que no 
admite disco duro, parece claro que la 
versión de PS2 no va a llegar jamás a 
España... aunque la de PC ya está a la 
venta. Respeto a los otros juegos de rol 
de Square-Enix, sí que los veremos por 
aquí, pero habrá que esperar: Final 
Fantasy XII saldrá en Japón en prima- 
vera o verano de 2005 (y po- 
dría llegar a Europa en 
Navidad), mientras que 
Kingdom Hearts 2 
no verá la luz en 
tierras niponas hasta fi- 
nales de 2005, lo que 
hace más difícil su lle- 
gada a nuestro país en 
ese mismo año. 

No obstante, aún no hay 
nada confirmado, así 
que a esperar un po- 
co tocan... 























No te lies: te conectes con el dispo- 
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jSube a la cima del skate en las 
calles de Barcelona y Venecia! 


¡Sólo 3,12 € IVA incl.! 


Para descargar un juego 


envía un SMS al 5525*con el texto JUEGO PL15 


Y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO PL15 al 5525 


Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir y descargar tu juego. El juego sera 
memorizado en tu teléfono y podrás jugar tantas veces como quieras. 


O Ilama al 806 556 555** y sigue las instrucciones 
Atención: tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 


| (2) Lista de teléfonos compatibles 

Nokia 3100, 3200, 3220, 3300, 3410, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 

7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD, Sony Ericsson K500, K700, 7610, T630, Z500, Z600, 21010, Motorola C380, C650, T720, V180, V220, 

EY V300, V500, V525, V600, Sharp GX-10, GX-15, GX-20, GX-30, Samsung E700, E800, E820, X450, LG 5300i, 5400, 7100, Sagem My V55, 
Motorola My-V65, My-V75, My X5-2, My X7, Siemens C55, C60, C65, CV65, CX65, CXV65, M50, M55, MC60, SL55, S55, SX1, Panasonic X60. 

V500 Existen juegos compatibles para todos los terminales aquí listados. 


DA | 






DESTACADOS 





DEPORTES 





Y 








- Samsung 


Sony Nokia 
E700 53001 


Ericsson i 
T6410 3510i 








| acceso ai catoge via BMS gr 3 42C IVA lec. (en uas GMS 1.940) y penes derecha la descargas del juego. Tan n incur en costes de SMS y WAP qoe inges contratados con tu op x. Dobe tener ej v 
SUI CENTE coto para descaro «69. Nos reservar os el derecho a utilizar tus datos pera posibles operacion usas. Dispones do uri derecho a deceso, rectificar lim*acon de Gates. Para « des dri Mas juegos de calidad en 
g iw Gimewft.com ™ Via unt mn desde uns linea La y 1.040 Goede on most VA me 

SERVICIO DF ATENCION AL CI E: ai tenes <p on la descarga contactanos cn jrvas upon; * com o o» wv gametoft.com sec Y rr 


5 2004 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft, the Gameloft logo, Asphalt: Urban GT, Block Breaker Deluxe and 2004 Real Football and are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. FR: Splinter Cell, rs | n e a i 
Splinter Cell Pandora Tomorrow, Sam Fisher, the Soldier Icon, Might and Magic and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Rainbow Six is a trademark of Red Storm y 

Entertainment Inc. in the US and/or other countries. Red Storm Entertainment Inc. is a Ubisoft Entertainment company. Vans and Vans logo are eed trademarks of Vans, Inc. The trademarks Harbour Town Golf Links 

and Sea Pines are used under Licensed from Sea Pines Company, Inc. Trademarks, design patents and copyrights are used with the approval of the owner Audi AG. Ford Oval and pamepleist are registered trademarks 

owned and licensed by Ford Motor Company. General Motors Trademarks used under license to Gameloft. the trademarks, copyrights and design rights in and associated with Lamborghini, Murciélago R-GT, and Gallardo AA gameloft. com 
are used under licence from Lamborghini ArtiMarca S.p.A., Italy. Lotus Exige and associated logos, emblems and body designs are trade marks and/or other intellectual property of “Group Lotus pic” and are used under li- 

cense by Gameloft. Official Nissan Product. Nissan, Nissan Skyline GT-R and associated symbols, emblems and designs are trademarks of Nissan Motor Co., Ltd. and used under license to Gameloft. Saleen® and Saleen® 

57™ its vehicle model names and their proprietary designs are registered trademarks of Saleen, Inc. used under license to Gameloft. TVR, Sagaris and body designs are registered trademarks and/or intellectual property of 

TVR Engineering Limited and are used under license to ameloft. = 1989 Jordan Mechner. All Rights Reserved. Based on Prince of Persia* created by Jordan Mechner. Prince of Persia and Prince of Persia Warrior Within j 


are trademarks of Jordan Mechner used under license by Gameloft. AU other trademarks and registered trademarks are property of their respective owners. 
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* GAMECLUB™ ofertas exclusivas para miembros del GamecluB". Blockbuster? se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gameclub” Ofertas válidas sólo en Peninsula y 
en aquellas tiendas Blockbuster con sección ZONAJUEGOS? Estas promociones no sor acumulables a otras promociones. Para inscribirse en el Gameclub* es necesario ser socio titular o autorizado 
de Blockbuster Para inscribirse como socio de Bieckbuster® es necesano ser mayor de 18 años y presentar el DNI y cualquier factura o recibo reciente con antiguedad máxima de dos meses en el que 
figure la dirección completa. En el caso de menores de 18 años, podrán inscribirse eri el Gameclub^ si son autorizados de un socio Blockbuster? 

3+1 EN ALQUILER: para recibir el alquiler gratuito será necesario haber realizado con anterioridad 3 alquileres de videojuegos dentro del último mes natural. El periodo de alquiler del alquiler gratuito 
sera de 1 día. El alquiler gratuito podrá emplearse hasta el último día del mes siguiente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alquiler gratuito no dará derecho al 
Socio a recibir en su cuenta 1€ de descuento para compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER. descuento aplicable a juegos nuevos con PVP superior a 59,99€. El máximo descuento que se podrá apli- 
cat en la compra de un videojuego será de 10€. El dinero acumulado en la cuenta del socio tendra una validez de 1 año desde la fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: si alquilas un videojuego 
y en tos 31 días siguientes compras ese mismo titulo nuevo, te aplicaremos un descuerito sobre el precio de compra igual al precio de alauiler que pagaste.Cuando el videojuego alquilado y comprado 
sean de versiones comerciales distintas. el descuento no se aplicará en el mismo momento de la compra, sino 24 horas después de ésta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente 


UA dol alquiler. Asino te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 
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ESTAS NAVIDADES 
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¡ ALQUILER AL DIA egg 
de peliculas o videojuegos goo 
F 2 _— 


DURANTE 15 DÍAS _ 





n.p.113867 


Serán aplicables las condiciones 


habituales de devolución 


Promoción válida para DVD, VHS o videojuegos. Tarjeta valida para 15 dies desde la fecha de su adquisición y solo en el establecimiento en el que se adquirió. Máximo un alquiler diario de DVD 
VHS o videojuego. Los alquileres sólo podrán ser usados por el socio que realizó ia compra. En el caso de real zarse más de un alquiler o incurrir en retrasos deberá abonarse la tanfa vigente en 
tienda. Los alquileres deberán devolverse según los plazos de alquiler estándar establecidos en tienda. PVP de la tarjeta 45 dias: 10.99€ (IVA incluido). En el caso de incurrir en retrasos y no abonarse 
el recargo el chente perderá su derecho a seguir usando los alquileres contenidos en esta tarjeta. Promoción nu acumulable a otras promociones 
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Promoción Mortal Kombat Deception: promoción valida en Península haste fin de existencias (1.000 uds.) Como videojuego de regalo el cliente podrá elegir entre Celebrity Deathmatch, 
Unwersal Combat, Jack el Destripador. Hidden & Dangerous 2 y Gunmetal, todos ellos en formato para PC Disponibilidad de videojuegos de regalo según tienda. Promoción no acumulable a 
otras promociones. (*) El valor mínimo unitario de los 5 juegos de regalo es de 29,99€ 

Promoción Packs FIFA 2005: promoción valida en Peninsula. PVP pack en formato PC: 62,99 €. Promoción no acumulable a otras promociones 
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GAMEPAD ANALÓGICO 


2i CONTROL REMOTO DVD arti 


-CABLE DE EXTENSION PARA EL GAMEPAD aw 
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Promoción Prince of Persia 2: promoción valida en Peninsula hasta fin de existencias (600 uds.) y a parti del 3/12/2004, fecha de estreno del título sujeta a cambios por parte de la companía 


distribuidora. Promoción no acumulable a otras promociones 
Promoción Dragon Ball Z Budokai 3: promoción válida en Península hasta fin de existencias (1 000 DVD) y a partir del 2/42/2004, fecha de estreno del título sujeta a cambios por parte de 


la compañia distribuidora. Promoción no acumulable a otras promociones 


TODO lo que necesitas para 


JUGAR sin LIMITES 


eio CK BUS TE 





GUIA DE Con 


LOS mejores 
juegos para P52 


Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, o Novedad en la lista 
échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la — 
consola ordenados por géneros. Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. © a 40 euros 














Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que 
es un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


Athens 2004 Downhill Domination Esto es Fútbol 2004 


Sony | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años Codemasters | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 años Sony | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 





(=) 1. FIFA Football 2005 


8 La nueva versión del fütbol más completo. 


(=) 2. Pro Evolution Soccer 4 


i El fútbol más realista... ¡con la liga española! 


=) 3. NBA Live 2005 


W El basket más espectacular que nunca. 


(=) 4. Tony Haw S underground 2 


ld El skate más divertido y completo, 


=) 8. Smash Court Tennis 2 


(N) 6. Outlaw Golf 2 


Wi Golf sencillo y “cachondo” al mejor precio. 



























El juego oficial de las Olimpiadas nos 
ofrece una variada colección de 25 
pruebas deportivas. Algunas se pueden 
jugar con alfombra. Muy original. 


VALORACIÓN: Variado gracias a 
E á 8 sus 25 pruebas y especialmente 
divertido jugando con amigos. 


Manejando una bicicleta de montafia 

debemos realizar peligrosos descensos a 
velocidad de vértigo y, además, haciendo 
acrobacias. Espectacular y sorprendente. 


VALORACIÓN: Si lo tuyo son las 
* deportes de riesgo, estas carreras 
espectaculares no te defraudarán. 


Y Un simulador completo, con montones 
J de ciubes y ligas y modos de juego 
apasionantes, incluido el Online. Lástima 
que el control no esté a la altura. 


VALORACIÓN: Si perdonas sus 
e problemas de control, tendrás 
un juego completísimo. 











FIFA Foothall 2005 Fight Night 2004 NBA Street Vol. 2 


EA Sports | 62,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 anos EA Sports | 59,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +16 años EA Big | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

















Tan completo como siempre (clubes, 
competiciones, jugadores) y con un nuevo 
motor gráfico y un sistema de juego más 
completo, ajustado y satisfactorio. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
10 füthol es la opción más completa. 
Y este año, la más novedosa. 


Un juego de boxeo realista, bien hecho y 
con un acertado control que hace que los 
combates sean divertidos. Ofrece 32 

púgiles reales y un gran acabado gráfico. 


VALORACIÓN: Por su calidad 
8 técnica y acertado control, 
encantará a los fans del boxeo. 


Basket callejero de tres contra tres 
Que tiene en su excelente control, 
vibrante ritmo de juego y espectacular 
apartado gráfico sus grandes bazas. 


VALORACIÓN: Ideal para jugar 
8 en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfadada del basket. 










Outlaw Golf 2 Pro Evolution Soccer 3 


Take 2 | 19,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años Konami | 29,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 años 








à Un entretenido juego de golf a muy buen 
IJ precio con 20 personajes (10 parejas) para 
elegir, cada uno con sus características y a 
cual más origina! y "cachondo". 


VALORACIÓN: Una visión 
8 desenfadada de este deporte. 
Ideal para jugar en compañía. 


Un simulador que explota como 
ninguno la esencia del fútbol a base 
de un control exigente pero cargado de 
posibilidades. ;Y está en Platinum! 


VALORACIÓN: Si te da igual 
$ jugar con equipos no reales, no 
la dudes y ve a por él de cabeza, 










Rocky Legends smash Court Tennis 2 


UbiSoft | 44,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +16 años Namco/Sony | 59,94 1-4 jug.| Castellano | +3 años 








Un notable juego de boxeo que revive la 
historia de Rocky y que además nos 
permite controlar otros púgiles de las 
películas. Eso sí, se hace algo repetitivo. 


VALORACIÓN: Si te gustan los 
zi @ juegos de boxeo y, ademas, las 
peliculas de Rocky, es tu juego. 


Un gran juego de tenis que ofrece 

un control asequible y exigente y con 
interesantes modos de juego. Además, 
incluye 16 tenistas y 4 torneos reales. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
8 deporte de la raqueta, ésta es 
tu mejor opción para practicarlo. 








SSK 3 Tiger Woods PGA Tour 2005 Tony Hawk's Underground Tony Hawk's Underground 2 





















EA Big | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años Activision | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 años Activision | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 años 
El mejor juego de snow del catálogo Por calidad técnica, realismo y cantidad Un juego de skate que además es una tanen.e Es la entrega más completa de la saga, 






aventura en la que incluso podemos T AL € aunque no sorprende tanta camo el 
pilotar coches. Enorme, divertida y TOW HAWK Y] primer Underground. Eso sí, 
plagada de posibilidades. 4 le Supera en retos y modos de juego. 


VALORACIÓN: Si ya conoces 
| $ la saga, éste es el mejor. Si no, 
empieza por el Platinum, 






4 de PS2. Supera en mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
pistas, más libertad y modos de juego... 


VALORACIÓN: A poco que te 
9 gusten los juegos deportivos 


vas a alucinar. Divertidísimo. 


de opciones, es el mejor simulador de 
golf que puedes encontrar hoy en día en 
PS2. Y esta edición estrena modo Online. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
8 golf no lo dudes, Tiger Woods 
PGA Tour Golf 2005 es tu juego. 


un juego de deportes. A poco que 
te atraiga, dale una oportunidad. 





10 VALORACIÓN: Mucho más que 
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Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


Driv3r Forbidden Siren 
Atari | 63,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años 


Un simulador de "mafioso" que resulta & tatione 
espectacular en todo lo que se refiere a 
la conducción, aunque pierde muchos 
enteros a la hora de bajarse del coche. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
8 género te encantara, aunque las 
fases de acción fuera del coche... 


Este Mes 
recomendamos... 


(=) 1. GTA San Andreas 


m El GTA más largo, divertido y sorprendente. 


(=) 2. Prince of Persia 2 


@ Vuelve el príncipe de la acción ylossaitos. — 


(=) 3. Resident Evil Outbreak 


Wi Un clásico del terror con grandes novedades. 


ST TT 


(=) 4, Silent Hill 4: The Room 


lli Regresa el juego de miedo más auténtico. 


(^) 5. Psi-Ops 


@ Poderes mentales en una aventura original. 


(4) 6. The Getaway: tunes Negro 


lll La secuela de una gran aventura de acción. — 








Un aterradora aventura que nos pone 
en la piel de 10 personajes distintos 
para hacernos vivir la trama desde 
diferentes puntos de vista. 


VALORACIÓN: Un Survival Horror 
9 distinto en el que predomina el 
sigilo sobre la acción. Ahsorhente. 








Grand Theft Auto: Vice City 
Rockstar | 31,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


Una genial aventura de acción que 
te ofrece total libertad, tanto a pie 
como en coche, para cumplir los más 
variados "trabajitos" de la Mafia. 


VALORACIÓN: Si te gusta la 
10 acción, la conducción y los juegos 
largos y variados, ;a qué esperas? 


Metal Gear Solid 2 
Konami | 29,91 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios 


La mejor aventura de espionaje 

e infiltración: cuenta con gráficos 
de lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabilidad a prueba de bombas. 


VALORACIÓN: Uno de los 
10 juegos imprescindibles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 


Virgin Play | 56,94 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años 





Terror de desarrollo clásico en el que 
debemos acabar con los monstruos 
usando armas y debilitándolos con luz. 
Es el ünico que se puede jugar a dobles. 


Xescure VALORACIÓN: Atrapa y asusta 
E — 5e gracias a su divertido desarrollo 
y conseguida amhientación. 


Onimusha 3 Prince Of Persia: tas arenas dei remo PSi-0pS: The Mindgate Conspiracy 
Capcom | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años UbiSoft | 26,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años Midway | 56,95 € | 1 jugador | Castellano | +18 años 


Siguiendo la estela de la saga, la tercera Una soberbia aventura, con sus Los poderes mentales del protagonista 
entrega combina la aventura con la acción puzzles, estéticamente perfecta y nos garantizan una eventura original, 
en un desarrollo más frenético que nunca con un desarrollo que pica y sabe variada y llena de acción, con un 

y con un apartado técnico de lujo. atrapar sus plataformas y sus batallas. desarrollo plagado de sorpresas. 


VALORACIÓN: Logra superar a VALORACIÓN: No podrás dejar VALORACIÓN: Si buscas algo 
93 los anteriores Onimusha gracias 9 de jugar hasta llegar al final. Y d nuevo en las aventuras de acción, 
a su ritmo y espectacularidad. eso es lo malo, que dura poco. éste es el juego que esperabas. 

















Resident Evil Outbreak 
Capcom | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años 


tation. 2 Un Survival Horror con las premisas 
típicas de la saga (acción, puzzles...), 
y además con importantes novedades, 
como cooperar con otros personajes. 


VALORACIÓN: Un gran juego de 
® terror, original y a la vez fiel a la 
saga. Imprescindible para fans. 


b 


my ion 


Too: Je SIA 





Splinter Gell Pandora Tomorrow 
Ubisoft | 56,94 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


Una nueva aventura del espía más 
silencioso y letal. Aporta pocas 
novedades, pero es divertidísimo, muy 
jugable y tiene un gran modo Online. 


VALORACIÓN: De las mejores 
9 y más divertidos juegos de 
infiltración para PS2. 


Silent Hill 4: The Room 


Konami | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


Second Sight 


Codemasters | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +16 años 











Una variada aventura de acción en La cuarta entrega de esta famosa saga de 
infiltración con un héroe capaz de usar 
poderes síquicos para enfrentarse a 


puzzles y enemigos. 


VALORACIÓN: Le falta algo de 
8 intensidad, pero es un gran juego 
de sigilo que no defrauda. 


poner los pelos de punta a cualquiera. 
Atrapa y angustia hasta el final. 


VALORACIÓN: Los fans del terror 
9 tienen una cita que no pueden 
rechazar. Ideal para pasar miedo. 





The Suffering The Getaway: Lunes Negro True Crime Streets of L.A. 
Midway | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años Activision | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años 


Una aventura de argumento "negro" Entre GTA y The Getaway, ofrece lo 
protagonizada por 3 personajes en la mejor de cada uno para redondear una 
que encontraremos variadas misiones: aventura soberbia, divertida y variada en 
de conducción, acción, infiltración... la que luchas, disparas, conduces... 


VALORACIÓN: Si te gustó la VALORACIÓN: Por su estética, 
8 primera entrega, The Getaway 10 calidad gráfica y desarrollo, es una 
Lunes Negro no te va a defraudar. de las mejores aventuras de PS2. 








Plays e Una aventura que mezcla la acción más 
Pagel ty intensa con un terror asfixiante. El 
resultado es espectacular. Lástima que 
no haya más variedad de enemigos. 


VALORACIÓN: Gracias a su 
8 ambientación tenebrosa y gore 
encantará a los fans del terror. 








Los favoritos 
del mes... 


(=) 1. GTA San Andreas 


B Rockstar | 64,95 € 


El "simulador de mafioso” 
más alucinante, completo y 
largo. Es uno de les juegos 
que debes disfrutar a fondo 
si no quieres perderte uno de 
los mejores juegos de PS2. 


(=) 2. FIFA Football 2005 


W Simulador de füthol|62,95 € _ 


Uno de los grandes de la 
temporada que ha hecho 
"fichajes" de solvencia en 
su sistema de control y 
apartado gráfico. Y tan 
completo como siempre 


(=) 3. Pro Evolution Soccer 4 


Bil Simulador de fútbol | 59,95 € 


La misma soberbia 

jugabilidad de siempre, 
ahora acompafia con un 
pufiado de interesantes 
licencias, como la de la 
Liga espafiola. Irresistible. 


(N) 4. Call of Duty finest Hour 


B Shoot'em up | 59,95 € — 


Un alucinante shoot'em up 
que recrea a la perfeccion las 
batallas mas famosas de la 
Segunda Guerra Mundial Un 
auténtico imprescindible 
dentro de la acción bélica 


( 5. Burnout 3 Takedown 


E Velocidad | 63,95€ —— —— 


Es el juego más veloz que hemos visto nunca. Y 
además espectacular hasta decir basta. De lo mejorcito 
en velocidad que puedes encontrar hoy en día. 


cO 6. Need for Speed under. 2 


Bi Velocidad | 63,95 € _ 


adas € carreras 

nocturnas por la ciudad con 
grandes opciones de "tunec" 
Sorprendente y muy divertido, 
es uno de los mejores Juegas 
de velocidad que hay en PS2 




















(N) 7. Jak 3 


m Plataformas|59,95€ .— —— 


Un alucinante cóctel que mezcla acción, conducción 
y plataformas. Un desarrollo completo y realmente 
divertido a la altura de la excepcional segunda parte. 


(4) 8. Star Wars Battlefront 


Una fabulosa recreación 
de las más espectaculares 
batallas de los seis peliculas 
de la saga galactica Y 
ademas, es ideal si quieres 
jugar Online con amigos 


(4) 9. Prince of Persia 2 


Ml Aventura | 59,95€ — 


Vuelve el Príncipe en una 
aventura más oscura y 
siniestra plagada de saltos, 
trampas y los mejores 
combates. Engancha y 
divierte de principio a fin. 


(y) 10. Silent Hill 4: me Room 


Bi Aventura de terror | 59,95 RA 


Sigue siendo una angustiosa 
aventura de terror y ademas 
resulta la más espectacular 
de la saga Una trama 
absorbente para los que 
gustan de pasar miedo 
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Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. ESDLA La Tercera Edad 


[mi Combates por turnos en la Tierra Media. 


(1) 2. Star Ocean 


B Un juego de rol de acción diferente. 


(4) 3. Leisure Suit Larry 


Bi Una desternillante aventura sólo para adultos. 













f yStotion.2 
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Los fans de “El 
7 r , 
An los no podran 


su encanto. 


Leisure Suit Larry: magna cum Laude 


Vivendi | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 





Una aventura desternillante y muy 
"subidita de tono" en la que hay que 
ligarse a las chicas más despampanantes 
completando entretenidos minijuegos. 


TTE 


VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras y eres mayor de 18 
años, te lo pasarás en grande. 









LUNPEHS 


| 


4 









A 


P a 








a 


Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 


graficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


Arc: El Crepúsculo de las Almas 


ony | 59,95 


S 








| 1 jug. | Castellano | +12 afios 


Ofrece los mejores combates por turnos 
del género gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, aunque es demasiado lineal. 


y con un gran sistema de combate. 
Los fans perdonarán que sea lineal. 


d VALORACIÓN: Rol en estado puro 








Hack // Quarantine Part 4 + DVD 


andai | 56,94 











| 1 jug. | Castellano | +12 años 


La entrega final de esta saga sigue 
apostando por los combates en tiempo 
real y una interesante historia. Eso sí, el 
apartado gráfico es bastante mejorable. 


VALORACIÓN: Los fanáticos de 
la serie .Hack serán los que más 
disfruten con esta última entrega. 


Breath of Fire Dragon Quarter 


| 1 jug. | Castellano | +12 años 





Capcom | 59,95 


Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en mazmorras y propone 
numerosos y originales combates. 
Lástima que no tenga gráficos mejores. 


Final Fantasy X 
Square/Sony | 26,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 


Proystaben 2 


VALORACIÓN: Ideal si lo tuyo es 
el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 





Un espectacular juego de rol con una 
larguisima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos que 


xmi ! pueden resultar algo lentos. 
LR i 


VALORACIÓN: Un auténtico 
1 " acu. Y 10 imprescindible, y mas con su 
AC actual precio. No te lo pierdas. 


Kingdom Hearts 


Square/Sony | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +7 años 
! BN Un juego de rol de acción con un 
desarrollo muy dinámico, plagado 

de sorpresas y divertidas situaciones. 

Y con la magia de Disney y Square. 


i. LN 
> NEZ 















VALORACIÓN: Un RPG que 
debes jugar a paco que te atraiga 
el género. Y además es Platinum. 











Broken Sword: e sueño del Dragón 


THA | 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 años 









Una aventura gráfica con gancho que 
sabe mantener la tensión en la trama y 
en los puzzles hasta el final. Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 


VALORACIÓN: Si eres de los 
8 que prefieren pensar a luchar, no 
te puedes perder esta aventura. 





inal Fantasy X-2 


Square Enix | 63,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años 





Como todos los FF, se basa en combates 
por turnos y presenta alucinantes 
gráficos. Eso sí, es más ligero de 

», argumento y desarrollo y menos lineal 


xj 
mur X2 
VALORACIÓN: La esencia de la 
10 saga, pero más asequible y fácil. 
Ideal si el rol te parece complejo. 


Star Ocean: Till the End of Time 


Square-Enix | 43,95 € | 1 jug. | Inglés | +12 años 





Un largo y original juego de rol de acción 
que, gracias a su sistema de combate 
(casi como un juego de lucha), enganchará 
tanto a roleros como a aventureros. 


VALORACIÓN: Está en inglés, 
pero por lo demás es una joya del 
género por técnica y jugabilidad, 
















(=) 1. Los Urbz: sims en ta ciudad 


E! Convierte a tu Sim en el más popular. 


(=) 2. Total Glub Manager 


Bi Asume la presidencia de tu club favorito. 


(1) 3. Los Sims Toman la Calle 


m El simulador social más completo y económico. 


A 


am 


«t 
» 


Manager de Liga 2005 


Codemasters | 49,95 € | 1-2 jug. | Castellano! +3 años 


Un simulador de “presidente-entrenador” 
bastante completo en cuanto a opciones y 
optimizado técnicamente. Es una lástima 
que la ambientación sea mejorable... 


VALORACIÓN: Los amantes de 
© la estrategia deportiva quedaran 
encantados con este juego. 


Manager 2005 


|: ta 












Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que habilidad. Podéis encontrar puzzles, 
juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


Konami | 29,95 


At 





ari | 39,95 











| 1 jug.| Castellano | +16 años 


Los distintos modos de juego y la 
opción de poder jugar con personajes 
históricos hacen de este juego una 
opción interesante para los estrategas. 


VALORACIÓN: Estrategia en 
B tiempo real con personajes 
históricos que llama la atención. 





Risk Dominio Total 


| 1-6 jug. | Castellano | +3 años 












El famoso juego de tablero llega a PS2 
con sus combates por turnos a lo largo 
del mapamundi. Es algo lento, pero divierte 
jugando con amigos. Se puede jugar Online. 


VALORACIÓN: Si te gusta la 
O estrategia por turnos y sobre 
todo el Risk, es una buena opción. 





Age of Empires H: ave of Kings Band Bombastic 


Capcom | 39,95 





| 1-5 jug. | Inglés | +3 afios 








Un adictivo puzzle que nos invita a 
juntar dados de manera que coincidan 
sus caras. Supone un divertidisimo reto 
si te apetece "comerte el tarro". 


los puzzles que obligan a pensar y 
a actuar rápido. 


a VALORACIÓN: Ideal si te gustan 





Empire | 19,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 





Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 


VALORACIÓN: Uno de los 
juegos más divertidos para jugar 
cooperando, Y a este precio... 





Total Club Manager 2005 


EA Games | 46,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 añas 





Un manager para que puedas jugar a 
ser presidente y entrenador de tu club 
preferido. Ofrece múltiples mejoras 
respecto a la versión del año pasado. 


i VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
de la estrategia deportiva, Además, 
es compatible con FIFA 2005, 








Commandos 2: Men of Courage 


P 





yro | 26,95 











| 1 jug. | Castellano | +13 años 


El mejor juego de estrategia de PS2 

nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 


VALORACIÓN: Gran calidad 
9 técnica y jugable que le 
convierten en una gran elección. 





Los Sims Toman la Galle 


EA Games | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +7 años 


Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa... 


VALORACIÓN: Si te atrapa no 
podrás dejar de jugar. Eso sí, nada 
de tiros, sólo relaciones sociales. 





Worms Forts Under Siege 


Sega | 49,95 





| 1-6 jug. | Castellano | +3 años 


Un simpático juego de estrategia en el 
: A que controlamos a un equipo de 
T seme X gusanos para acabar con el bando rival. 


$ 


i Esta entrega trae retos más complejos. 


Pia} ation e La 
B 
= 
a 


VALORACIÓN: Humor, acción y 
estrategia se funden en un título 
ideal para jugar en compañía. 















(N) 1. GTA San Andreas 


Bi Simulador de mafioso |64,95€ — ——— 


Ha sido llegar y “besar el 
santo". La aventura de CJ os 
ha cautivado desde el primer 
día a casi todos y no nos 

extraña en absoluto, teniendo 
en cuenta su enorme calidad. 


(=) 2. Metal Gear Solid 2 


@ Aventura de acción | 29, 9€_ 


A - 


m 





Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


Burnout 3 Takedown Colin McRae Rally 2005 
EA Games | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años Codemasters | 59,94 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


uone Es el juego más veloz que has visto 
ewa) nunca. El desarrollo de las carreras es 
trepidante, los accidentes espectaculares, 
tiene montones de modos de juego... 


VALORACIÓN: Es dificil que 
9 veas un arcade de velocidad 
tan espectacular y trepidante. 







Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Burnout 3 


B Nur Nunca has vis has visto coches más veloces veloces. 


(=) 2. Need for Speed vaier. 2 


BS El tuning como nunca lo habías soñado. 


(=) 9. TOCA Race Driver 2 


W Velocidad, emoción, calidad y variedad. 


(=) 4. WRG 4 


Bi El W El juego oficial de oficial del Mundial di Mundial de Rally. 


(^) 9. Formula One 04 


Bi Emula a Fernando Alonso en su Renault. 


(N) 6. Grash'n Burn 


Bi Un explosivo arcade de carreras con tuning. 


e — HÀ UM M A (——————À M ÀÀ—á. I MMM—Y 





Un simulador de rally que tiene en su 
exquisito control y nuevos modos de 
juego sus grandes bazas, aunque en 
temas gráficos se parece a Colin 4. 
















VALORACIÓN: No encontrarás 
otro juego de rally que te ofrezca 
mejores sensaciones al conducir. 





E Solid Snake 5e lanza en el 
segundo lugar un mes más, 
ya que sigue siendo uno de 
los juegos más votados y 
mantiene importantes 
diferencias con el resto 


=) 9. Pro Evolution Soccer 4 


© Deportivo [59,95 € — 


Con PES4 batiendo récords de venta, era de esperar 
que estuviera en los primeros puestos, votado por 
la mayoría de vosotros. Y el juego se lo merece. 


(N) 4. NFS Underground 2 


Bi Velocidad | 63,95 € — 


El juego de velocidad y tuning más ER de 
estas Navidades ne podia pasar desapercibido en 
esta vuestra lista. ¿Subirá posiciones en el futuro? 


(=) 5. ESDLA El Retorno del Rey 


m Acción | 29,95 € 


"Tras su salto a Platinum ha 
ido ascendiendo en la lista. 
No llega a ser el "rey" pero 
acumula un importante 
númera de votos. ¿Le 
desbancará La Tercera Edad? 


(=) 6. Jak Il El Renegado 


Wi Plataformas | 29, 95 es 


Parece que por fin el genial TRG is, de Sony 
se asienta entre vuestros favoritos. Voto a voto va 
ascendiendo en listas, aunque lejos de los grandes 


(=) 7. Final Fantasy X 


B Juego derol|2995 € č — 


La saga de rol por excelencia 
pierde fuelle y baja bastantes 
posiciones por el empuje de 
las potentes novedade: Tras 
los juegazos que salen este 
mes tiene difícil recuperarse... 


(=) 8. Star Wars Battlefront 


m Acción [59,95 € — 


La genial recreación de 
las mejores batallas de la 

famosa saga galáctica y sus 
opciones Online le han echo 
llegar merecidamente a esta 
vuestra lista de favoritos 


(=) 9. True Crime 


Bi Aventura de acción | 29,95 € € 









































E 
Grash'n Burn Grash: Nitro Kart 
Eidos | 39,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +X años Vivendi | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañía de tres amigos más. 


i VALORACIÓN: Aunque muestra 
N @ carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 










Un explosivo arcade de velocidad en el 
que tan importante es llegar primero 

como llegar "entero" a la meta. Destaca 
su potente modo Online y permite tunear 


VALORACIÓN: Aunque muestra 
8 carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 
















Flat Qut 





Un divertido arcade de carreras en el 
que es tan importante destrozar los 
coches rivales como llegar los primeros 
a la meta. El control es un poco duro. 





VALORACIÓN: Ideal para las 
* que buscan el lado más salvaje 
y espectacular de la velocidad. 





Ford Racing à Gran Turismo 3 Gran Turismo 4 Prologue 
Empire | 24,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios Sony | 26,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años Sony | 36,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 


Consigue los mejores coches 

del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos » > 
y mejorarlos: te durará meses... Prologue 


gg : VALORACIÓN: Si buscas un VALORACIÓN: El mejor juego 
(nee e E a= @ juego de coches sencillo y sobre a. | 10 de coches para PS2, por calidad, 1 
todo barato, échale un vistazo. mae duración, diversión y precio. Bg 29M 


Mashed + Controller + Multitap Midnight Club ll Moto GP 3 
Virgin Play | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años Rackstar | 26,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 años Namco/Sony | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Carreras urbanas nocturnas, muy 
bien realizadas, emocionantes y 
plagadas de sorpresas. Muy divertido. 
Lástima que los coches no sean reales... 


7 
, 4 VALORACIÓN: Un gran arcade. 
Lond * Sólido, divertido y con opciones 


Online. Y ahora, Platinum. 














Todos los coches de la conocida marca 
americana en un juego con una buena 
factura técnica, sencillo control arcade y 
a un precio sencillamente irresistible. 


Una gran oportunidad para ver algunas 
de las novedades de Gran Turismo 4. 
Disfruta de 60 coches y 5 alucinantes 
circuitos en carreras sencillas. 















VALORACIÓN: Si eres fan de la 
saga y de la velocidad en general, 
te encantará pese a su brevedad. 











Una gran recreación del Campeonato 
de los 500 c.c. en la que disfrutamos 
de pilotos, circuitos y escuderías 
reales. Todo con gran calidad gráfica. 


VALORACIÓN: El mejor juego 
8 de motos para PS2. Jugable, 
divertido y espectacular. 


Un trepidante arcade de carreras que 
divierte de verdad jugando 4 a la vez. 
Y para facilitar las cosas, incluye un 
segundo mando y un multitap. 


VALORACIÓN: Si te gusta 
D competir con amigos, con este 
juego te lo vas a pasar de lujo. 











Need for Speed Underground TOCA Race Driver 2 WRG 3 
EA Games | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años Codemasters | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años Sony | 26,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


El juego oficial del mundial de rallies 

muestra una factura técnica de lujo, 

i los nuevos coches, pilotos y circuitos y 
| un control asequible para todos. 


VALORACIÓN: Un juego de rally 
9 completo y bien acabado, que 
aprovecha muy bien la licencia. 










Un simulador de velocidad tan rápido 
como espectacular que ofrece 
excelentes sensaciones de pilotaje y 
además es largo, profundo y variado. 


Un juego de carreras nocturnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos reales, que podemos modificar 

} tanto por dentro como por fuera. 


Aguantando el tirón de los 
GTA y apoyándose en su 
precio Platinum, True Crime 
vuelve a colocarse entre 
vuestros juegos favoritos. 
Merece la pena probarlo. 


(N) 10. Ratchet 8 Clank 3 3 


@ Plataformas | 59,95 € — 


El salto al Online que han 
dads estos simpáticos 
héroes galacticós seguro 
que ha sido fundamental 
para su aparición en este 
disputadísimo ranking 







VALORACIÓN: Si te apetece 
simulación y conducir un montón 
de coches reales, no lo dudes. Een. 





T | VALORACIÓN: Un arcade veloz, 
1 13 | 9, trepidante y espectacular, que 
Panya nos permite “tunear” los coches. 


WRG A 





El juego oficial del Mundial de Rallies 
llega cargado de novedades y ofreciendo 
un acabado técnico impecable, con 
gráficos de lujo y gran jugabilidad. 


VALORACIÓN: Ofrece el realismo 
| 9. de la licencia (coches, pilotos y 
rallies...) y un asequible control. 






Para ayudarnos a confeccionar estas 


listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 


SUBE 





















HE CUAFPRES 


GUÍA 
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(N) 1. Gall of Duty: Finest Hour 


E Lal Guerra Mundial como nunca la habías visto, 


(4) 2. Killzone 


E La guerra en un futuro cercano será así. 


(4) 3. MOH Rising Sun 


** Una secuela a la altura de las circunstancias. 















> 


P d 








GoldenEye: Agente Corrupto Killzone 
Ea Games | 60,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 años. Sony | 59,95 


Un shoot “em up en el que manejamos a 
un agente 00 renegado al servicio de los 
"malos". ¿Su encanto? Un gran arsenal 

y un ojo que nos dará poderes. 








| 1-2 jug. | Castellano | +16 años 





Un emocionante shooter que nos coloca 
en medio de una guerra futurista. No es 
revolucionario, pero divierte de lo lindo 
tanto solos como en compafiia. 








VALORACIÓN: Es uno de los 
mejores shoot'em up para PS2.Y 
pueden jugar Online 12 jugadores. 


VALORACIÓN: Es como disfrutar 
de un shooter de Bond, pero 
desde el lado malvado. Notable. 








Medal of Honor: Rising Sun 


UhiSoft | 56,94 € | 1-16 jug. | Castellano | +12 años 





Este shooter, ambientado en el frente del 
Pacífico durante la la Segunda Guerra 
Mundial te hace sentir como si fueras un 
soldado. Lástima que sea corto. 


Vietcong Purple Haze 


Take 2 | 59,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


VALORACIÓN: Ojalá todos los 
shooters fueran así. Te divertirás 
jugando solo o acompañado. 





S.W.A.T.: Global Strike Team 


Vivendi | 26,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


Return to Castle Wolfenstein 


Activision | 56,94 € | 1 jug.| Castellano | +18 años 




















Un notable shoot “em up con toques 
tácticos que recrea bien la guerra de 
Vietnam. Lástima que gráficamente sea 
mejorable y que la IA tenga fallos. 


VALORACIÓN: Una buena opción 
im si buscas un juego que refleje 
con acierto la guerra de Vietnam. 


Un juego de acción con el aliciente de 
permitirnos dar órdenes a un comando 
de policías de élite enfrentado a las más 
delicadas situaciones. 


Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy 
divertido, pero es solo para un jugador. 







VALORACIÓN: Si buscas un 
shooter con algo más que simple 
acción, ésta es una gran opción. 


VALORACIÓN: Derrocha calidad 
en gráficos, control, LA. y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 










(N) 1. Jak 3 


lli Un perfecto cóctel de acción, saltos y conducción. 


(=) 2. Ratchet & Clank 3 


B Acción y saltos que estrenan modo ) Online. 


(N) 3. Los Increíbles 


a Una variada aventura con una familia “super”. 


recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 





Jak il El Renegado 
Sony | 26,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 años 


Crash Twinsanity 


| 1 jug. | Castellano | +3 años 









Vivendi | 59,95 









Un impresionante plataformas que 
conjuga la acción con las aventuras, 
la conducción, el salto... Y todo con 
una realización técnica de lujo. 


Crash vuelve en su mejor aventura para 
PS2 formando equipo con su enemigo 
Cortex en una aventura muy plataformera. 
Lástima que el control no esté a la altura. 


VALORACIÓN: Un plataformas 
O clásico y bastante entretenido. 
Eso sí, hay opciones mejores, 






VALORACIÓN: Divertida como 
pocos, el desarrollo de Jak II es 
una sorpresa continua. 





Ratchet & Clank 2 


S 





any | 26,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 





Muy parecido a la primera parte, 
pero con más acción, más armas y 
más minijuegos. Es atin más divertido, 
intenso y emocionante que antes. 


VALORACIÓN: Una excelente 
mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 





Sega | 56,94 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 





Sly 2: Ladrones de Guante Blanco 


Sony | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +3 años 


Rayman 3 


UbiSoft | 26,95 











| 1 jug. | Castellano | +3 años 





Un plataformas que nos permite 
controlar a tres personajes para 
combinar sus habilidades. Un desarrollo 
frenético, aunque con un control durillo. 


Sly y su banda de ladrones deben 
usar sus habilidades para el sigilo 

y la infiltración recorriendo divertidos 
escenarios plagados de sorpresas. 


Juego con mucho sentido del humor 
y mucha magia, que gracias a su 
genial control y variado desarrollo 
atrapará a toda la familia. 






HEROES 


VS 


VALORACION: Sonic y sus amigos 
se estrenan en PS2 con un 
plataformas original y trepidante. 


VALORACION: Gracias a su look 
de dibujo animado y su variado 
desarrollo resulta muy divertido. 


VALORACION: Es una pena 
que no sea mas largo: es de esos 
juegos que no dejas hasta el final. 














Juegos en los que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot'em up subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


Medal of Honor: Frontline 


Games | 26,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 





EA 







Una ambientación excelente que te 
sumerge de lleno en la acción y un 
sólido apartado gráfico le hacen ser 
uno de los mejores shooters de PS2. 


VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. Te 
atrapará en su historia. 


Rainbow Six 3 


UbiSoft | 56,94 € | 1-16 jug. | Castellano | +12 años 





Un shooter táctico lleno de acción y con 
un desarrollo realista y emocionantes 
situaciones que podemos jugar solos, 


io 
. - 


VALORACIÓN: Si buscas un 
buen shooter subjetivo con 
toques tácticos, éste es el mejor. 


Lo S 
|. Rainsow'six 3 
Ge » 
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| 1-2 jug. | Castellano | +12 anos 


UbiSoft | 26,95 


Un shooter con aire de cómic que 
sorprende por su estética y por su 
variado y divertido desarrollo. La 
opción más original del momento. 






VALORACIÓN: Si quieres probar 
algo nuevo en este manida 
género, ésta es tu mejor opción. 





Juegos en los que es hásico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 


Los Increíbles 


| 1 jug. | Castellano | +7 afios 





THQ | 59,95 






Los protagonistas de la película de Pixar 
Siguen repartiendo "cera" en nuestra 
consola, cada uno con sus propios 
poderes especiales. Realmente divertido. 


VALORACIÓN: Tan entretenida 
como la película y muy variada. 
Una huena opcián en el género. 


Ratchet & Glank 3 


| 1-4 jug. | Castellano | +3 años 





Sony | 59,95 


Los héroes galácticos vuelven en otro 
despliegue de acción con toques 
“plataformeros” y minijuegos. Y ahora, 
con modos multijugador Online y Offline. 


VALORACIÓN: Una espectacular 
mezcla de acción y saltos a la 
altura de esta excelente saga. 





THQ | 56,94 € | 1 jug. | Castellano | +12 años 








Sorprendente y divertido, en este 
plataformas manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades 
en un variadísimo desarrollo. 


VALORACIÓN: Una aventura de 
calidad que no defraudara a los 
seguidores de las plataformas. 













| 


Este Mes 
recomendamos... 


(=) 1. Star Wars Battlefront 


lll La acción mas trepidante "made in Lucas”. — 


(=) 2. Spider-Man 2 


LA La mejor ave aventura del trepamuros. 


(=) 3. SOCOM Il 


B El equipo perfecto para jugar Online. 


(m 4. Red Dead Revolver 


lll Divertida Divertida e intensa r intensa recreación del del Lejano Oeste, 


(4) 5. Viewtiful Joe 


B Un sorprendente derroche de acción. 


(N) 6. Ghost Recon 2 


lll Para fanáticos de la acción táctico. 







e 





Juegos en los que la clave es acabar con los enemigos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 


Baldur's Gate: Dark Alliance Il Conflict Vietnam 
Virgin | 56,94 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años SCI | 59,94 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 años 


JayStation.e 









iwation.Q - Divertida mezcla de rol y acción que 
resulta especialmente divertido jugando 
a medias con un amigo, aunque no 
resulta demasiado espectacular. 


Un juego de acción bélica que nos pone 
a los mandos de 4 soldados encargados 
de cumplir misiones variadas en un 
Vietnam muy bien recreado. 


VALORACIÓN: Una gran opción 
3 “bélica” gracias a su acertada 
mezcla de acción y táctica. 










lujo y un desarrollo trepidante y 
muy divertido. Ideal para dobles. 





3 VALORACIÓN: Ambientación de 





ESDLA El Retorno del Rey Enter the Matrix 
EA Games | 29,95 € [1-2 jug. | Castellano | +12 años Atari | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 años 


Fiel recreación de la tercera peli. Un 
juego mucho más largo y completo 
que el anterior, aunque igual de 
espectacular. Y se puede jugar a dobles. 


VALORACIÓN: Si eres un fan de 
9 la saga vas a disfrutar como un 
enano. Y más con un amigo. 

















Una espectacular recreación del 
universo “Matrix” basada en la 
acción pura, que engancha gracias 
' a su variado y divertido desarrollo. 


VALORACIÓN: Se le podía pedir 
ES 8 más calidad gráfica, pero su look 
cem “Matrix” compensa de sobra. 


Everquest: champions of Norrath 
Uhi Soft | 59,94 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


Un juego de acción con toques roleros 
que nos invita a recorrer enormes 
mazmorras acabando con todo tipo de 
criaturas. Lo mejor, jugar 4 a la vez. 


VALORACIÓN: Si te gusta eso 
8 de repartir mandobles a diestro 
y siniestro, te enganchará. 











os sumerge en un universo 

nos invita a derrotar a hordas 

astruos manejando a tres héroes 
VALORACIÓN: Es c to yno. tiene 


modo ' 
pena por su 





tenso ritmo de juego. 


.— A Me 





Rockstar | 56,94 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


Ghost Recon 2 Max Payne 2 
UbiSoft | 59,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +12 años Rockstar | 61,94 € | 1 jug.| Castellano | +18 años 


A ey Un realista juego de acción táctica en el 


ALI gue nos colocaremos al mando de un 
AR comando de soldados. Engancha, aunque 
Z4 seechaen falta más espectacularidad. 














Un juego de acción original plagado 
de alternativas y muy divertido que 
además recrea el Salvaje Oeste de 
manera magistral. Muy recomendable. 


VALORACIÓN: Su acción es tan 
8) intensa que no podrás dejarlo 
hasta el final. Pero se hace corto. 


Una aventura oscura, propia del cine 
negro, da pie a un juego de acción 
trepidante que no ofrece ni un segundo 
de respiro. Eso sí, es poco variado. 








VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción, los tiroteos y las historias 
de policías, te encantará. 


VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción táctica, no te defraudará, i 
tanto Offline como Online. g 





wr qe 
ae 





Shellshock Nam'67 
Eidos | 56,94 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


Ambientación de lujo para un juego que 
nos sumerge de lleno en la guerra de 
Vietnam y nos enfrenta a trepidantes 
combates. Lástima de fallos técnicos... 


VALORACIÓN: Gracias a su 
8 ambientacián y ritmo de juego 
te atrapará si te gusta la guerra. 


SOCOM Il: U.S. Navy Seals 
Sony | 56,94 € | 1-16 jug. | Castellano | +16 años 


Spider-Man 2 
Activision | 59,95 € | L jug. | Castellano | +12 años 


Una gran recreación de la película que 
nos permitirá recorrer libremente la 
ciudad disfrutando de los poderes de 
Spider-Man. Una aventura ünica. 


VALORACIÓN: Un juego que 
9. emula como ningün otro la 
experiencia de ser un superhéroe. 


El mejor juego de acción táctica que 
encontrarás. Mejora en todo a la 
primera parte y su modo Online es 
genial. Incluye el nuevo Headset. 


VALORACIÓN: Si te gusta la 
9 acción, dirigir a un comando y 
jugar Online, éste es tu juego. 


Playstation.d 





Syphon Filter: The Omega Strain 


Sony | 56,94 € | 1-16 jug. | Castellano | +16 años 
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Un clásico de PSOne que se estrena 
en PS2 manteniendo como premisa 
la acción de ritmo trepidante, eso Si, 
orientada al juego Online. 


VALORACIÓN: Una gran opción 
8 para disfrutar del juego Online. 
Jugando sola pierde. 


i Pia 


Ca 


E 


VALORACIÓN 
acción, de “Sta: 
Online no podrán resistirse. 








X-Men Legends 


Activision | 59,95 € | 1-4 jug. | Inglés | 12 anos 


Van Helsing Viewtiful Joe 
Vivendi | 56,94 € | 1 jug. | Castellano | +16 años Capcom | 29,99 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios 


Refleja el espíritu aventurero de la 
película en un desarrollo plagado de 
acción, combinado con plataformas y 
puzzles al más puro estilo Devi May Cr» 


VALORACIÓN: Un juego de 
8, acción frenética, espectacular y 
divertido, aunque bastante corto. 








Un original y divertidisimo torrente de 
acción, con un desarrollo clásico en 2D, 
un colorista apartado gráfico y un héroe 
con sorprendentes habilidades. 


Un juego de rol de acción “estilo Baldur “s 
Gate”, pero con todo el encanto y poderes 
de los X-Men. Podemos elegir entre 15 
superhéroes y jugar con otros 3 amigos. 






VALORACIÓN: Un derroche de 
acción frenética y capaz de 
sorprender. Y a un precio de risa. 


VALORACIÓN: Si te gustan los 
juegos de rol de acción y además 
los X-Men, éste es tu juego. 








Los mejores 
Platinum 


(=) 1. Need For Speed Under. Under. 


B Velocidad |29,95 € — — 


El juego de velocidad que 
revolucionó el género al 
besarse en el tunia, ya está 
en precio Platinum. Una joya 


kia TT tanto por originalidad como 
¡ por su divertido desarrollo. 


(=) z Pro Evolution Soccer 3 
BH De eportivo | 29,95 € _ À »' — |— 


Futbol del bueno a un precio 
inmejorable. Descubre las 
excelencias de un simulador 
que no sera real en cuarito a 
equipos, pero que es uria 
patada 3 15 hora de jugar 


(=) 3. GTA Vice City 


Bl Simulador de mafioso | 34,95 € m 


Si te gusta la acción subida 
de tono, conducir y recorrer 
libremente enormes 
ciudades, no pierdas la 
oportunidad de hacerle 
con esta genial aventura. 
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Completa la colección y hazte a precio Platinum con 
el juego basado en la última pelicula de “El Señor de 
los Anillos”. Te sentirás protagonista de la aventura 


(+) 9. True Crime 


Bi Aventura de acción | 29,95 € 


Tirotews, peleas, conducción y 
un gran entorno gráfico para 
un juego que rivaliza con la 
saga GTA y que merece la 
pena probar si te atrae el 
género. Lo disfrutarás. 


(=) 6. EyeToy Play 














Un juego realmente NCC y sorprendente, por 
supuesto, con la camara EyeToy incluida. Ho sabes 
lo divertido que es jugar con tu imagen en la pantalla 


(4) 7. Jak Il El Renegado 


m Plataformas | 29,95 € 


“+ El mejor, didi vilia 

largo y variado plataformas 

ahora a un precio 

= irresistible. Si acompañas a 
y Jak en su aventura seguro 

BE que no te vas a arrepentir. 


(m) 8. Prince of Persia 
@ Aventura deacción|29.95 € — — 
El juego revelación de las 
pasadas navidades ya está 
en Platinum. A poco que te 
gusten las aventuras v las 
plataformas, no dudes en 
probarlo. No te defraudará 


(4) 9. FIFA Football 2004 


ll Deportivo | 29,95 €. 


^x» Aunque la edición d de este ano 
le supera en todo, FIFA 2004 

sigue siendo una interesante 

- opción si te gustan los juegos 

de fútbol no tan exigentes 

como los Pro Evolution Soccer. 











Tras recrear VERIS momentos 
estelares de la IT Guerra 
Mundial en Europa, la saga 
Medal or Honor se traslada 
al frente del Pacifica S: te 
gusta el género, ve a por él 
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Los mejores 
juegos PSone 


(=) 1. Metal Gear Solid Band 


E Aventura de acción | 14,95 € 


n El mejor juego de acción e 
infiltración de la historia de 
PSOne y a un precio de locos. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las aventuras. 


(t) 2. GTA Coleccionistas 


MConduccién/Accion|1995E —  — 


En un mismo pack, y a un precio 
de lujo, los dos primeros GTA 
para PSOne y la expansión GTA 
London. Si eres fan de la saga, 
no te lo puedes perder 


(4) 3. Pack Driver 
Bl Acción/Conducción | 24,95 € E 


El primer juego de conducción 
y aventura, como un The 
Geta ay, pero sin bajarse 

del coche. Las dos primeras 
entregas en un pack irresistible. 






























— e — — 


Una nueva versión de este genial 
simulador de fútbol, que tiene el 
sistema de juego más realista 

No hay nada mejor en PSone, en 
espacial para jugar en compañía. 


© 9. Gran Turismo 2 
Bi Conducción | 19,95 € . 


M] Una auténtica joya de los 
videojuegos que ofrece 
conducción real, 1.000 coches, 
49 circuitos, 60 pruebas... 
¿Hace falta que te digamos más? 


© 6. AFA lum 2005 


Deportivo ]2995€ _ 


El simuiador de fútbol más 
completo y actualizado aparece 
también para PSOne ofreciendo 
su sistema de juego de siempre 
y un cuidada apartado técnico 


3 1. Tomb Raider lil 






























Una de las mejores aventuras 
de la señorita Croft en PSone. 
Pero si quieres más, ahora 

puedes conseguir toda la 












© 8. Syphon Filter 3 
m Aventura de accion|19,95€ —— —— — 


Acción, infiltración y aventuras 
para uno de los juegos mas 
emblemáticos de PSone. Un 
clásico que encandilará a 
cualquier buen aventurero 


(1) 9. Medievil 2 
m Acción | 23,98 € ` 


Un hilarante juego de acción 
con mucho humor negro, largo y 
divertido, protagonizada por un 
esqueleto capaz de “usar” la 
cabeza para algo más que pensar. 


(4) 10. Time Crisis Proyecto Titán 
m Arcade de pistola | 22,95 € 


El mejor juego de pistola para 
PSone, una version de la 
Tamosa recreativa que muestra 
un excelente apartado grafico y 
un monton de sorpresas 




























Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, hien sea a hase de 
golpes o usando armas hlancas. El objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno. 


Def Jam Fight for New York Dragon Ball 7 Budokai lii 


EA Games | 59,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +18 afios Bandai | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años 






Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Soul Calibur Il 


Œ Espectáculo en estado puro. El mejor. 


(=) 2. Mortal Kombat necention 


8 Espectaculares combates, aunque algo violentos. 


FL — 


(=) 3. Dragon Ball Z Budokai 3 


E Toda la | Magia del anime en un juego de lucha. 














Un juego de lucha "uno contra uno" que 
"calca" literalmente los grandiosos 
combates de la serie de animación. Es 
más largo y profundo que los anteriores. 


VALORACIÓN: A poco que te 
e guste la serie de animación, vas 
a alucinar con estos combates, 


Los raperos americanos más famosos se 
citan en un arcade que se desarrolla en 
escenarios urbanos y en el que caben 
desde las artes marciales hasta el boxeo. 


VALORACIÓN: Espectaculares 
8 peleas y variedad de estilos que 
resultan diferentes y divertidos. 


yStation.2 










Namco | 26,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 años 










Combates con armas blancas que 
son un auténtico espectáculo visual. 
Además, tiene alicientes para jugar 
durante mucho, mucho tiempo. 


accesible para todos, vibrante 
e impactante. Un imprescindible. 


10 VALORACIÓN: Un juego de lucha 





WWE Smackdown vs Raw 


THQ | 59,95 € | 1-6 jug. | Inglés | +18 años 


Tekken 4 


Namco | 26,95 


The King of Fighters 2000/2001 


Virgin Play | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años 











| 1-2 jug. | Castellano | +13 años 












* Dos juegos de lucha en uno con la 

friolera de 80 luchadores y cientos de 
movimientos. Es en 2D, pero son juegos 
de culto a un precio realmente ajustado. 


VALORACIÓN: Una oportunidad 
8 ünica de hacerse con das juegos 
de lucha míticos a un gran precio. 


Un alucinante despliegue gráfico tation.2 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 

presenta numerosos extras y secretos. 


| VALORACIÓN: El más completo 
10 y espectacular del género. Con 
este precio es un imprescindible. 


Un espectacular juego de lucha libre 
con un montón de personajes y modos 
de juego. El sistema de control es 
alucinante. Eso sí, está en inglés. 


VALORACIÓN: Uno de los juegos 
8 de lucha libre más completos, 
vistosos y entretenidos de PS2, 







Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


Crisis Zone 


Namco | 59,94 € | 1 jug. | Castellano | +16 años 





(N) 1. EyeToy Play 2 


= La cámara Eye Toy sigue dando que hablar. — 


(^) 2. SingStar Party 


m= 30 nuevas canciones para este karaoke. 


(4) 3. Sega Superstars 


= Los clásicos de Sega, en versión EyeToy. 


Dancing Stage Fever 


Konami | 41,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 








El juego de baile por excelencia. 
Demuestra tu ritmo y habilidad pulsando 
los botones correctos al son de la 
música. Si tienes alfombrilla, alucinarás. 


VALORACIÓN: Ideal si quieres 
e echarte unas risas con los amigos, 
y más si tienes alfombra de haile. 


Otro arcade de pistola de la serie Time 
Crisis que tiene en su frenético y 
divertido desarrollo su gran baza. Largo, 
vibrante y técnicamente espectacular. 


VALORACIÓN: Si te gustan los 
8 arcades de pistola, por fin tienes 
otro a la altura de tu G-Con 2. 


PlayStation.c PlayStation’ 






EyeToy Play 2 


Sony | 39,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


DJ: Decks a FK 


Sony | 59,95 


EyeToy: Play + Camara 


Sony | 39,95 











| 1 jug.| Castellano | +3 años 









| 1-4 jug. | Castellano | +3 afios 


La segunda generación de EyeToy nos 
trae 12 minijuegos más complejos y 
divertidos en los que el protagonista 
eres tú, Ideal para jugar en compañía. 


VALORACIÓN: Mas “madera” 
9 para el EyeToy. Si te gustá el 


primero, no te lo puedes perder. 


MY Gracias a la cámara que incluye, 
podrás jugar a docenas de minijuegos 
usando tu propio cuerpo en lugar de un 
pad. Diversión garantizada. 


Esta completa mesa de mezclas virtual 
nos permite mezclar más de 50 temas de 
música Dance, que luego podemos grabar 
en la tarjeta de memoria. 


VALORACIÓN: Una buena mesa 
D de mezclas para los que quieran 


hacer sus pinitos como DJ. 


VALORACIÓN: Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido, tienes 
que probarlo. Te va a encantar, 





Sega Superstars + Camara SingStar + 2 micrófonos 


Sega/Atari | 61,96 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 


SingStar Party + 2 micrófonos 


Sony | 56,94 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 anos Sony | 56,94 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 años 





Doce divertidísimos e imaginativos 
minijuegos para la cámara EyeToy con el 
sabor de los mejores clásicos de Sega: 
Sonic, , Space Channel 5... 


VALORACIÓN: Por originalidad 
€ y diversión, uno de los mejores 


juegos que hay para EyeToy. 


30 canciones de todos los géneros, dos 
micrófonos y un juego que no sólo te 
invita a emular a tus artistas favoritos, 
sino que además puntúa tu actuación. 


WKS e 


La segunda entrega de este divertido 
karaoke esconde nuevos retos para 
nuestros micrófonos. La selección de 
canciones es comercial y “muy española”. 


VALORACIÓN: Si te gustó la 
8 primera entrega, con ésta tus 
micrófonos van a “echar humo”. 


VALORACIÓN: Un juego ideal 
para las reuniones, fans de la 
música y cantantes en potencia. 
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Leisure Suit Larry: The Getaway: 
Magna Cum Laude Black Monday 


¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

IB POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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PVP* PRECIO FINAL* 
PRODUCTO m 
O Call of Duty: Finest Hour | 59,95€ | 54,95 € wii 
O Dragon Ball ews | 64,95€ | 59956 | DIAM 











O Leisure Suit Larry: me. | 5995€ | 5495€ Mii 
Forma de pago O Contra reembolso Urgente 
O The Getaway: pack Monday 04,95 € iii (Espafia peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 


59,95 € 





TRUCOS 





Trucos A-Z 








Aqui tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista de 
juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 


DRAGON BALL ZB 


* Encontrar las bolas de dragón: | .; À j 

En el modo Universo Dragón hay siete — ' 5 y) NS 
bolas de dragén ocultas. Si las juntas po- 5 e 

drás pedirle un deseo al dragón mágico 7 
Podrás encontrar 2 en la saga de los 
Sayanos, otras dos en Namek, 2 mas en 
la saga de Celula y la ultima en la saga de 
Buu. Recorre todo e! mapeado y fíjate en 
los lugares donde aparezca una interro- 
gación al sobrevolarlos. A veces ten- 
drás que vencer a algún enemigo pa- 


ra lograrlas, pero te aseguramos 
que merece la pena 


CONFLICT VIETNAM 


* Activar el modo Trucos: En el 
mend principal, pulsa L1, R1, L1, 
R1, Bl, A, ©, A, E, O. 


DRIV3R 


Introduce los siguientes códigos en 
el menú principal. Oirás un sonido. 
* Todos los vehículos: 

L1, L1, Œ, 0, L1, R1, 0. 

* Todas las misiones: 

L1, R1, L1, L2, Hi, Bi, 0. 

* Todas las armas: 

R1, L2, Œ, 6, R1, R2, L2 

* [nvencible (no funciona 

en el modo Historia): 

@, B, L1, R1, L2, R2, R2. 


DEF JAM: 

FIGHT FOR NEW YORK 
* Puntos de recompensa: 
Ve al mend de trucos dentro de 
"Extras" e introduce estos códigos: 
* 100 puntos: GETSTUFF 

* 100 puntos: DUCKETS 

* 100 puntos: CROOKLYN 

* 100 puntos: THESOURCE 

* 100 puntos: NEWJACK 

* Desbloguear canciones: 
En el mismo mend de trucos, 





gnomo del primer truco 


@+114+12+R2+R1 
* Adquirir habilidad: 
LI + R2 + > B or 63 
* Físico al máximo: 

L1+Rl1+ $+%+13 
* Mente al maximo: 

l1+RlL+%+@+ ¢ 


* Desbloquear al gnomo tramposo: 


* Arte al máximo: L3 + R3 + R1 -- R2 - 6. W 
* Poder social: A +R2+114+ 3€ -+ BM 


Y 


AV 
ELI 


introduce estos códigos: 

* Bust (Outkast): BIGBOI 

* Chopshop (Baxter): CHOPPER 

* Comp (Comp): CHOCOCITY 

* Dragon House (Chiang): AKIRA 
* Get it Now (Bless): PLATINUMB 
* Lil' Bro (Ricbyobyche): 
GONBETRUBL 

* Man Up (Sticky Fingaz): 
KIRKJONES 

* Move (Public Enemy): RESPECT 
* Original Gangster (Ice T): POWER 
* Sieze the day (Bless): SIEZE 

* Take a look at my life (Fat Joe): 
CARTAGENA 

* Anything Goes (CNN): MILITAIN 


EL ESPANTATIBURONES 


* Sustituir todas las perlas 
con monedas del rey Pez: 

En cualquier nivel donde puedas 
obtener perlas, pulsa Select para 
mostrar la quía de controles, man- 
tén L1 y pulsa esta combinación: 
©, %4,0, 0,0, %, 0, 0. 


EL REY ESCORPIÓN 


Para activar estos trucos, en el menú 
de pausa pulsa las siguientes secuen- 
cias de botones: 

* Activar todos los bonus: 

t, 4, +, +, +, >, H, R2. 

* Salud al máximo y armas: 

t, 4, +, >, +4, +> H,O. 


LOS URBZ: SIMS EN LA CIUDAD 


Durante el juego introduce estas combinacio- 
nes, aunque primero tienes que desbloquear al 
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FIGHT NIGHT 2004 


Pulsa los códigos en el menú principal: 
* Todos los escenarios: 

€ + tH, >, >» >» e pb >». 

* Luchadores enanos: 

En el menú principal ilumina "Jugar 
ahora” y pulsa: €, =>, + >, +, 

* Cabezones: 

> «+. 9, +. 


FLAT OUT 


Crea un perfil de jugador e introduce 
estos nombres para activar los trucos: 
* Un montón de dinero: 
GIVECASH 

* Desbloquear todo: GIVEALL 


FUTURE TACTICS 


* Saltar de nivel: 
En la pantalla "Modo Historia" pulsa: 
L1, Bi, R1, R1, R2, Bl, L1, R1, R2. 


GODZILLA: 

SAVE THE EARTH 

* Desbloquear personajes: 
Para desbloquear al Godzilla del es- 
pacio, a King Gidorah y Jet Jagaur, 
supera el juego dos veces con Mega- 
lon y con el Godzilla de los 90 o del 
2000. 

















LOS INCREIBLES 


Pausa el juego e introduce estos có- 


digos en el apartado "Trucos". Algu 


nos son específicos de algunos nive- 


les y otros tienen una duración 
limitada 

* Super puñetazo y estela 
difusa: KRONOS 

* Lasers en los ojos: 
GAZERBEAM 

* Incredipoder ilimitado 
para Elastigirl: FLEXIBLE 

* Incredipoder ilimitado 
para Mr. Increible: SHOWTIME 
* Destruye todo alrededor: 
SMARTBOMB 

* Acelerar el juego: 
SASSMODE 


* Recuperar el 25% de salud: 


UUDDLRLRBAS 

* Dejar pisadas de fuego: 
ATHLETESFOOT 

* Cabezas pequefias: DEVOLVE 
* Ver la secuencia de los 
créditos: YOURNAMEINLIGHTS 

* Dash no se hace daño al 
chocar: GILGENDASH 


* Desbloquear 

película del final: 

Supera el juego una vez con la 
dificultad “Hard”. 


INDIANA JONES Y LA 
TUMBA DEL EMPERADOR 


» Invencible: 

En la pantalla que indica "Pulsa 
Start", mantén apretados L1 + R1 
y luego pulsa sin soltarlos: 

t. f, 9, 4. X, 0 X, 

O, +, t. A, Start. 


LA GRAN EVASION 


Pulsa en el mend principal: 

* Seleccionar nivel: 
B, L2, Bi, R2, 6, R1, 
©, L1, L2, R2, ©, E. 

e Munición infinita: 
B, ©, L2, R1, R2, L1, 
©, @, L1, Ri, L1, R1. 


LOS SIMS TOMAN LA CALLE 


Para activar estos trucos, pausa el 
juego e introduce cualquiera de las 
combinaciones que te damos. Si lo 
haces bien oirás a tu Sim satisfecho. 
Si no funcionan, prueba a meterlos 
sin tener el juego pausado. 

Algunos son “durillos de pelar” a la 
hora de introducirlos, pero funcionan 
todos. Td insiste. 

* Activar trucos: 

En primer lugar tienes que meter este 
truco o los demás no funcionarán. 


* Hacer el jue- 

go un 20% 

más fácil: 

BOAPLACE 

* Los iconos 

de salud apa- 

recen más a 

menudo: 

TONYLOAF 

* La salud no 

baja (tempo- 

ralmente): 

PINKSLIP 

* Ver la se- 

cuencia ini- 

cial: HI 

* Seleccionar 

nivel: 

SPRINGBREAK 

* Incredipoder de super- 
velocidad mientras corres: 
DANIELTHEFLASH 

* Incredipoder infinito 
para Dash temporal: 
DASHLIKES 

* Cabezones: EINSTEINIUM 


Pulsa la siguiente secuencia de boto- 
nes: R2, L1, R1, L2, + 0. 

Fuera de la casa aparecerá un gnomo: 
significa que puedes meter más tru- 
cos. 

* Todos los objetos: 

Pulsa L2, R2, 4, A, L3. 

* Rellenar motivos de tu Sim: 
En primer lugar pulsa esta combina- 
ción: L2, R1, +, @, 4. 

Dirígete a la figura del gnomo y, pul- 
sando sobre ella, te darán la opción 
de rellenar al máximo los motivos de 
tu Sim. 

* Más dinero: 

Pulsa L1, R2, >, E, L3. 

À continuación dirígete a la figura del 
gnomo y, pulsando sobre ella, podrás 
elegir la opción "Dame Pasta". Conse- 
guirás 10000 simoleones. 

* Todas las opciones sociales: 
L1, R1, +, 3, L3, R3. 


MADDEN NFL 2005 


* Cartas de jugadores: 
Selecciona "My Madden" desde el 
menu principal, después la opción 
"Madden Cards" y elige por último 
"Madden Codes". Introduce este códi- 
go para desbloquear la carta de oro 
de TJ Duckett: P67ELI. 


MANAGER DE LIGA 2004 

* Truco maestro: 

Introduce la palabra LMA2004A en la 
sección "Introduce tu nombre" cuan- 
do empieces una partida. Después, di- 
rígete a "Códigos Bonus" dentro de 
"Opciones" y podrás activar o desacti- 
var este truco que ofrece un montón 
de extras. 





MAX PAYNE 2 


* Niveles y modos de juego: 
Durante el juego, introduce 

esta combinación: 

B, H, BH, X, e, >», +=, », 

EH, E, B, X, €, >» - >». 
Comienza después una partida nueva. 


MISSION: IMPOSSIBLE 
OPERATION SURMA 


*Ahrir todos los niveles: 
Selecciona "Profiles" en el menü 
principal, ilumina el de Jasmine Curry 
y pulsa L1+R1+ A + @. 


NBA BALLERS 


Introduce cualquiera de 

estos passwords en la 

pantalla "Phrase-ology": 
JUGADORES: 

* z0: Alonzo Mourning. 

* rising sun: Amare Stoudamire, 
* Stylin & Profilin: Baron Davis. 
* 24 seconds: Chris Webber. 

* clyde the glide: Clyde Drexler. 
* in the paint: Dikembe Mutumbo. 
* dunk fest: Dominique Wilkins. 
* court vision: John Stockton. 

* one on one: Julius Erving. 

* special delivery: Karl Malone. 
* holla back: Kevin McHale. 

* Hoosier: Larry Bird. 

* Spree: Latrell Sprewell. 

* king james: Lebron James. 

* laker legends: Magic Johnson. 
* playmaker: Scottie Pippen. 

* hair canada: Steve Nash. 

* make it take it: Tim Duncan. 

* center of attention: Yao Ming 

* wilt the stilt: Wilt Chamberlain. 
* prep school: Yao Ming graduado. 


S.0.S. TRUCOS 


w estais atascados en algun juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la 
dirección de la revista indicando en el sobre “S.0.S. Trucos": Hobby Press. Play2Manía. 
C/Los Vascos n? 17, 2? Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas 
a través del correo electrónico, enviando vuestros Mensajes a: 
playmania.trucosOhobhypress.es. 


O Atrapado en | 

Hola Gertru. Sigo tu revista desde hace tiempo, y os felicito por ella. Estoy 
jugando a Buffy The Vampire Slayer: Chaos Bleed, concretamente con Xander 
en la Fábrica de Sangre. He rescatado a los prisioneros, pero ahora no puedo 
salir del recinto, ya que la que parece la única posibilidad, una valla, está 
electrificada. ¿Qué tengo que hacer para seguir? Estoy bloqueado desde hace 


tiempo, así que te agradecería mucho la ayuda. Un saludo y gracias. 
David Carrasquilia (Les Roquetas, Barcelona) 


La solucion es más fácil de lo que parece, En la habitacion que hay más alla del callejón, 
abre los cajones y encontraras una ballesta. Sal de nuevo al exterior y mira a tu alrededor 
para encontrar una caja de fusibles en la que brilla una luz verde. Disparala con la ballesta, 
y ya está. la verja ha dejado de estar electrificada y puedes trepar por ella. 


Dutra Wine laormnivoa Clara 
UY Ihe Vampire alayel 





Y Atascada en Resident Evil Code: Y 
Hola Playmaniacos. Ante todo felicitaros por la estupenda revista que hacéis 
y que sigo desde hace mucho, Me gustaría que me ayudarais con el juego 
Resident Evil Code: Veronica X. Estoy atascada, y los últimos objetos que he 
conseguido son la Hormiga Reina Roja y, con ella, la Placa de Música en la 
habitación de Alexia. No tengo más objetos, ¿qué puedo hacer? Gracias por 
vuestra atención, saludos. 


Pal mina 
HAUIA 





EXTRAS: 

* diesel rules the paint: uniforme al- 
ternativo de Shaq. 

* juice house: película especial 1. 

* nba showtime: película especial 2. 

* dub deuce: zapatillas especiales 1. 

* nba ballers true playa: desbloquear 
a todos los jugadores. 

* euro crib: la casa de Kobe Bryant. 

* nice yacht: yate de Scottie Pippen. 


* nba Ballers Rules: película secreta 3. 


* lost ya shoes: zapatillas secretas 3. 


NBA LIVE 2004 

Ve a la opción “My NBA Live” y elige 
“NBA Codes". Introduce uno de estos: 
* Toda la ropa NBA: ERT9976KJ3. 


ə Todas las zapatillas: POUY98GY5. 
s La equipación: YREY5625WQ. 
ə Puntos de tiendas: 87843H5F9P 


NFL STREET 


Introduce estos códigos como si fue- 

ran el nombre de tu jugador: 

* AE3278: Equipo All-Star AFC East. 
e AN3278: Equipo All-Star AFC North. 
» AS6884: Equipo All-Star AFC South. 
* AW9378: Equipo All-Star AFC West. 
+ NE3278: Equipo All-Star NFC East. 

+ NN6789:All-Star NFC North. 


e NS9378: Equipo All-Star NFC South. 


* NW9378:All-Star NFC West. 


IP] 


PSI OPS 


En el menú principal, ilumina la op- 
ción "Contenido Extra" y pulsa R1 
para sacar el teclado. Después intro- 
duce cualquiera de estos códigos en 
función del truco que quieras activar: 
* Todos los poderes: 

537893. 

e Super PSI: 456456. 

* A prueba de balas: 548975. 

* Munición infinita: 978945. 

* Sin cabeza: 987978. 

* Misiones extra: 

Up And Over: 020615. 

Pitfall: 05120926. 

TK Alley: 090702. 

Gear Gauntlet: 154684. 

Bottomless Pit: 154897. 

Tip The Idol: 428584. 

Gnomotron: 456878. 

Psi Pool: 565485. 

Bouncy Bouncy: 568789. 

Aura Pool: 659785. 

Panic Room: 76635766. 

Gasoline: 9442662. 

Stop Lights: 945678. 

* Modos de juego: 

Modo Arcade: 05051979. 


Modo Cooperativo: 07041979. 
Modo Oscuro: 465486. 
Modo Supervivencia: 7734206. 


[R] 


ROBOTECH: INVASION 


Ve al menú "Options" y luego a "Ex- 
tras" para introducir estos trucos. 
Pulsa primero R1 para poner el tecla- 
do en mayüsculas o no funcionarán. 
* Deshloquear a Scott Ber- 
nards Cyclone (Multijugador): 
LTNTCMDR 

¢ Desbloquear a Rook Bartleys 
Cyclone (Multijugador): 
BLUEANGLS 

* Desbloquear a Lancers 
Cyclone (Multijugador): 
YLLWFLLW 

e Desbloquear a Rands Cyclo- 
ne (Multijugador): KIDGLOVES 

* Invencible (1 jugador): 
SUPERCYC 

e Munición infinita (1 juga- 
dor): TRGRHPY 

» Deshloquear todos los nive- 
les (1 jugador): RECLAMATION 

* Un disparo mata (1 jugador): 
DUSTYAYRES 


[S] 


SECOND SIGHT 

* Mini-juego X-Space: 

En el nivel 6, utiliza el disco de orde- 
nador que encuentras en un PC para 
jugar al mini juego X-Space. 

* Mini-juego Earth Impact: 

En el nivel 8, si vas a la sala de jue- 
gos encontrarás el mini-juego espe- 
rándote. 

* Chat Online: 

En el nivel 3, ve al PC donde eliminas- 
te al guardia de seguridad al salir del 
ascensor. Allí, abre la aplicación 
Front Desk que hay en el escritorio. 
Selecciona HyperChat y verás con 
quien hablaba el guardia. 


SECRET WEAPONS 

VER NORMANDY 

« Munición infinita: 

En el menú con las opciones de “Con- 
tinue” y “New Game”, pulsa: 

4,», y, *, 4,», y, e, LLRI. 
e Todas los niveles de acción: 
En el menú con las opciones de "Con- 
tinue” y “New Game", pulsa: 

4,4, +, S, LL R1, L1, R1. 


* Cabezas grandes: 

En el mend con las opciones de “Conti- 
nue" y "New Game”, pulsa: >, #, +, 
$4, $,%,L1,R1,L1,R1. 


SHELLSHOC K: NAM 67 


Introduce cualquiera de estos códi- 
gos en la pantalla del título: 
4,4,+,>,0,8, t, +4, +, 
=>, O, lll: añadir al menú de pausa 
la opción “añadir arma". 

#,R2,@, +, A, E, 12, L1, 0,Rl: 
modo "viaje de ácido". 

R3,13, =>, €, LL, R1, R3, L3, +, €, 
L1, R1: modo Dios. 

R2, R1, A, L2, L1, 4, R2, R1, A, L2, 
L1, 4 : munición infinita. 

L2, R2, L1, R1, LL, L2, L2, R2, L1, R1, 
R1, R2: todas las misiones e imágenes. 


SHREK 2 


e Desbloquear juego Bonus: 
Entra en el primer nivel y pulsa Start. 
Ve al álbum e introduce este código: 
+, +,%,0,<, 1,*, 0, +, 1, 
x, ©, E, 9, E, 0,8, 0. 

Sal de la página y del nivel en el 

que estés, elige OK y ve al Bonus. 

* Todos los niveles: 

Entra en el primer nivel y pulsa Start. 
Ve al álbum y pulsa: +, 4 ,3€, @, 
+, 1,3, 0, +, 4,1, 0, 4, f, 
4, +, #.Oirds una frase de confir- 
mación. Sal del nivel y en el mend 
principal tendrás la opción para se- 
leccionar el que quieras. 


SLY 2: LADRONES 

DE GUANTE BLANCO 

* Coger el gadget de Tom: 
Pausa el juego durante una partida y 
pulsa: +, +, $, >, +, >. 

* Acelerar tiempo: 

Pulsa Start y pulsa: $, Y, +, y, 
=>, 4. Después, esta opción estará 
disponible cuando pulses Select. 


SOCOM Il (ONLINE) 


* Visión nocturna 

en tercera persona: 

Mantén pulsado Select hasta que 
aparezca la tabla de puntuación. 
Sin soltarlo, pulsa 4, +, +, 4. 


SPIDER-MAN 2 


* Superar el modo principal: 
Este código sólo puede introducirse 
si tienes una Tarjeta de Memoria 
puesta en la consola que no tenga 
partidas anteriores del juego graba- 
das en ella. Introduce la palabra 
HCRAYERT como si fuera tu nombre 
cuando te lo piden al principio. De es- 
ta forma tendrás el 40% del juego su- 
perado, es decir, el modo principal 
hasta derrotar al Doctor Octopus. 





ella has de seguir unos cuantos pasos. en la sala del primer piso de la prisión en la que 
encuentras al anatomista y a otro zombi, recoge el ojo de cristal que el anatomista deja caer 


secreta que da a unas escaleras. Bajalas del todo (eliminando a los murciélagos y zombis 
que te salen a! paso en una estancia a medio camino), y llegarás a una ultima sala con 
cuatro estatuas. Coge la espada que sostiene una de las estatuas y la sala se llenara de gas 
Agarra la barra que sobresale de la estatua que se ha elevado y empujala para que gire hasta 
quedar mirando a la que sostenía la espada. El gas se disipará. podras introducirla en la 


cuello. Acaba con el y recoge de! suelo el Rollo de Piano. Tienes que colocar este Rollo en 


que has abierto con la Hormiga Reina Roja el Disco de Metal e ir a la habitación contigua. 


Helena Sánchez (Guadalix de la Sierra, Madrid) 
El objeto que necesitas para seguir adelante es la Hormiga Reina Azul, y para hacerte con 


cuando acabas con el Colocalo en el busto en el que falta un ojo, y veras abrirse un puerta 


ranura del sarcófago y ¡cuidado!, porque un zombie saldra de la sepultura y se te lanzara al 


el piano que hay en una sala del segundo piso del palacio. Asi se abrirá un compartimento 
secreto en una de las tragaperras de la entrada, dentro de la cual está la ansiada Hormiga 
Reina Azul. Lo que tienes que hacer a continuación es coger del interior de la caja de música 


Coloca la Reina Azul en la caja de musica de esta sala para que se abra, y mete dentro el 
Disco de Metal. Cuando suene la música, veras que desde lo alto de la cama balarán unas 
escaleras por las que debes subir para continuar tu aventura 


O Trucos para Stuntman 
Hola Playmaniacos. Estoy jugando a un viejo juego de PS2 llamado Stuntman, 


pero me parece dificil y queria saber algunos trucos. Muchas gracias. 
Rubén Paterna (e-mail) 


Estos trucos debes introducirlos comom nombre de nombre de jugador cuando comiences 
una nueva partida. Respeta las mayúsculas y minusculas. 

BonNeTT: Filmografia 

Turpins: Todos los juguetes 

Sez4Jnr: Todos los coches 

BiNdErS: Todos los juegos de conduccion, coches y juguetes 


06 Loc en GTA San Andreas 
Hola play2maniacos. Me he comprado el GTA San Andreas pero 
me he quedado atascado pronto. ¿Qué hay que hacer en la 
primera mision que te manda OG Loc? Después de hablar 


con la chica de la playa no sé que hacer. 
Mauri Mejías (e-mail) 


Lo primero es responder afirmativamente a todas las 
preguntas que te haga la Disc Jockey, pulsando siempre => 
en la cruceta hasta que te proponga bailar. Responde de 
nuevo afirmativamente y comenzara un minijuego de baile, 
en el aue debes pulsar los botones al ritmo de la musica y 
justo cuando sus simbolos se situen en el centro del circulo 
que aparece en la parte inferior de la pantalla. Si consigues 
mas de 4.000 puntos. la chica te hara una proposicion al 
acabar. Dila que si, y te subiras con ella a la furgoneta. 
Ahora acelera y huye con la furaoneta hacia el punto 
amarillo. Si no eres rapido, te perseguiran un par de coches 
asi que intenta darles esquinazo hasta llegar al garaje. 
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Hola jugones. Tengo el juego Onimusha 2 y me gustaria saber dónde puedo 


encontrar las dos últimas obras de arte. ¿Podéis ayudarme? Muchas gracias. 
Pablo Macías (e-mail) 


Las dos últimas obras de arte puedes encontrarlas en la tienda de ultramarinos de 
Imasho, pero después de haber visitado las minas una vez para poder conseguir la 
penültima, y dos veces para encontrar la ültima. 


"rw ARTA MID V y ul I3 T4 eT. 


- ` 


Mv i m kN 


Hola, soy Iván y tengo 12 años. Quisiera preguntaros una duda sobre el GTA San 
Andreas. Por vuestra guía sé que la octava misión con Sweet (la que va después 
de la de Cesar Vialpando) es en la que comienza la guerra de bandas. Pero 
Sweet no me ha llamado y tampoco sale el círculo rojo que hay en frente de su 
casa para comenzar la misión. ¿Qué debo hacer para que me llame o salga el 


circulo rojo en su casa? Gracias y adios. 
Maria Angeles Paramio (e-mail) 


Para que Sweet siga mandandote misiones, primero tienes que acabarte todas las de los 
demas personajes: Big Smoke, OG Loc, Tenpenny y la carrera de César Vilapando. Después 
podrás continuar con su "trama". 
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Hola play2maniacos. Tengo el Clock Tower 3 y me estoy enfrentando con un 
enemigo final, ya usando el arco, que se llama Chopper. ¿Podríais decirme cómo 


se mata a este enemigo? Muchas gracias. 
Benicio Tomás (e-mail) 


Suponemos que te refieres a la primera vez que te enfrentas con él. La única técnica 
recomendable es usar las flechas cargadas desde varias zonas para evitar que se mueva. 
Cuando lance el hacha, páralo con uno de tus proyectiles, Ah, y la segunda vez que te 
enfrentes con él, utiliza las mismas técnicas y evita a toda costa que se acerque. Como 
es casi tan rápido como tú personaje, usa las lápidas del cementerio para esquivarle, 
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Hola amigos de Play2Manía. Os llevo leyendo dos años y sóis los mejores. Estoy 
muy apurado con el Spider-Man 2. ¿Me podríais decir algunos trucos? Muchas 


gracias por vuestra ayuda. 
Javier Torneo (Abaran, Murcia) 


Por desgracia, sólo hay un truco para este juego, y tienes que usarlo con una tarjeta de 
memoria en la que no tengas grabadas previamente partidas del juego, Introduce 
HCRAYERT como nombre cuando te lo pidan al principio y empezarás la partida con el 
40% del juego terminado. Es decir, con todas las misiones pasadas hasta la derrota del 
Doctor Octopus, 21.000 puntos de héroe y algunos minijuegos abiertos. 
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Hola playmanicos. ¿Sabéis si el juego Manhunt tiene trucos? Muchas gracias. 
Fernando de la Hoz (e-mail) 


Pues si. Acabatelo una vez e introduce estos códigos en el menú principal: 
Regeneración: R2, *», 6, R2,12, § , 6, «. 
Equipación Completa: R1, R2, L1, L2, &, f. «, 4. 
Superpunetazo: Y A, A, ON @, Man 
Correr siempre: R2, R2, L1, R2, +, =>, € =p». 
Silencioso: R1, L1, R1, L1, >, E «.. 
Voces de los cazadores de helio: R1, R1, A, ©, E, 12,11. y. 
Piel de mono: M MW. R2, $ AB, O, y. 

Piel de cerdo: +, Y. #, €, R1,R2.L1 L1. 

Piel de conejo: #, RI, RI. A, RL, R1, BI, L1. 

Invisible: M OM W, 4, E, 4,0, 4. 
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Hola Play2manía. Mi nombre es Alejandro y soy de Sevilla. Estoy 
jugando al Resident Evil: Outbreak. En el hospital, ¿qué tengo que 
hacer cuando meto el código en el ordenador del hospital? ¿Debo 


matar al monstruo lleno de sanguijuelas? Muchas gracias, un saludo. 
Frd: Alejandro Córdoba (e-mail) 


Lo siguiente que debes hacer es coger el ascensor y pasar a la Segunda Planta. 
Atraviesa el pasillo y cuélate en la habitación 202 para recoger varios ítems. Sal 
al pasillo y ve a la sala de enfermeras. Acércate al cristal para ver la nota que 
hay en las botellas (el ataque de las sanguijuelas es imposible de evitar). Vuelve 
al ascensor y baja a la planta Segunda B (necesitas el código del ordenador 
para acceder). Entra en el laboratorio para hacerte con un par de documentos 
y coge de un cajón dos bolsas de sangre. Nada más abrirlo aparecerá el 
Hombre-Sanguijuela, así que date prisa y entra en el laboratorio climatizado. 
Abre la puerta junto al control y pasa al laboratorio. Deja una bolsa de sangre 
en el suelo cuando aparezca el monstruo y regresa al control situado al otro 
lado del espejo. Asegúrate de que no haya ningún compañero tuyo en el 
laboratorio y sube la temperatura para freir al Hombre-Sanguijuela. 


Y por si fuera poco, tendrás también 
desbloqueados varios aumentos de 
habilidad, 21.000 Puntos de Héroe y 
algunos minijuegos abiertos, como 
“Exterminador de Alienígenas”, “Ca- 
zador Mayor”, “Domador de Tentácu- 
los” o “Absorbedor de Shocks”. 


SPY HUNTER 2 


* Todas las misiones y armas: 
En el menú principal, pulsa: L1, R2, 
L2, R1, R1, L2, R2, L1. 

* Invencible: 

Pausa el juego y pulsa: L1, L1, L1, 
R2, L1, R1, R1, L1, R2. 


STAR WARS BATTLEFRONT 


e Desbloquear todos los plane- 
tas: 

Ve a Campañas Históricas en el modo 
de un jugador. Selecciona la Era en la 
que quieras jugar (Guerras Clon o 
Guerra Civil Galáctica) y pasarás a la 
pantalla de selección de Planetas. 
Pulsa Bl, O, E, O. Ahora podrás mo- 
verte de izquierda a derecha a través 
de todos los planetas de la campaña 
para elegir el que quieras. 

* Tener el tamaño de un Ewok: 
Introduce “Jub Jub” como nombre al 
crear un perfil. Esto hará que tus per- 
sonajes sean pequeños cuando jue- 
ques. 
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TERMINATOR 3: 
THE REDEMPTION 


Introduce estos cédigos 
durante la pelicula de Créditos: 
* Modo invencible: 

@ + R2 + R1. 

* Actualizaciones: 
@+A+L1. 

* Deshloquear niveles: 

0 + R2 +A. 


THE SIMPSONS: HIT & RUN 


Desde el menú principal, ve a la pan- 
talla de opciones. Mantén pulsados 
L1+R1 e introduce estos trucos: 

e Coches más rápidos: Bl, Ill, m, Bl. 
* Todos los coches: 3t, 6, %, O. 


THE SUFFERING 

Durante el juego, mantén presiona- 
dos R1 + L1 3€ e introduce cual- 
quiera de estos códigos (para desac- 
tivarlos vuelve a introducirlos): 

* Modo Acido: +, +, R2, +, 
=+, R2, 4, 4, R2, &, +, R2. 

* Fotos familiares: 

t, >, t, +, 4, >, R2. 

* Magia direccionada: 

+, >, $, >, R2, +, +, +. 

* Fotos familiares sangrientas: 
+ >, +, >, +, > R2. 

* Llenar la salud al máximo: 
$, 9, 9,R2, 4, 4, +, +, R2. 
* Armas y objetos: 

* , t , + ¡$4 €, R2, 4 +, + >, 


4,>,4,+,R2,4,9,4,R2,R2. 
* Conseguir la Gonzo Gun: 

+, R2, R2, R2, +, +, -, +, t. 
R2, R2, R2, 4, +, +, #, R2. 

* Subir el nivel “maligno” 

de Torque: +, =, 4, 4. 

* Subir el nivel “bueno” 

de Torque: 4,4,>», f. 

* Recargar munición de las armas: 
€, t, 4, >, +, >, >, R2. 

* Botella de Xomhium llena: 
>, >, t, $. R2, +, -, R2, ek, 
+, >, R2. 


TENCHU 3 

* Salud hasta 100: 

Pausa el juego y pulsa: 

4,),>, + HB, Hl. 

* Todos los items en la tienda: 

En la pantalla de selección de ítems, 

pulsa y mantén R1 + L1 y pulsa: 
1,0, << H, 4,8, 0,>, 50,0 

* Deshloquear nivel Bonus: 

En la pantalla del título, pulsa la si- 

guiente combinación de botones: 

L1, 4, R1, $,L2, >, R2, +. 

* La cara “B” de la BSO: 

En la pantalla del título, pulsa 

y mantén R2 + L1 y pulsa la si- 

guiente combinación de botones: 
v,H, +,@, >, 5, vH. 

* Incrementar la cantidad de 

cada objeto que tienes por 10: 

En la pantalla de selección de ítems, 

pulsa y mantén R2 4- L2 y pulsa la 

siguiente combinación de botones: 

MAN t,e, y, ». 

* Todos los personajes: 

Para desbloquear en el mado Multiju- 

gador a personajes como Tesshu, en 

la pantalla del título pulsa la siguien- 

te combinación de botones: 

L1, R2, L2, R1, +, +, L3, R3. 

* Todas las misiones: 

En la pantalla de selección de misión, 

pulsa la siguiente combinación: 

R3, L3, R2, L2, R1, L1. 


TONY HAWKS 
UNDERGROUND 2 

* Cameo del *Star Wars Kid": 
En el nivel de Boston, atraviesa la 
ventana del edifico uno o dos a la 
izquierda del edificio donde está 
escondido Ben Franklin. De esta 
forma, accederas a una habitación 
con una tele en la pared. Quédate 
frente a ella y el "Star Wars Kid" 
se levantará del sofá y te empeza- 
ra a dar la murga. Pulsa @ y te en- 
senará sus habilidades. 

* Códigos: 

Introduce estos códigos en el me- 
nü de trucos: 

Straightedge: balanceo infinito. 
Oldskool: desbloqueas a Natas Ka- 
arribaas. 

Sellout: desbloqueas a Nigel Bea- 
verhousen. 

4-wheeler: desbloqueas a Paulie. 
* Personajes desbloqueables: 
Ben Franklin: dentro del edificio 
con dos estatuas de Boston, en el 
modo Historia. 


Bull Fighter: rompe la jaula 

del toro en Barcelona. 

Graffiti Tagger: sube por la fachada 
del edificio amarillo en Berlín. 
Jesse James: completa el modo 
Clásico en dificultad Sick. 
Jester: descubre su escondrijo 
en Nueva Orleans en el modo 
Historia. 

Phil Margera: completa el modo 
Historia en dificultad Fácil. 

Tony Hawk original: completa 

el modo Clásico en dificultad 
Normal. 


TRANSFORMERS 


* Códigos para los Autobots: 
Introduce estos códigos en el 
cuartel general de los Autobots: 

* Invencible: 

Pausa el juego y pulsa: 

R1, ®, ©, R1, R2, L1, L1, L2. 

* Todos los extras: 

Desde el menü principal, selecciona 
"Extras" e introduce este código: 
E, E, ©, 0, E, ©, L1, L2. 


TRUE CRIME 


Pausa e introduce estos trucos: 

* Subidas de nivel de 
conducción: +, +, +, >, X. 
* Movimientos de pelea: 
t1, X. 

* Localización: %, €, M, A. 
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VAN HELSING 


* Deshloquear películas: 
Introduce estos códigos durante el 
juego y después podrás acceder des- 
de la Galeria del mend principal a to- 
das las películas. 

Pelicula Bonus 1: ¢, +, t, +, +, 
+, >, >, L1, L3, R2, RL 

Película Bonus 2: #, >, 4, +, f$, 
<, 4, >, 4,R1, R2, R3. 

Pelicula Bonus 3: L1, L2, R2, R1, 

R2, L2, L1, €, #, +, +, Select. 
Pelicula Bonus 4: Select, L3, R3, 
Select, R3, L3, Select, +, +, 4, 
- =>. 

Película Bonus 5: L2, R2, L1, R1, Se- 
lect, Select, L1, L1, R2, R2, L3, R3. 
Película Bonus 6: R2, R1, R2, R1, L1, 
L2, L1, L2, +, =>, Select, Select. 
Película Bonus 7: L3, «e, R3, >, L2, 
#,R2, +,L1, €, RI, >. 
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X-MEN LEGENDS 


* Desbloquear los trajes 

de la serie “Xtreme X-Men": 
En el menú principal, introduce 
este código para poder disfrutar 
de los trajes alternativos: 

t, f, y, Y, Start. 
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Coloca la Joya Roja que coges del 
despacho del director en el alce del 
vestíbulo. 





Coloca la Joya Azul de la galería de 
arte en el alce del vestíbulo. 
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Jim 
George 


Yoko 


Nada más aparecer da media vuelta 

y entra por la puerta que da al 
ascensor del pasillo 1° (E34). Alli 
encontrarás muchos ítems yel mapa 
le la universidad (E18). Regresa al 
vestíbulo y rastréalo para obtener más 
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tems. Baja las escaleras y abre 

la puerta del extremo Este para 
llegar a la jefatura de estudios donde 
encontrarás unos documentos que 
debes leer (E24,E31). Pasa al 
despacho del director donde te espera 
un puzzle bastante difícil. Observa 
que hay un j y una nota con 
números sobre el escritorio. Cuando 
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TABLA DE PERSONAJES Y ORDENES 


David 
Yoko 
Yoko 
Cindy 
Yoko 
Kevin 
David 
Kevin 





leas la nota verás cuatro paginas 
llenas de números sin sentido y al 
final una hora. El secreto se resuelve 
viendo en cada página el número 
grande que forma la serie de dígitos 
una vez borres mentalmente los que 
no aparezcan en la hora marcada al 
final del documento (E33). Las 
distintas soluciones son: 











Resuelve el puzzle del reloj del despacho 
del director. 
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Salieron zombies al tirar cuerda de la 
chimenea del despacho del rector. 


D 


f > 
XI 

~ * 

es. reactivo., r 


Coloca la sangre T en la incubadora del 
laboratorio. 
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TU =. TODO el interruptor que hay tras un 
Toca el piano en la galeria de arte de la El brazo se ha movido al mover la cuerda 
segunda planta (sólo Cindy). de la chimenea del despacho del rector. cuadro. Una vez superado, el cuco 
te dará una Joya Roja. 


Regresa al vestíbulo de'la universidad 
y coloca la joya en el ojo del arce 
que hay tras las escaras (E1, E3). 
Cuélate por la puerta que hay al lado 
de la queda a la jefatura de estudios 
para acceder a la Sala de espera. Alli 
hay un zombie y unas gafas de me- 
tal. Accede al pasillo 1°A. 
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Coloca la base P en la incubadora del 
laboratorio. 


Coloca el veneno V en la incubadora del 
laboratorio. 


No salves los progresos del nivel 


en una máquina de escribir si ves 
que la infección está muy avanzada 
y te resta mucho nivel por recorrer. 
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Alli, si apartas aunado con el hom- 
bro los escritorios. podrás obtener un 
par de items. Pasa al pasillo 19 B 
donde encontrarás una nota con par- 
te de una serie de número que te ser- 
virá para conectar el ascensor (E30). 
Cuélate por la primera puerta que ve- 
as para dar de nuevo al vestíbulo. Su- 
be las escaleras y accede al pasillo de 
la segunda planta donde hay más es- 
critorios que puedes mover. Al fondo 
encontraras la estatua del rector al 
que le faltan las gafas. Ponselas para 
que aparezca una puerta secreta 
(E19). Olvidala de momento y entra 
en el salon. Si juegas en modo Facil 
aquí será donde encuentres las gafas 
que debes colocar en la estatua. Pasa 
al despacho del rector y observa la 
chimenea (E5, E6). Tira de una de 
las dos cuerdas y regresa al pasillo 
para introducirte en la galeria de ar- 
te. Alli, en la mano de la estatua en- 
contraras la Joya Azul que podras 
colocar en el otro ojo del alce del ves- 
tibulo (E2, E4). Gracias a esto se 
desbloqueara la puerta de la sala de 
estudios donde hay tres documen- 
tos muy importantes y varios items E 
(E25, E26,E29). Ve al pasillo 1° del E 


Pareca que e) antídoto “Alba” ha «.iminado el 
virus de mi cuerpo por completo. 





Derrota a Thanator R con un alba usando 
la pistola de cápsulas. 


Usado el antídoto “Alba” en tu cuerpo. 


ascensor e introduce la clave en el » 
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» ordenador consultado las notas que 
has adquirido (pueden ser 4032, 
4161, 4927 ó 4284) (E21). Subea 
la tercer planta y atraviesa la sala 
de preparativos para acceder al labo- 
ratorio donde encontrarás una ma- 
quina de escribir y un mezclador 
de preparativos. Vuelve al ascensor. 





May un montón de cables. 
O . fexdré cuidado al vacinar. 












y n Thanator R es derrotado con armas de Energia devuelta a la torre tras activar Puerta abierta con la llave roja adquirida 
NOTA: A partir de aquí puedes ele- fuego normales. el generador. en la purificadora. 


gir entre ir a la planta 2° o a la 4°. 
Aunque es posible que tengas que 
pasar porambas, te aconsejamos 
que acudas en primer lugar al 2°. 


PLANTA 2° 

En el pasillo 2° planta te encontrarás 
a George derrumbado, que te entre- 
gara varios medicamentos. Baja las 
escaleras de la tubería para dar al ca- : » de n 
nal Oeste. Cuélate por la puerta que Puerta de depósito abierta tras activar el Thanator electrocutado en el pasillo 1° B Después del vídeo en el que Thanator mata 


hay en la reja del fondo para colarte ordenador del tanque de agua. o en el pasillo de pruebas. a los soldados introdúcete en el vestíbulo. 
en el canal Este. Ten cuidado con los 
zombies de esta zona y sube las esca- 
leras. Al final encontrarás la puerta 
que da al pasillo A. Cruza la puerta 
que verás a tu'izquierda para seguir 
por el pasillo nortee introducete en 


A : Lo h bi i parte NM (fans RD 


Al usar varias veces las armas 
blancas puede que se rompan. 





^ i} EAM Hi 





Has cogido todos los mapas: pasillo Gafas usadas en la segunda estatua Tarjeta usada en el patio trasero. 
ascensor 1°, pasillo del ascensor 4°, del pasillo de la segunda planta. 

despacho de mantenimiento, patio 

trasero y en el cobertizo dela 3” planta. 


Cuando veas que el palo se astilla o 
la tubería se dobla cambia de arma. 


la primera estancia de la izquierda. 
En la caseta encontrarás un lanza- 
granadas y el mapa de la zona 
(E18). Sal al pasillo'A y ve hasta el 
fondo para acceder a la oficina de la 
purificadora. Aunque te encuentres 


un recipiente para radiactivos no 
lo cojas. Hazte con la nota para repa- 
rar el cable y salva tus progresos 
antes de salir al pasillo A (E28). Atra- 
viesa el pasillo A, el B y el túnel sub- 
terráneo para llegar a la planta purifi- 
cadora. Entra en la primera puerta 
que veas. En los servicios verás otro 
lanzagranadas e items curativos. 
Sal a la planta purificadora y ve al 
fondo. Tras ver como aparecen en es- 


Mill 






E HNI 2011018 
cena unos monstruos marinos (E35), Suet 
coge la Llave de Etiqueta Roja del | 
z suelo y regresa corriendo A. a 
a la oficina de la planta purificadora arios s feta 
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atravesando el tunel subterraneo y Wa Armas Il dorama», 
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Este panel activa el ascensor, Hayun diario bajo los ME S 
pero no conozco la contraseña. de la universidad? [BË NO tQuieres leerlo? Bf y wo 40x 
s > ~ «e t 





Código del ordenador introducido para Puertas de la universidad abiertas con el 


Obtuviste “apuntes de genética” en la 
activar el ascensor (4032,4927, 4161, ordenador del segundo vestíbulo. segundo vestíbulo. jefatura de estudios. 

drás usar la llave en la puerta del encontrarás un recipiente herméti- 
fondo para introducirte en el depósi- co. Sal de la habitación y déjate caer 
to de agua (E14). Atraviesa corrien- — al agua para acceder a la oficina de la 
do la pasarela ignorando a los mons- purificadora de nuevo. Allí podrás re- 
truos para activar el ordenador que coger laBase P con el recipiente 
abrirá.el depósito de - | hermético 


Pt 7 C » 
4 PR ef 


pm 
agua (E15). Regresa eS que acabas 


a la planta purificado- de adquirir. 


May una pila de notas detrás dal menitor. 





: | ¿quíeres leerlo? BÉ mo ray asegurate de lim- Si te agarra un zombie, pulsa Regresa por 
Obtuviste “nota ensangrentada" en la Obtuviste “creación del antídoto” en la piar la zona de rápidamente R1 + X S! tienes es siting Weare 
sala de estudios sala de estudios. pistola en la mano para disparar 
. . “az a. 
monstruos marinos en la cabeza y quitartelo de encim la planta pu- 
20 T 1 3AS antes de engancharte rificadora, 
en las tuberi- atraviesa el agua con las tuberias del 















as del techo. Graciasaés- techo y sube la escalera de metal 
tas, podrás acceder a una dela pared para dar al.patio exterior. 
pasarela intermedia y lue- — Allí verás por primera vez a Thanator 


go al otro lado de la sala. aniquilandova varios soldados de Um- 
Alli, salta las:cajas de ma- ^ brella (E36). Una vez desaparezca el 
dera, cruza la sala de monstruo, encontrarás ítems entre 
pruebas de calidad y el tú- los que destacan un mapa pegado 
nel subterráneo para ac- en la pared que hay junto a la verja, 
ceder a otra zona del de- un documento y una tarjeta en uno 
pósito de agua donde de los cadáveres (E31). Usa la tarjeta 
en la puerta iluminada para acceder al 
pasillo 1° B (E20). Toma la primera 


puerta de la izquierda para dar al ves- 
tibulo de la universidad. 

Alli aparecera de nuevo Thanator, in- 
destructible de momento asi que no 
desperdicies municion (E17). Corre 
hacia la puerta que da a la sala de 
espera, atraviesa los pasillos A y B, ig- 
norando a los perros y al monstruo, y 
cuando llegues al botón que hay 
tras el cable pelado que cuelga 
del techo llama a tu compañero. 
Cuando Thanator se acerque y pase 
por debajo del cable pulsa el botón 
para que la descarga le haga soltar de 
su cuerpo el bote de sangre T (E16) 
Cógelo antes de que se levante y re- 
gresa al pasillo del ascensor. Respira 
un poco y sube después a la planta 4°. 
Antes de introducirte en el canal de 
acceso recoge el mapa de la torre = 


que hay en el corredor 4 B (E18). Dis- 





ponte a correr, ya.que te toparás con 3 » 
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Hay un trozo de papal 


de control. 


» "aranitas" quete pueden envenenar. 
Ya en las vias antiguas del metro te 
encontrarás con el companero que 
perdiste de vista al comienzo del ni- 
vel. Si tienes suerte y te estávesperan- 
do puede. que ya tenga en su poder el 
veneno V. Si tienes Suerte regresa al 
laboratorio de la 3? planta, si no, ten= 
drás que atravesar la peligrosa torre. 
Antes de marcharte ojea la parte 
trasera de la vagoneta para hacer- 
te con un rifle de asalto. 


4° PLANTA: 

Atraviesa el corredor 4°B (E18),.el 
canal de acceso y llegara las vías anti- 
guas del metro. Sigue toserailes para 
encontrar el túnel antiguo de me- 
tro donde podrás colarte en el vagón 
sur. De ahí pasarás al vagón norte 
donde encontrarás otro arsenal y 
una puerta abierta que dará a otra zo- 
na del tünel'antiguo de metro. No te 
entretengas para que no te piquen las 
avispas venenosas y métete en el 
pasillo en por la puerta que hay en- 
frente-del vagón. La primera puerta 
que verás a tu izquierda da a la sala 
de mantenimiento donde podrás sal- 
var tus progresos y detener un poco 
la infección con un antivirus. Sal al 
pasillo T de nuevo equipado con la 
metralleta para deshacerte de los 3 
zombies que aparecerán antes de co- 
larte en la sala de control. Allí cogerás 
nento y unos cuantos items 
(E27). Sal otra vez al pasillo y métete 
en el almacén. Mata a la zombie y en- 
tra en la sala del generador auxiliar 
donde tendrás que activarlo pulsando 
los botones del panel: 


un GOCL 


Este cuadro de letras representa un 
panel con 16 botones que debes 
pulsar en el orden correcto: 
ABCD 

EFGH 
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Obtuviste “Nota reparar el cable” en la 
oficina de la purificadora. 





trasero. 


IJKL 

MNNO 

NIVEL: Facil. 

COMIENZO (luces encendidas): 
A, B, C, D, E, H, IJ, M; N, N, O, C, D, 
G, H, I, J, M, N. 

BOTONES A PULSAR: 

B, E, N; I70, N,EA. 

NIVEL: Normal. 

COMIENZO (luces encendidas): 
B, F K, N,A, D, M; O. 


BOTONES A ay 
PULSAR: ex 
F, G, K, E, M, pP 
Eth Reserv 
medicamentos pot à 
7 estés gravemente herido y pl 
NIVET: Difi movilidad. 
COMIENZO 
(luces encen- 
didas): 


C, D, MFN, B, E J, K, L. 
BOTONES A PULSAR: 
EE,H;O,L,D;E K EJE 


NIVEL: Muy dificil. 

COMIENZO (luces encendidas): 
E, L, ninguna. 

BOTONES A PULSAR: D, A, M, 0, 
N, H, G, Ñ, D, B, J, G, N, O, E, A, H. 


Una vez activado sal y sube las escale- 
ras para dar al pasillo de acceso 
emisora (E13). Cuelate en el pasillo 
inferior de.emisora. Mata a las dos 
abejas y cuelate en el ascefisor don- 





a las mezclas de hierbas y los 
entes para cuando 
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Obtuviste “Fragmento de una nota” en la 
sala de estudios. 





"TUA 
Hay un librofcon un marcapáginas. | x e 


S, 
¿quieres leerlo? W ANO 


Obtuviste “Diario de Peter” en la jefatura 
de estudios. 


de serás atacado por varias abejas 
más. Tras un rato de ascenso llegarás 
a la torre emisora 1* planta donde 
encontrarás el "EE Cuélate en 
la estación de la emisora antes de 
que te acribillen las abejas. Una vez 
te recuperes sal al patio All verás por 
primera vez a Thanator aniquilando a 
varios soldados de Umbrella (E; 
Una vez desaparezca el monstruo en- 
contrarás muchos 
NT items entre los 
que destacan un 
pegado.en 
la pared que hay 
junto a la verja, 
un nentc 
y una tarjeta en 
uno de los cadaveres (E31). Usa la 
tarjeta en la puerta iluminada para 
acceder al pasillo 1°B (E20). Toma la 
primera puerta de la izquierda para 
dar al vestíbulo de la universidad. 
Allí aparecerá de nuevo Thanator, in- 
destructible de momento (E17). Co- 
rre a la puerta que da a la sala de 
espera, atraviesa los pasillos A y B, ig- 
norando a los perros y al.monstruo, y 
cuando llegues al botón tras el cable 
pelado que cuelga del techo llama a 
tu compañero. Cuando Thanator se 
acerque y pase por debajo del cable 
pulsa el botón para que la descar- 
ga le haga soltar de su cuerpo el 
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Obtuviste “Parte de fragmento” en el 
pasillo 1 B. 






ya Cee 
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Hay una nota sobre la māsa. 

¿Quieras leerlo? ' wo 
^. 


Obtuviste “Nota con números” en el 
despacho del director. 





















Asi que “Alba”... 


Visto “Greg y Yoko” (sólo si Yoko 
permanece viva). 





Visto “Final 3” (sólo con Mark y David 
debe sobrevivir). Termina sin usar el alba 
en ti y sin llevarlo en el inventario. 


O) ese SAL ARCHIVO 


Visto “Pin: remordimientos”. Termina 
el juego usando el alba en ti pero sin 
ninguno en el inventario. 


JA l- 4 MAE 


T mpeg o iSogobrevivir en MBA 2014, 
E Ls EY RO! j - INT bos 
Visto “Vuelve la esperanza”. Termina el 
juego usando el alba en ti y con otro en 
el inventario. 








Visto “Final 1” (sólo con Kevin, Cindy, 
David o Yoko). Termina sin usar el alba 
en ti y sin llevarlo en el inventario. 


Visto “Final 4” (sólo con Jim y Kevin 
debe sobrevivir). Termina sin usar el 
alba en ti y sin llevarlo en el inventario. 


CYNDY LENNOX 
* En la galería de arte podrás tocar 
el piano... ¿te suena la canción? 


ALYSSA ASHCROFT 


« En ascensor pasillo 1 abre taquilla: 


Modo Llave Recompensa 
Fácil S Rifle 

Normal 5 Pistola 
Difícil W Pistola 
Muy dificil W Cargador 


S: finaliza el nivel en 
menos de 25 minutos. 


A: finaliza el nivel en 
menos de 35 minutos. 


B: finaliza el nivel en 
menos de 50 minutos. 


Visto “Final 2” (sólo con George y Cindy 
debe sobrevivir). Termina sin usar el alba 
en ti y sin llevarlo en el inventario. 





Visto “Final 5” (solo con Alyssa y Yoko 


debe sobrevivir). Termina sin usar el alba 


en ti y sin llevarlo en el inventario. 


* En la sala de control abre taquilla: 
Modo Llave Recompensa 
Fácil P Cargador 
Normal P Cargador 
Difícil P Cargador 
Muy Difícil S Gafas 


DAVID KING 

* Combina el mechero con el herbici- 
da para crear de esta manera un 
pequeño lanzallamas. 





: finaliza el nivel en 
menos de 70 minutos. 


: finaliza el nivel en 
menos de 90 minutos. 


: no finalizas el nivel. 
F: no finalizas el nivel. 





Cógelo antes de que se levante y re- 
gresaal pasillo del ascensor. Sube al 
laboratorio de la tercera planta. 
CAMINO COMUN: 

Cuando pongas los tres elementos 
en la maquina del laboratorio (pon- 
te justo frente del cilindro) accede a la 
sala de máquinas (E7, E8, E9). Allí 
encontrarás un arsenal y podrás acce- 
der al segundo vestíbulo donde surgi- 
rá un imprevisto (E37). Sólo dispo- 
nes de 7 minutos antes de que la 
bomba estalle. Activa el mezclador 
desde los ordenadores y regresa al la- 
boratorio para coger tubos de alba 
en la mezcladora (E22). Úsala conti- 
go para parar la infección (E10). 
Según el número de botes que lle- 
ves contigo podrás obtener los 
distintos finales (mira Eventos). Re- 
gresa al segundo vestíbulo, usa el or- 
denador para activar la puerta que da 
al pasillo.de prueba B (E23). Atravié- 
salo, baja las escaleras y cruza la puer- 
ta del fondo para dar al despacho del 
rector. Allí te toparás con Thanator. 
Pasa de él y accede al salón y al pasillo 
2° planta. Cuélate por la puerta se- 
creta que abriste con las gafas en la 


Cuando tumbes a un zombie con 
una pistola, volverá a levantarse a 


los pocos segundos a no ser que 
lo remates con un par de balazos. 





estatua para dar al pasillo de pruebas 
A. Baja las escaleras, accede al pasillo 
1° B y.sal al patio trasero donde esta- 
rás a salvo de la explosión. Tras ver el 
helicóptero, corre hasta la puerta 
junto a la verja para acceder al pasillo 
de descarga. Alli encontrarás items 
que coger para el enfrentamiento fi- 
nal. Tras pasar por la pasarela y bajar 
del camion tendras el primer enfren- 
tamiento con Thanator. En esta zo- 
na encontraras entre otros items un 
anzamisiles, aunque con cuatro gra- 
nadazos sera suficiente. Después ten- 
drás que enfrentarte con él por se- 
gunda vez. En el helipuerto veras una 
1istola de cápsulas. Si pones un alba 
en ella y aciertas con un disparo preci- 


so podrás deshacerte de él (E11). Si 
fallas o no tienes albas, tendrás que 


7 


eliminarlo con munición (E12, E38, 
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Repartidos a lo largo de todos los 
niveles, existen una serie de 
items especiales cuya unica fi- 
nalidad es incrementar el por- 
centaje de “nivel completado”. 
Dichos items resultan "invisibles" 
a la vistay solo son detectables si 
buscamos justoa su lado. Existen 
20 objetos especiales por esce- 
nario mas 4 mas por personaje 
(que sólo podrá encontrar:dicho 
protagonista). Sin embargo; sólo 
podras encontrar 8 de ellos por es- 


B 


A e ho 27 


cogerlo n GI "We 


Muchos de los items que confor- 
man esta “colección” los obten- 
dras segun vayas avanzando por 
los distintos escenarios. Otros 
muchos pueden ser comprados 
con los puntos que obtendras al fi- 
nal de cada escenario. Para obtener 
una mayor cantidad de puntos debe- 
ras intentar acabar los niveles en me- 
nos tiempo, con tus companeros vi- 
vos, en un nivel de dificultad mas alto 


Yd my paleo) i 4 - 
) Resident Evil Outbreak 


cenario. Una vez tengas en tu poder 
esos.8 (no ocupan un hueco en tu 
inventario por suerte); el resto de- 
saparecerá. 

Ademas, apareceran agrupados 
de 4 posibles formas alo largo 
de cada escenario. Dos de estos 
grupos aparecerán en el'nivel de di- 
ficultad “Normal” y los otros dos en 
“Difícil”. Qué grupo O lista de items 
de las dos posibles (según el nivel 
de dificultad, insistimos) aparecerá 
es una cuestión aleatoria? Dor lo. que 
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"rr encontrarlos todos a lo largo 
* de Sucesivas partidas deberás insis- 
tir hasta que aparezcan ambos."lis- 
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PORTAIT RIR SUPER AOS OF 


FANIA RULESEO DON Tos S DLL) 


FNGLA AA COR VALUES 


Var ‘vive TRO S5 7 Re 


EA Aaa OR sayet 


OBJETD EAP. 
Jardinaris diverpigs 


y habiendo.recibido poco daño O usa- 
do menos las armas. 

Para conseguir otros sin embar- 
go, necesitarás que cumplas unos 
requisitos específicos..Estos difie- 
ren enormemente y pueden ser.desde 
usar un item determinado, a acabar 
un escenario en un modo Difícil, aca- 
bar el juego, etc. Especialmente 
atractivos resultan los diferentes 
atuendos de los personajes, y para 


conseguirlos la mayoría de las veces 
se te pedira que.superes un determi- 
nado escenario en un nivel de dificul- 
tad especifico con aquel personaje 
del que quieres obtener una nueva 
vestimenta. 

Para conseguir muchos de estos 
items, antes deberas desbloquear 
los distintos modos de dificultad 
ocultos. Aquí te contamos cómo 
hacerlo: 





ET 
tados” alternativamente. Es posible 
tambien que, a veces, alguno de tus 


companeros lo coja por ti. 











Modo Dificil: Supera el escenario "La 
Hora de la Verdad”. 

Modo Muy dificil: supera todos los es- 
cenarios en modo “Difícil” 

Modo Lobo Solitario: Supera todos los 
escenarios en modo “Muy Difícil” 


Todo se reduce a investigar, probar y, 
sobre todo, recoger todos los items 
que encuentres a lo largo de tus su- 
cesivas partidas. 
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FIREHAN(tipo GEORGE) 
BOMBERSS DE FACCOON 


Diaponible an 
mado SDLO 
y EN RED libra. 


HOTA 
No pueden sscocerce 


dos del misso tipo. 
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DE SONY ANALIZADA EN 


NUESTROS EXPERTOS 
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-A VENTA EL 3 DE DICIE 
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Descubre todas las claves que 
hacen de PS2 la mejor y la más 
completa consola del mercado. 


gp 
B S , 


Todos los juegos del catálogo 

de PS2 comentados y puntuados. 
Un repaso a los principales 
periféricos para la consola, 

junto a comparativas donde 

te senalamos cuál es el mejor 
volante, equipo de sonido... 


< 
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Además, te contamos todo lo 
que nos depara el futuro: nuevas 
aplicaciones para los sistemas de 
reconocimeinto de imagen y voz, 
los próximos juegos online... 

Sin olvidarnos, por supuesto, 

de los juegos del futuro: Resident 
Evil 4, Devil May Cry 3, Gran 
Turismo 4, Tekken 5, Splinter 
Gell Chaos Theory, Mercenarios, 
Commandos Strike Force... 
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la temporada de fútbol en P57 ya ha empezado; ie 
jugara liga yd dos EAS 

































1.Paraelbalon — . — .—— 
=> Descripción: pisa el balón para 
pararte en Seco. De espaldas a la porte- 
ría rival te darás la vuelta rápidamente. 
=> Ejecución: Pulsa R2 después de 
soltar la dirección. 
2.Adelantael balón —— 
=> Descripción: asegúrate de que no 
haya ningún defensa cerca de ti al hacer 
esta jugada. Te servirá para precisar el 
centro o el tiro siguiente. 

=> Ejecución: L1 + R1. 










i. Control anticipado del jugador ) 
A sen ak 





3. Control orientado —&—  — 
> Descripción: te servirá para dar 
velocidad a la ofensiva y deshacerte de 
los defensas con un simple movimiento. 
=> Ejecución: R2 + >. 

=> Descripción: podemos controlar 
al jugador que va a recibir el balón de un 
pase antes de que le llegue. También pa- 
ra evitar que el jugador acuda a por un 
balón que va a salir fuera de banda. 

> Ejecución: R1 + R2. 
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Deja pasar el balón 


5.Deja pasar el balón —— 


pase, si detrás de ti hay un compañero 
mejor posicionado, deja pasar el balón 

y así despistarás a la defensa rival. 

=> Ejecución: R1 en la trayectoria del 


¡ pase y vuelve a pulsar R1 justo cuando 


llegue el balón (sin marcar dirección). 
6. Control con el pecho 
=> Descripción: si estás libre de 
marca y vas a recibir un balón por alto, 
contrólalo para asegurar la posición. 


; => Descripción: antes de recibir un 






=> Ejecución: R2. Si indicas una di- 
rección concreta, el jugador asistirá a 
un companero. 

7. Desplazamiento 

| lateral con el balón — — — — 
¡ > Descripción: aguanta el balón 
! frente a cualquier rival que te entra y 
espera a que un compañero se desmar- 
que para moverte por el lateral y subir 
hasta el campo contrario. 

=> Ejecución: pulsa L2, adelante y 
dos veces $ ó 4. 









Desplazamiento lateral con el balón 
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1. Pase raso 


> Descripción: antes de ejecutarlo, 
asegúrate de que no hay ningún defensa 
que pueda interceptarlo. Será el movi- 
miento que más ejecutes en un partido. 
> x e % + dirección. 


Z. Pa 1r go alto 


3 oeeo si tu banda está satu- 
rada de rivales, cambia el balón al otro 
lado donde seguramente habrá un com- 
pañero desmarcado. Un buen pase largo 
también puede ser muy efectivo en un 


I 
I 


contraataque o para dejar a un delantero : 


solo delante del portero. 
> E © 

3. Pase alt ob ombeado . | 
=> Descripción: de muy poca utilidad, 
ya que dará tiempo a los defensores a 
disputar el balón con la cabeza. 

> Ejecucion: R2+0 

4. Cuelgue al área — 
> Descripción: cuando estés c cerca 
del córner rival con tu extremo o carrile- 
ro prueba a colgar el balón al área para 
que un delantero remate de cabeza. 

=> Ejecución: O x1 pase alto, O x2 
para pase a media altura, O x3 para pa- 


Se raso. 








>D Dain: para que los ataques 
sean eficaces, tus jugadores deben co- 
rrer continuamente, pero sin abusar. 

> see R1 
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> cari: podrás deshacerte 
de un defensor cuando tu jugador tenga 
una buena potencia de arranque. 

P. Ejecución: R2 4- diagonal. 


J.i ase later ‘al 
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> Descripción: aguanta el balón con 
un paso lateral y espera a que algún 
compañero se desmarque. 

=> Ejecución: R2 + 4, R2 + lado. 
BP 5ombprero ^ 0 T 
> Descripcion: site presionan al re- 
cibir el balon, podras deshacerte de tu 
marcaje. Cuidado, ya que podrá robarte 
el balón otro defensor que acuda. 

-> Ejecución: con la pelota botando 
y de cara al jugador pulsa atrás. Para 
esquivar una entrada rasa pulsa R1 + 
> 4 yy. 
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> ama te servirá A para 
cambiar de banda el ataque o para 
buscar la espalda de la defensa rival. 
-> Ejecución: L1 + 6 
6.Paseal hueco. 

> Descripcion: Nunca los ejecutes 
cuando veas que detras de tus compa- 
fieros hay defensas. 

> Ejecución: A. 


hueco elevado 


7. Fase al 
> Descripción: con el mismo objeti- 
vo que el pase al hueco normal, evita- 
ras que los defensas puedan intercep- 
tar el pase facilmente. Ten cuidado, 
porque es bastante más impreciso 

que el pase al hueco raso, 
> Ejecución: Ll+ A 
toque . — 
3 Descripción: muy importante pa- 
ra librarte de la presión rival y descolo- 


car a su defensa. 


o E n al 
( P ase a prime el 


> Descripcion: Imita a Zidane para 
deshacerte de tu marcaje con un giro de 
360? sobre el balón. Evita hacerlo con ju- 
gadores de poca calidad. 

=> Ejecución: Gira 360 ° en el stick 
derecho. Si luego pulsas R3 y el jugador 
es muy bueno, asistirá a un compañero. 
6. Bicicleta — EC 
> Descripción: i marea a sla defensa 
rival amagando con las piernas. 

-> Ejecución: dos golpes adelante 
con =>. También R2 x2 (sin dirección) y 
para hacerla triple L1 x3 (sin dirección). 
7.Amagos de tiro — 

> Descripción: engafia a la defensa: y 
al portero rival. Suele ayudar a regatear. 


=> Ejecución: M + %. 


Y +3 años 


Los jugadores de escasa calidad en el 
pase perderán el balón, recuerdalo. 


5 2 E %4+ %. 


ZAC cn f a a ^ 
aot id ' con efecti 


> peschiperon: aunque apenas s se 


! notará, te servirá para precisar un poco 
; más el pase largo. 
; > Ejecución: O + dirección. 


n Joco mania 


ase manual (recto no 


ri 
ta 
dirigido, 


i> Descripción: pase mucho más 
ı Impreciso y difícil que el automático. 
| = Ejecución: R2 + >. 


: > Descrición: desplaza el balón 


TO pa s Se wel ee 
> Descrinnion: para deshacerte de 
tu marcaje. Ejecútalo con jugadores rapt- 


dos y asegúrate de que no hay un defen- 


sa detrás que pueda interceptar el balón. 


> Ejecucion; R1 + R2 + diagonal. 


9. Finta o driblin 


controlado hacia un lado mientras co- 
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> Descripcion: gracias a a este n movi- 


; miento serás capaz de abrir hueco por 


el centro de una defensa muy poblada. 
=> Ejecución: L1 + 36, L1 + % para 


| pared rasa; y L1 + 36,11 + @ para pa- 


red 2 

3 Descripción: una ade las filigra- 
nas más útiles, ya que ahorrarás tiem- 
po en un contraataque y sorprenderás 
a la defensa rival. 


=> Ejecución: 3€ + atrás. 





rres para regatear al defensor. 
> Ejecución: » dos veces Y ó 4 
de cara a porteria TRE 


"f 7. > y q " 8 a 
d U, Rega LC «tb dos pic. S 





3 Descripción: s sólo para jugadores 
de gran calidad. Semejante a la cinta. 
=> Ejecución: cerca de un defensor y 
próximo a la portería pulsa en el stick de 
dirección adelante, un lado y adelante. 
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l.Tiro sencillo — l 
> Descripción: movimiento básico. 
Intenta colocar el balón ajustado a los  : 
palos para aumentar su efectividad. | 
> Ejecución: a | 


Py T 
F 


Tiro muy potente l 


Tiro con efecto 





> AA úsalo cuando te € en- : que es muy difícil dar al balón el balón, ya que es probable que los de- 
cuentres fuera del área o para rematar i efecto correcto para ajustar el tiro. fensas te lo quiten. Remata según te 
de cabeza alejado de la portería. ! > E lll + dirección. t llegue y tendrás mas opciones de gol. 
> Ejecución: M+ n. | 

Saro conefecto: “Tm  — — | > Deserincion: si te asisten por al- 
> Descripción: sólo apreciable en to en el área y te encuentras rodeado 
de defensas no intentes controlar el 


l los tiros lejanos y muy poco eficaz, ya 


l Y 2: Y fas lina 


> dom si te quedas c cara 
a cara con el portero y éste se aleja de 





2 ^ tn mah $” 
4. E Jolea 0 rema te qe cabeza 


-> Ejecución: M cuando el balón es- ; su meta, cuela el balón por alto con una 
té próximo al jugador por el aire (man- : sutil parábola. Es muy fácil que se vaya 
tén pulsado R2 para realizar una fan- | por alto, así que golpéalo muy suave. 
tastica bolea). i 





| > Ejecución: 11+ B. 









l. Cambia de jugadores č  ć | 3. Saque de banda corto | | 
> Descripción] para que tire otroju- | > Descripción: pasa a un jugador | 
gador o para que toque en corto. | cercano. i 
3 Ejecución: Select. > Ejecución: 3 ó À. 
2. Ajustar tiro 4. Saque de banda largo 





> Descripción: pasa a un n jugador le- 
Jano. Te puede servir para meter el balón 
en el area. 

=> Ejecución: O 


> Descripción: ç para que el tiro no se 
, vaya a las nubes y haga una parabola. 

=> Ejecución: R1 + Bl. También pue- 

des darle efecto con dirección tras tirar. 


). Toque para faltas indirectas; re. También te servirá para jugadas en- 
> eT el jugador que hay sayadas y para sortear a la barrera. 
> Ejecución: R3. 


junto al balón lo tocará para que otro ti- 
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l.Presión | . 2 | 34Emradaabsuelo 7 
> Descripcion: te: servirá á para quitar- i> Deering eficaz al ci cien por t cien, 
le el balón a un rival metiendo la pierna. ya que aunque no arrebates el balón inte- 


Nunca serás sancionado con tarjeta. rrumpirás el ataque rival. Suelen acarre- 





> S CHR x t ar tarjetas, penaltis y expulsiones. 

Doble presión | Ejecución: © | | zm 
> aR pide ayuda 2 a ‘otro de- | 4.Cargaconelhombro Mz 5.Aguante _ . 1 Teservirá para cortar los contraataques 
fensor para presionar a un delantero. Es- ¡ > Descripción: una forma sutil de | 3 Descripción: permanece delante ! y que que tu defensa se coloque. 
to puede dejar huecos en tu defensa. | causar falta sin que te muestren tarjeta. | del ofensor para evitar que pueda re- > Ejecución: R2 sin pulsar ninguna 
=> Ejecución: W. | > Ejecución: @. i gatearte ni asistir con facilidad. ! dirección. 






1. Cambio de jugador — A 0 
> Descripción: cuando el defensor 
que manejas no está bien colocado, 
cambia de futbolista para cortar el ata- 
que rival. 

Uu ELLE L1. 

£ ambio dee estr: UCA ae 
3 anit ry segün discurra el 








GT 


trategias y cambia al creerlo oportuno. 
=> Ejecución: L2 + 6, Mó A se- 
partido, ten en cuenta las distintas es- : gún asignadas. i de tu defensa harás que el delantero se : > Ejecución: R1 + R2. 


3. Fuerza el fuera de juego — ¡ quede sólo para recibir el pase y piten 


> Descripción: con un movimiento | fuera de juego. Un retraso supondrá gol. 





| PLAY 








> hecctncion: el portero sale. 
P. Ejecución: A. 

2. Deja caer el balón ms 
> Descripción: el portero s se suma- 
ra al ataque con el balón controlado. 








Salto, += * 
> Descripción: intenta cortar el ba- 
lon si el tiro es elevado. 

4 Ejecución: W. 
2. Inmovilizar la barrer 


E Descripción: que E 








ISTITUCIONES 
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Antes de comenzar el partido debes 
elegir qué jugadores quieres en el once 
inicial, los suplentes y los no convoca- 
dos. Ten en cuenta: el cansancio 
acumulado, la calidad, colocar a 
cada jugador en su puesto y el 
estado de ánimo. Si el adversario es 
muy débil, reserva a tus estrellas para 
que se recuperen o para un partido 
más importante. 

A lo largo del partido sólo podrás 
hacer tres cambios, asi que reser- 
va uno por si alguien se lesiona. Intro- 
ducir piernas frescas en la segunda 
parte siempre ayudará al rendimiento 
del equipo. 


LINEACION | 
ES dn tus ideales del fútbol configura 
tu equipo con una formación adecuada, 
aunque ten cuenta que a veces debes 
dejarlos aparte y atender a las circuns- 
tancias del partido para arriesgar colo- 
cando más delanteros al ataque cuando 
el resultado sea adverso, o especular 
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Estirate en m penaltis 
E Descripción: tirarse hacia un lado. 
=> Ejecución: M + dirección para ti- 


rarte suavemente y @ para forzar la 


estirada. 


salte para interceptar los tiros rasos. 
= Ejecución: 3. 
3.Adelantarse — — 
> Descripción: avanza cuando el rival 
toque el balón en una falta indirecta. 


=> Ejecución: R1. 





con el resultado favorable introducien- 
do más zagueros en el campo. Si no tie- 
nes una idea clara, te recomenda- 
mos que uses una formación 
clásica como 4-4-2, 4-3-3 6 4-2- 
3-1 donde está equilibrado el ataque 
y la defensa. 

Recuerda que puedes cambiar la 
posición de tus jugadores para 
tapar los defectos de la formación que 
escojas. 


3. AJUSTES DE EQUIPO 
Complementa la formación selecciona- 
da y potenciar todas sus virtudes 
o reduce sus defectos con el ni- 
vel ataque/defensa de tu equipo. 


Así, si tu estrategia es muy ofensiva 


¡ puedes potenciarla con una tendencia 


atacante de tus jugadores o potenciar 
la escasa defensa con una tendencia 
defensiva. Te aconsejamos que la 
modifiques a lo largo del partido 
segün las circunstancias. 

También debes tener en cuenta cómo 


i Quieres que trabaje tu defensa: 


fe Marta) 
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| tocar el balón a tu rival e in- 
| tentar sorprenderle, o una línea defen- 
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- Con libero: jugador y buenos defensores para asignar su 


que apoya a los zagueros. i actitud en el terreno. Por si fuera poco, 
- En línea: ideal para defender ! también debes tener en cuenta a los ju- 
provocando el fuera de juego. i gadores del equipo rival, ya que te 


- Normal: los jugadores se colocan ! aconsejamos que hagas marca- 
en su zona con cierta movilidad. | Jes intensivos a los galácticos 
Para que todo esto tenga auténticos | que puedan romper tu de- 
efectos, combinalo con la intensi- : fensa y hacerte gol. 
dad de la línea defensiva, la zona 
de presión del centro del campo, 
forzar el fuera de juego y la ten- 
dencia de tu equipo a contraata- | 
car. Combina la zona de presión y el | 
contraataque para no dejar | 


siva muy fuerte que impida a los delan- 
teros rivales hacer gol. 


4. CONFIGURACIÓN 
INDIVIDUAL 
Aunque el fütbol es un juego e en equipo, 
no debes abandonar las individualida- 
des de tus jugadores y explotar sus 
cualidades. Reconoce en primer lugar 
qué jugadores son buenos atacantes 
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-> Así se jugará 








1.EL SOLDADO SIN PATRIA 
En el “pellejo” de un mercenario, aceptaremos 

misiones de los ejércitos que han invadido Corea 
del Norte: China, la mafia rusa, Corea del Sur... 








¡XA 





2.POR TIERRA Y POR AIRE... 
Nos moveremos con total libertad por el campo 

de batalla, empleando para ello coches, acoraza- 
dos, tanques, helicópteros de combate... 







DBIECTE COMPLETED 


Cronin dolivarad 
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3.TODAS LAS FORMAS DE ACCIÓN 
Las misiones iran desde destruir o marcar 
objetivos a capturar a líderes norcoreanos. 
Todas rebosarán acción, a pie o en vehículos. 


















A 


n inmenso escenario por el que te 

U mueves con total libertad, un siste- 
ma de juego organizado en misiones, la posibilidad de pilotar 
cualquier vehículo que veas... Los juegos de mafiosos, como 
GTA, han popularizado este estilo de juego y era cuestión de 
tiempo que otros títulos lo utilizaran para ofrecernos am- 
t bientaciones y argumentos distintos. El primero va a ser 

Mercenarios, un juego de acción bélica que nos trasladará 
a Corea del Norte en un futuro cercano. El tiránico (y ficti- 
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La libertad de acción conquista el campo de batalla 


Compañía Activision M Género Acción M Fecha prevista 18 de febrero 


¿Te parece demasiado rígida la disciplina militar? Pues hazte 
> mercenario: vas dónde quieres, conduces los mejores vehículos 
militares, y hasta puedes cambiar de bando si te pagan más “pasta”. 





cio) líder de ese país ha vendido armas nucleares a grupos 
terroristas, lo que ha provocado la invasión de diversas fuer- 
zas internacionales. Y nosotros tomaremos el papel de uno 
de los tres mercenarios del juego: un ex-marine americano, 
un cazarrecompensas sueco y un antigua espía inglesa. 


AL MEJOR POSTOR. 
Nuestros “patrones” serán las facciones que han entrado en 
el país para combatir al ejército norcoreano: los Aliados In- 
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En este juego de acción asumimos el papel de un mercenario que Al afrontar muchas misiones, podremos elegir si lo hacemos a pie, en Mercenarios ofrecerá un gran apartado técnico. Destacarán efectos 
trabaja para el mejor postor en una guerra ficticia en Corea del Norte. un vehículo o incluso junto a aliados controlados por la CPU. como las explosiones o la física de los vehículos al salir por los aires. 


ternacionales, los ejércitos de China y Corea y la mafia ES para el que estemos trabajando, o los enfrentamientos : 
ee | : Los mercenarios 

rusa. Ellos nos encargarán variadas misiones: desde de- |, E entre tropas de diferentes facciones que veremos du 

fender posiciones aliadas a marcar objetivos para que rante nuestros desplazamientos, y en los que podremos Se van dl e com D ras 


sean bombardeados, pasando por capturar a dirigen- A intervenir si lo creemos oportuno. 


Con el dinero ganado en las misiones, 


tes enemigos. Todas esta tareas las realizaremos a es^ | compraremos apoyo logístico para 

pie (manejando sofisticado armamento) o pilotando — a % EL CAMINO DEL MERCENARIO. usarlo cuando queramos, como cober- 
à , i i í E tura de artillería o vehículos que nos 
jeeps, blindados y diversos tipos de tanques y heli- ~~" » Esta libertad de movimientos la aprovechare- llegarán transportados en helicóptero. 


cópteros. Con estos vehículos, nos moveremos por "5. mos en un desarrollo no lineal. Podremos 

un mapeado en el que encontraremos población ci- | elegir el orden de las misiones simplemen- 

vil en pequeñas ciudades semiderruidas, cuarte- A. g A te cambiando de bando, y habrá tareas 

les secretos enemigos, bases e instalaciones mi- » secundarias como cazar a los 52 crimina- 

litares y grandes zonas de campo abierto. El les de guerra que se ocultan en el inmenso 

realismo lo pondrán detalles como la posibili- escenario. Y mucho cuidado: si realizamos 
dad de combatir junto a los soldados del bando misiones que perjudiquen sus intereses, 

o atacamos a sus tropas, nuestros “patro- 
nes” pueden enemistarse con nosotros. Evitar Como buenos mercenarios, cobraremos por 
conflictos no siempre será fácil, porque las pa- cada unos de los "trabajitos" que realicemos. 
trullas de soldados nos dispararán simplemente 

por ir montados en un vehículo del ejército nor- 

coreano. Estos detalles, junto a un apartado 
técnico de calidad, acaban por hacer de Mer- 
cenarios un título muy prometedor al que to- 
do fan de la acción debe estar atento. 
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Ofreciendo una libertad de accion similar a la de GTA, 
Mercenarios quiere revolucionar los juegos hélicos. 


Con la pasta podremos comprar vehículos que 
nos serán muy ütiles para cumplir misiones. 


Los vehículos los cogeremos" al estilo GTA: pulsando A, 
desalojamos a su ocupante a la fuerza y ocupamos su lugar. 
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Bl Compañía Capcom Wi Género Acción / Sigilo M Fecha prevista Febrero 








Agripa y Octavio Augusto cambiaron la historia de Roma. Pero, ;sabías que uno 
era un salvaje guerrero y otro un experto en sigilo? Pues este juego lo revela... 


L os ültimos afios de la antigua Repüblica Romana servi- 
rán de ambientación a una peculiar aventura que mez- 
clará la acción más salvaje con el sigilo puro y duro. En fa- 
ses alternas, manejaremos a Agripa y Octavio Augusto (el 
futuro primer emperador de Roma) con el objetivo de de- 
senmascarar a los asesinos de Julio César. 

Las fases de Agripa serán al más puro estilo beat “em up, 

y libraremos sangrientos combates contra grupos de ene- 
migos usando todo tipo de armas blancas (espadas, ha- 
chas, lanzas, mazas...). Además, el sencillo control permiti- 
rá ejecutar ataques diferentes en función de las armas. 





Así se jugará 





1. POR EL FUTURO DE ROMA 

La genial recreación de Roma será una de sus 
bazas, así como su sistema de juego, que 
alternará el control de dos personajes distintos. 





2.LA ACCIÓN MÁS CRUENTA 

Las fases de Agripa rebosarán acción, y en los 
sangrientos combates hasta mutilaremos a los 
enemigos. Algunas luchas las libraremos en la 
arena, con Agripa convertido en gladiador. 





1.EL EMPERADOR DEL SIGILO 
Octavio solo podrá dejar inconscientes a los 
enemigos golpeándoles por la espalda, y 
también se disfrazará para infiltrarse. 





















Por contra, en las fases con Octavio el sigilo será el 
protagonista, ya que el joven podrá mirar tras las esquinas, 
eliminar a sus enemigos con la espalda y hasta disfrazarse 
para pasar desapercibido. Y también habrá ocasiones en 
las que será obligatorio hablar con otros personajes para 
avanzar. Una cuidada ambientación histórica culminará 
en un juego original y con mucha personalidad. 





Un título que, tanto por su ambientación como por sus 
dos estilos de juego (acción y sigilo), dará que hablar. 
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Envía un sms al 7372 con la clave JUEGO31 Envía un sms al 7372 con la clave P028 (espacio) y el código del tono. | © ej SMS: P028 85076 
(espacio) y el código del juego. También en el 806 416 947 


SMS juecos 1018 ||. CAES ED 000 0 00000 


También en el 806 416 861 

pe - 85076 Just because 84993 Precisamente ahora 83901 Zorba El Griego 
85075 DJ 85033 Nada valg... tu amor 84937 Kill Bill - Silbido 
85074 Flores en el cielo 85054 Un nuevo ...brillara 84067 El exorcista 
85073 Trozos de Cristal 84964 Escucha atento 80024 The Matrix 
85072 Ahora quien 85036 Como tu 80044 Rocky 
85069 Antes muerta que sencilla 85031 No soy un Bastritboy 80174 Expediente X 
85068 All that l'm allowed 85011 Esos dias 80212 Tiburon 
85067 Fly 84997 Valio la pena 80194 Dirty Dancing 
85066 Car Wash 84684 Me derrumbo 84440 El sefior de ic anillos 
85065 Walk On By 85044 Con mis manos 80017 Mision Imposible 


NAVIDAD 


83748 Final Fight — 83691 Rodland 82242 Cancion para la Navidad 
83731 Metal Gear Solid 2 83692 Paperboy 82583 En Navidad 
83707 Gran Turismo 83693 Bombjack 82648 Feliz Navidad 
83708 Resident Evil 83694 Altered beast 84095 Jingle Bells Rock 
83733 Resident Evil 2 83695 Alone in the dark 84187 Let It Snow 
83734 Golden Eye 83696 Airwolf 82881 Navidad en Paz 
83737 Dragon Ball Z 83698 Boulder dash 80911 Oh Little Town of Bethlehem 
83697 1942 83699 Crash team racing 83924 Sally's Song 
(60 fe BDU de Gzode ite LC 80084 Time to Fight 83700 Crash Ban...t Warped 84076 Sleigh Ride 
Han 0d: Cia grid MOTOROLA Dee [| 83688 Bruce Lee 83701 Druid 83687 This Is Halloween 
sS p00" p e. t SENES, 83689 Moon Patrol 83702 Fairlight 83882 What's This? 
ea 83690 Pengo 83703 Duke Nukem 80606 Nightmare before Christmas 
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-> Así se jugará 


1.ACCIÓN SIN CUARTEL 

Nos esperan 15 enormes fases llenas de acción 
explosiva. Habrá tanto golpes cuerpo a cuerpo 
como armas de fuego (que se podrán mejorar). 


2. SALVAJES MOVIMIENTOS 

Podremos interrogar y "ajusticiar" a los ene- 
migos usando más de 100 técnicas, a cual más 
salvaje (trituradoras, un acuario con pirañas...) 


3. TODO EL GANCHO DE LA MARVEL 
Además de un Castigador muy fiel a los cómics, 
en el juego saldrán otros personajes de la Mar- 
vel, como la Viuda Negra, Bullseye o Kingpin. 





Si eres culpable... estás muerto 


The Punisher 


E Compañía THQ E Género Acción M Fecha prevista Febrero 


Perseguir criminales es un noble propósito, pero cuando el 
encargado de impartir justicia es un tipo sin escrúpulos, pues... 
























U no de los personajes más controvertidos de los mente, “ajusticiar”) a los enemigos usando las técnicas 
cómics de Marvel dará pie a un explosivo juego más bestias, como “asomarles” a una ventana colgados por 
de acción en tercera persona. En él controlaremos a Frank los tobillos. Habrá más de 100 formas de “persuasión”, a 
Castle, un hombre que tras perder a su familia a manos de cual más salvaje. Un apartado técnico a la altura de las cir- 
unos criminales se convierte en The Punisher (o el Castiga- cunstancias será otra de las bazas de The Punisher, un títu- 
dor) y dedica su vida a perseguir y dar caza a todo malhe- lo que va a recoger perfectamente el espíritu de los cómics, 


chor usando los métodos más salvajes... algo que va a que- olvidándose por fortuna de la reciente (y mediocre) película. 
dar bien reflejado en el juego. En sus 15 niveles vamos a 
perseguir a los principales criminales de la ciudad, usando 
multitud de armas y ataques cuerpo a cuerpo. Sin embargo, Un salvaje juego de acción espectacular y muy fiel al có- 
. Us : eia f i mic, que hará las delicias de los fans de El Castigador. 
lo más original será la posibilidad de interrogar (o simple- 
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1. Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2. Elige los números que desees. 
3. Recíbelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envío*. 





Guía coleccionable: True Crime Streets of L.A. Guía coleccionable: Ghosthunter. Guía coleccionable: Medal of Honor Rising Sun. Guía coleccionable: Los Sims Toman La Calle. 
Guías: Pro Evolution Soccer 3 y Broken Sword. Guías: Prince of Persia y FIFA 2004. Guías: Need for Speed Underground y Time Crisis 3. Guías: 007: Todo o Nada y Dragon Ball Z 2. 
Comparativa: Shoot’em up subjetivos. Comparativa: Los mejores plataformas. Comparativa: Carreras ilegales. Suplemento: Los futuros éxitos de 2004. 
Suplemento: Calendario 2004. Suplemento: Más de 4.000 trucos. Suplemento: Lo mejor al mejor precio. TODO PS2: CD con vídeos y páginas de la revista. 





Guía coleccionable: Final Fantasy X-2. Guía coleccionable: Forbidden Siren y Alias. Guía coleccionable: Project Zero II. Guía coleccionable: Onimusha 3. 

Guías: 007: Todo o Nada y Cuestión de Honor. Guías: SOCOM II y Los Simpsons Hit £ Run. Guías: SOCOM ll y Tony Hawk's Underground. Guías: El Prisionero de Azkaban, Euro 2004 y Obscure. 
Comparativa: Aventuras de Terror. Comparativa: Acción de espada y brujería. Comparativa: Aventuras de conducción. Comparativa: Los mejores espías, 

Suplemento: 37 fichas de trucos. Suplemento: Más de 4.000 trucos de la A ala Z. Suplemento: Especial E3: los juegos que vienen. Suplemento: Guía de compras. 
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OUTBREAK 
Guia coleccionable: Driv3r Guía coleccionable: Splinter Cell Pandora Tomorrow Guia coleccionable: Silent Hill 4 The Room Guia coleccionable: ESDLA La Tercera Edad 
Guía: Spider-Man 2. Guía: Van Helsing y Syphon Filter Omega Strain. Guía: Resident Evil Outbreak y Formula One 2004. Guía: Resident Evil Outbreak (2° parte) 
Comparativa: Guerras Históricas. Comparativa: Resident Evil Outbreak vs. Silent Hill 4. Suplemento: Los Bombazos de esta Navidad. Comparativa: Juegos de Rol. 
Suplemento: Superfichas de trucos. Suplemento: Más de 5000 trucos delaA alaZ. Regalo: Vídeo CD con los mejores juegos de Navidad. Suplemento: Guía especial GTA San Andreas. 
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Sólo están disponibles los últimos 12 números + *Gastos de envío: 1€ x ejemplar * Forma de pago: tarjeta de crédito 
No se aceptan pedidos fuera de España + Oferta válida hasta fin de existencias 


De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales, te informamos que los datos que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. 
Para modificar tus datos escribe a Hobbv Press, Dpto. Suscripciones, C/ Los Vascos n? 17, 28040 Madrid 
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LOS + VENDIDOS 
w 1. Spider-Man 2 


Edición Especial 

Bl Género: Aventuras 

Bi Distribuidora: Columbia 

E Precio: 20,99 € d 


(N) 2. Kill Bill Volumen 2 

(1 3. La Vida de Brian 

0 4. Shrek 2 

(Y) 5. La Lista de Schindler Ed. Esp. 
(N) 6. El Ultimo Samurai 

(N) 7. Los Caballeros de la Mesa Cuadrada 
N) 8. Yo, Robot 

( 9. El Retorno del Rey 

t) 10. Underworld 


LOS + ALQUILADOS 
ww 1. Spider-Man 2 


Edición Especial 

Bl Género: Aventuras 

E Distribuidora: Columbia _ 

Bl Precio: 20,99 € 

(N) 2. Kill Bill Volumen 2 

(N) 3. Yo, robot 

(N) 4. El enviado 

(N) 5. Shrek 2 

(m 6.Troya — $ 
(N) 7. El Castigador , - 
(N) 8. Isi & Disi 

(N) 9. Sin aliento 


(N) 10. La vuelta al mundo en 80 días 


em T^ | 
Listas cortesía de Vota. E n ein FI 0 1i p n e 


()1.El Retorno y M saan at E E 
pata a MEET Edición Coleccionista 
Bl Género: Fantasia y 
E Distribuidora: Columbia ED M 


® Precio: 60 € 
(4) 2. Star Wars Trilogía 





BH El destino de la Tierra Media se resuelve estas navidades 








= p arecía que nunca iba a llegar, pero X ción del final del viaje de Frodo y del 


(4) 3. Las Dos Torres Ed. Col por fin vamos a poder disfrutar de resto de la Compañía del Anillo en su Distribuidor: Columbia | Subtítulos: 
Nai dale —————À | esate ial de la últ trad Anill Ú A Precio: 60 € | - Español, Inglés 
(t) 4. La Comunidad del Anillo Ed. Col. a edición especial de la última entrega lucha por destruir el Anillo Unico y a Discos: 5 | Extras: 
(4) 5. Spider-Man 2 Ed. Col. de la trilogía basada en la obra de Tol- Sauron, su diabólico creador. Aunque Idiomas: | ¿Comentarios del 
_ q»-»q_ ) j 2. * Dizcos 1 y 2: Dolby j director y del reparto 
(N) 6. Troya Edición Especial kien. Con 50 minutos más de metraje, eso si, si no quieres gastarte tanto, K ERT Español, | +6 Documentales 
E A y » xd Inglés. DTS, Dolby ; *Dos mapas 
(N) 7. El nombre de la Rosa Ed. Esp. una edición de lujo (que incluye tam- puedes optar por la edición de 40 eu- DiitaSlngés | interactivos 
(1 8. Kill Bill Volumen 1 Discos 3 y 4 Dolby i «Galerías 
[i 


bién una estatua de Minas Tirith y un ros, aunque sin el disco adicional. 
disco adicional) y un montón de fantás- — S No hay excusas para no com- 
ticos extras, somos testigos de excep- prarlo: pídetela por Navidad. 


Digital Estéreo: Inglés * DVD Adicional 


(N) 9. Ultimate Matrix Collection 
(4) 10. Shrek 2 Ed. Col. 





m PELÍCULA: (E) | m EXTRAS: (E) 
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E Entra en Matrix como nunca antes lo habías hecho 


Impresionante edición que contiene las tres pelí- 

culas de la saga más la película de cortos "Ani- 

matrix" y 5 discos más, todos cargados de innu- Distribuidor: Warner * Nuevas introducciones 
J 


E El gato más gordo y perezoso se traslada a tu casa | 
| 

I 

| 

I 

| 

l 

| 

| 

I 

i 

I 

l 

1 

| I 

| 

N pee i por : 
\ 0 con una historia destinada a los Idiomas: | *Comentarios de su ! inedito. Ademas, "Matrix Re- 

GARFIELD | : 
i l 

| 

| i 

l 

i 

l 

I 

l 

I 

|] 

I 


Garfield 


Garfield, el popular gato naranja creado por Jim 
Davis y que se caracteriza por su acido humor y 





su desmesurada afición a la lasaña, saltó este ve- Distribuidor: Fox Extras: | 
i Precio: 19,99 € «Una mirada a Garfield j Precio: 70 € | de los hermanos 
rano al cine, y ahora al DVD, Discos: 1 - Dos juegos merables extras y un libro Discos: 10 | Wachowski 
Idiomas: | * Comentarios 
wed! Más pequeños en las que Gar- : n Ms > l ga y i ils loaded" incluye 35 minutos E er | ME HUS 
: ~ — panol, Inglés, * Escenas inéditas : e spañol, Ing ' Detrás de las 
field, su dueno Jon, la veterina Catalan ride las nuevos de metraje, lo que ha Subtítulos: | Be T 
ria Liz, Nermal e incluso el pe- Subtitulos: cAmaras ra que muchos fans de Matrix -Español, Inglés | «Escenas adicionales 
rro Odie vivirán un montón de Español, Inglés, * Contenido multiángulo corran a romper sus huchas. Extras: | para el rodaje de 
Catalan | * Perdiendo la cabeza "Detrás de las escenas i Enter the Matrix 


W Solo faltan el video- 
juego y las bandas sono- 
ras para tenerlo todo. 


aventuras por toda la ciudad. 


A O E A É 
E Los peques de la casase — qm peifcuLA: (B) | m EXTRAS: MN 
lo van a pasar en grande. | 





m PELÍCULA: @ | m Extras: (El 





(Los Extras ‘eats 


EU Huevos de Pascua son en los DVD 3 
Trucos en los videojuegos. 
‘as q e se 


a Ee 


lo que lo 


| descubrir los más. interesantes. 


| SPIDER-MAN 2 2 


Se 





ll Vuelve a vivir la magia de Hogwarts 





| increible”: Verás u una Que sham T. 


y el Prisionero Distribuidor: Warner | Extras: | 

Precio: 27 € | «Documentales: Octopus golpeando: el tren y una: lista de 2 

ile Azkahan Discos: 2 Clases de adivinacion, las ooo ver. | En a primera ági- | 

: A , l Idiomas: Defensa contra las E i 

Después de otro indeseable verano en casa de sus tíos, Harry tiene que afron- « Dolby Digital 5.1 | Artes Oscuras i 

tar su tercer año en Hogwarts con el temor de encontrarse con Sirius Black, Español, Ingles, | * Juegos interactivos 

un mago renegado fugado de la prisión de Azkaban y que, al parecer, fue el aoe Mecha de las 

responsable de la muerte de sus padres. A todo esto se le sumará la presencia - Español, Inglés, Í Historia y cronología | 

de los terribles Dementores en Hogwarts, guardianes de la prisión, mientras Catalán de la saga : 
ETRE Le 


Harry y sus amigos intentan descubrir la verdad que se oculta detrás de todo. 
Mucho suspense, humor y, por supuesto, mucha más magia en la 
tercera aventura del joven mago. Para toda la familia. 


m PELICULA: M | mms ÉS 





nae IA N 


> UN VILLANO CON HUMOR: - iy | 

También en el disco 2, ve al menü"Gale- - | 

ría". Le ¡imagen de 1 fondo muestraaSpi- — | 
der-Man contra el Doctor Octopus mien- 4 i 
tras éste tiene ala tian May como rehen. Si | 
- subes hacia la parte superior tluminaras el 

sentido arácnido de Spider-Man, Pi iisa 1 | 

y verás una. escena en la que Alfred Molina 











W Antes de la leyenda existió el hombre canta "Si yo fuera rico”. i 
LE as Distribuidor: The Walt | Subtitulos: | 
id x | i Disney Company * Español, Inglés, E EL NUEVO OCTOPUS: 
| e gr Precio: 21,99 € Inglés para sordos. En el disco 1, entra: en "Contenidos Espe- 
- una Extras cales" y elige Hi npa n "Comentarios", 
Arturo y sus caballeros son un grupo de guerreros sármatas que sirven al Impe- Idiomas: 315 mitos adicionales t 


rio Romano. Ellos sueñan con el día en el que finalmente sean libres de Roma, 
pero antes deben cumplir su última misión en territorio enemigo, lo que le lle- 
vará a conocer a la hermosa Ginebra y a Merlín, que le convencerán para que 
se una a ellos en su lucha para liberar Inglaterra de la opresión sajona. 

Ml Aventuras y acción en una nueva versión basada en parte en hechos 
históricos del mito artürico. 


Español. Dolby Digital al Rey Arturo 

5.1: Español, Inglés * Final alternativo 

* Galería fotográfica 
del productor 


m película: d | m EXTRAS: A 


erecha pam mostari ar raña | 


| 
| 

* Dolby Digital 5.1, DTS: | *La batalla: forjando 
| ks 
| Y. za cs y 
- Pulsa OK y y ;'Verás un video de ¿Sam | A 





el gcc 


i o 
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Angel 


A raíz del éxito generado por “Buffy cazavam- 
piros", era inevitable que este vampiro termi- 








; director y del equipo 


Distribuidor: Fox 


@ Es hora de matar unos cuantos zombies 


Zombies Party 


Shaun tiene un trabajo en el que nadie le respeta, 
su novia está cansada de él, su mejor amigo no 


am Tn IA A 





| 
| 
Raimi haciendo un clip de promoción ipara : | 
| 
| 
| 


nara por tener serie propia. Ambientada en Los | tiene aspiraciones y no soporta que su madre Distribuidor: | Extras: — | 
Á Kanel à Precio: 60 €. £ de producción. A e Universal | «Menús interactivos 
ngeles, Angel se convierte Discos: 6 | -Documental sobre la tenga novio. Cuando los Precio: 17,99 € | *Acceso directo a 
en una especie de detective Idiomas: | primera temporada muertos resucitan y atacan la Discos: 1 , escenas 
que ayuda a gente que tiene sede meee round | desde robs ciudad, Shaun se armará de E Acn | 
nglés, Español. - Guiones de varios * Dolby Digital 5.1: 

problemas, por lo general de Subtítulos: ! capítulos valor para hacerles frente e Español Inglés | 

indole sobrenatural. Comple- * Español, Inglés | *Documental intentar salir del lugar con sus Subtítulos: | 

tan el reparto varios persona- Extras: | “Presentando a Ángel” amigos y siendo un héroe... * Español, Inglés | 

* Comentarios del | *Traller. 


jes, algunos de la 1? serie. 
li Los fans de Buffy serán 
quienes más disfruten. 





8 PELÍCULA: B. | Wi EXTRAS: B. 


Bi Parodia de las películas 
clásicas de zombies que 
entretiene, pero poco más. 





2 PELÍCULA: (B) | m EXTRAS: fl] 





PlayStatione Y 





para PS2 que EA Games y 


ESTE ES "MISTER XT, EL MAYOR 
ESPECIALISTA EN TUNNING QUE 
EXISTE EN EL MUNDO. DESPUES 
PE TUNEAR MILES Ad COCHES.. 


aunque 
resolver nuestra cruzada de letras bimpocs es cualquier cosa... 
Sólo te diremos que todas las palabras tienen en comin la letra E. 

















m 
DEUM RNC | El 


y 
3: EXCESO, TÉTRICO, RETO, OFRECÍ, VALE, OBJETOS, RETRATO, 





precisamente ahora jugaremos con ellos. 
TEMA, IDEA, BOCETO, BESO, VEIS, ÓSEO, EJERCER, OLER, IDÓNEO. Si eres amante de este tipo de juegos, no 
————— — — tendrás problema a la hora de ordenar los 
| nombres de diez títulos en los que los 
coches son los indiscutibles protagonistas. 


¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 
Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 
ors (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. Podrás ganar uno de los . 


| sortearemos entre los que enviéis la EOD eed 


m MISTER XT" SE ENFRENTA AL 
MAYOR RETO DE SU CARRERA: 
TUNEAR UN MOPELO QUE NADIE 
SE HA ATREVIDO A TOCAR. 





OWITUEP NISOFU 


UATO ADMLIELTOS 





NEB URH 







TUOBRUN 









ZCARY XTIA 


jPisa a fondo el acelerador y adelante! DEJIUC 


jMucha suerte! e > 
Q En el juego, si realizamos un mal tiempo 


nos penalizarán obligándonos a ir montados 
en un triciclo a pedales. 


Q Podremos modificar todo tipo de vehículos, 
incluido aeroplanos, lanchas motoras... etc 


(9) En este fabuloso juego de velocidad nos 
espera una ciudad con más de cien recorridos 





3.- Los premios no serán canjeables por dinero. 
4.- No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo. 





? D GIMDINTH BUCL 


TOOM PG 







MPR UGINTN 


PSY TNUERH 


H i icti Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 5.- Los nombres de los ganadores serán 
y cir cuitos distintos " un mensaje de texto al nümero 5354 desde tu móvil poniendo: publicados en próximos nümeros de la revista. 
play72 respuesta correcta tus datos personales. Por ejemplo, si crees 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 


que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el siguiente mensaje: total de sus bases. Válido ünicamente en territorio espanol. 


play72 b Arturo Lopez. 7.- Plazos de participación: del 16 de diciembre (2004) al 16 de enero de 2005. 
z | 1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que los datos de las personas ganadoras de! concurso serán incorporados 
S Q L U CI 0 N » 1 | 2.- Válido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados 


de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de 


Calificación por edades 
Cada videojuego será clasificado dentro 
de uno de los cinco niveis de edad 
adicado con uno 
de | OS s guientes r mar arcodore de edad e 
Alle rontal y asera c NISMO. 


P oo as 


Pictogramas informativos 
Cada videojuego, i exceptio | aquellos clasificados 
3+, mostrará además uno o más pictogramas d de 
contenidos en la parte trasera, indicand o la: 
'azones princi pales por C Is que ha sidc 


r 


dada la clasificación de edad. 


de miedo seró 
utilizado con 
» ms —M mayor 


Violencia SexooDesnudez Miedo frecuencia en 


los 7+ para 
indicor que el 
juego puede 
asustar a niños 


Droc nas Lenguaje Iguaje M OEZ Disaiminaciór pequeños 


LA ^ 

"— mirar? 

En la parte interior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador PE 

que nos muestra la ce ad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En la traserc 
ademas er ncontraremos un pictograma que - 
nos indica las características concretas por 
las que se clasifica el producto dentro de 
una determinada edad. 
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A CORUNA - DAILY PRICE 
S. Andrés, 141 - A Coruña 


ALCORCON - CADENA IMPACT 2000 
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VILAD CANS - D/ JAILY PRICE VILADECANS 
AVAM Emra ie Barcelona 


AFRANCA DEL PENEDES - STARS VIDEO 






a: Pza Anselm Clavé 10 - Barcelona 


= VILLAGARCÍA- ESTÉVEZ VIDEO 
LU Z itudbM RN Pontevedra 















70 Ale 
AA MALLORCA - PALMA ROCK II 


3 müre Jaume, 8 - Mallorca ae 
= ipa mt 


PA 
END C 19 Mayor; 2 "24% Mallorca 


E IMPLONA- VIDEO CLUB AMAYA 
Gorriti, BS» Pamplóna 





CENTRAL DE FRANQUICIAS 


PAMPLONA + V. C. CINEMA 


Märtin Azpilicueta, 13 -Pamplona 


CA- PALMA ROCK 5 


VITORIA + IDEMAX VIDEO 
Blas de Otero, 3 - Alava 


VITORIA + FRUDISK fii 
Domingo Beltrán, 29 - Álava 


ZARAGOZA - DAILY PRICE 
S. Miguel, 20 + Zaragoza 


ZARAGOZA - DAILY PRICE 
Delicias, 14 - Zaragoza 
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Sólo en 1 Dally Price compramos 
lesa e Ssojuegos, COs y DVDs que va no utilizas... 
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para que puedas tener lo último 





Al mejor precio diario 





-nás diversión por menos dineron 


www. daily-price.es 
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Action 
Stick 
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~*~ x" l ^. pue 
Action Stick es un nuevo mM mpatible con Play Station 
Play Station 2, XBOX y PC (es Í te un adaptadofj 
O funciona mediante unos sens los movimientos A 


corporales, sustituyendo asi a cional mando de botoñes. 
Funciona con todos los juegos d o de ritmo, combinando 
pror asi diversión y ejercicio físico. Gra¢ias a Action Stick todos tu 
egos serán mucho más realistas, ya que controlaras a tus perso 
musa y favoritos con tus propios movimientos, puñetazos, patadas? 
desplazamientos horizontales y verticales..... A 
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ME: Oferta Especial 
m de Lanzamiento 
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jijDESCUBRE EL VERDADERO POTENCIAL 
DE TU PS2 CON ACTION STICIÓN 


`A 
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PS2 Slim + Action Stick 


\ 


\ ~ 
M. " 219,55€ = 


PS2 Slim + Action Stick + Tekken4 







HAZ EJERCICIO 
MIENTRAS DISFRUTAS 
CON TUS JUEGOS PREFERIDOS 


Jugando con Action Stick quemaras 600 calorias 
por hora, cifra que supera otras actividades 
como correr, nadar... Será tu compañero perfecto] — 
para que hagas ejercicio fisico mientras 
te diviertes con tus juegos favoritos 
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Woxter Mando+Soporte Vertical 
Best 


| Entertainm 





- Soporte Vertical compatible PS2. 
- Mando a distancia control DVD. 
- Receptor para Slot de mandos. 


compatible G.C. 
ones de control. 
tacto y precisión. 


EOGEPRIEPRDISUITIBIITPECDIE 
- Hasta 4 puestos. 
- Compatible PS y PS2. 


[a 
- Mando compatible ; 
- Disparadores ergo 
_ - Mejor tacto y prec 


Adaptador Multisistema RF. 
~~ NL - Convierte la senal de AV en RF. 
- Valido para PS, PS2, XBOX y GC. 


eA Vl 
ve n 
- Mando compatible 
- Dispáradores ergo | Woxter Tarjeta de Memoria 16Mb/251BLQ 
- Mejor tacto y precision, | ; : | 
| Woxter Kit 3 en 1 GBA < 





- Tarjeta de 16 Mb. 
- G.C. Compatible. 
- Guarda tus partidas. 
- Completo Kit para GBA. 

- Cable para conectar 2 GBA. 
- Auriculares compatibles. 

- Funda de protección . 


- acion Woxter Bolsa de Transporte 


D-Sho I 3 


-Mando compatibl 22 > 
- Total control y pr 

-~ Joystick y bot 

* Vibracion. 


SS AS 


- Bolsa exclusiva de transporte y proteccion. 


| - Apertura rápida mediante velcro. 
i - Bolsillos para periféricos. 


- Realizada en tejido de alta calidad. 


5 |P 


| 14 hi 





SERVICIO DE VENTA POR CORREO: /ODAS LAS NOVEDADES EN 


VIDEDJUEGUS Y ACCESORIOS 
EIE IBL IS eS en video juegos (9 5 : 1 | : 3 | 5 i PARA CONSOLAS EN TU TIENDA 
WWW.GAMESHOP.ES SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) GameSHOP MAS CERCANA 


> AE a PSTWO -DUALSHOCK 2 PSTWO+DUALSHOCK2 +KILLZONE EDICIÓN ESPECIAL 
$ COMPRAVENTA USADOS % JUEGOS EN REO TAMAÑO MAS COMPACTO 23cm x15cm TAMAÑO MAS COMPACTO 23cn - 
INCLUYE ug ETHERNET IN PUERTO ETHERNET 


clVilla de Negreira, 21 - Bajo - 15010 A CORUNA E 
“E 881914 586 ema: acoruna@gameshop.es 


c/Plaza San Antón, 2 - 01001 VITORIA GASTEIZ È im 
“E 945 120 927 emai: vitora@gameshop.es 


c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE EN. $ 
*&? 967 507269 cman: albacete@gameshop.es () 


c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE EZ $ 
Œ 967 61 03 08 | 967 1931 58 eman: Comercial@gameshop.es 


c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLÍN EE $ 
42? 967 17 61 62 f 
c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA IER 


“E 967 34 04 20 TODAS LAS CONSOLAS INCORPORAN UN DUALSHOTKZ - STAND VERTICAL NO INCLUIDO EN NINGUNO DE LOS PAC 


ATADO (NU CALL OF DUTY FINEST HOUR DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 


c/Alicante, 94 - "C.C. SAN VICENTE” L-28 A Bd $ 
03690 SAN VICENTE DEL RASPEIG (ALICANTE) g) PlayStation.e <2 PlayStation.e 


vaya C^ r "af 
c/Pedro Callejo Alonso, S/N - 06004 BADAJOZ ms S da "A NUTY : y A 


«2 924 25 22 12 emai: badajoz (Agameshop.es 
BARCELONA 


c/Santiago Rusiñol, 31 BAJOS - 08870 SITGES BRS $ 
T 93894 20 01 


c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 Baa € m s | > 
VILAFRANCA DEL PENEDES 2 938923322 (J 
Boulevard Diana, Escolapis, 12 -Rambla Principal - 08800 ER $ "am. 


VILANOVA ILA GELTRU E 83814 38 99 a. novatigomeslones 5 () ms 12: REE "UE A | H 1,700272 
c/Benjumeda, 18 - 11003 CADIZ 9S $ 64e, . - — 


T 956 22 04 00 eman: cadzfagameshop.es 


Avda. Almirante León Herrero, SIN "C.C. SAN FERNANDO PLAZA" WE > KILLZONE KING OF FIGHTERS 2000/2001 LOS INCREÍBLES 


> 956 5 
1100 SAN FERNANDO > 956 59 16 68 ESPECIAS SEE ' LIBRETA LENTICULAR 
|'*DVD +LLAVERO ID PlayStation.  L. > 1 Pay station. 


+CÁMARA-59€> 
+ARCHIVADOR JUEGOS 


PINES DO 


_clJuan XXIII, 1 - 39600 MALIANO - MURIEDAS — 
ZS 942 26 15 94 emait: UA ES es 5% 


ciLianete de San Agustín, 1 HE $ 
14900 LUCENA %& 957 51 5274 T 


“E 958 80 41 28 


GUADAPAYARA 
Avenida Castilla, 18F - 19002 GUADALAJARA EA $ 
ZS 949 22 94 96 emait: guada egame shap: es 7, 


c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA M4 $ 


c/Prim, 8 - 20006 DONOSTIA. SAN SEBASTIÁN Ba $ 
Euan: donostia @gameshop-es esf) BURNOUT 3 TAKEDOWN ^ CRASH'NBURN 
: PlayStation. 


c/Paseo de Linarejos, | MM $ OON ONE E p z | : TT 
23700 LINARES 4 953 65 74 00 7 ERA ee Wwe Ter | a DIGIMON 


c/Juan de Bethencourt, S/N “C.C. AULAGA" L-19 BEM $ 
35600 PUERTO DEL ROSARIO FUERTEVENTURA) 4 * 928 546 122 j 


clAntonio Valbuena, 1 -24004 LEON BM S 
ZS 987 25 14 55 EMAIL: leon@gameshop. es 1. 


e el Trinitaris, 4 Bajo - 25001 LLEIDA MM $ ER US NBA LIVE 2005 
Œ 973 200 499 evar Jeuatiramesiop.es f 


c/Alcalde Manuel Reina - Edificio Irene IIl Bajo - 29700 VÉLEZ MA i < 
^2 952 50 19 79 mar velez@qameshop.es f 


c/Arquitecto Emilio Piñero, 10 - 30001 MURCIA EE SS 
427 968 90 43 84 wax murcialgameshop.es 7. 


ciMaestro Mora, 20 - 30510 YECLA S 
^& 968 71 84 17 ea: yecl@gameshop.es * () 
Avda. de La Constitución, 79 - 30870 MAZARRÓN “SP 968 59 28 30 BEX $ 
Avda. La Costa Calida, 57 - 30860 PUERTO MAZARRÓN ^&Z 968 154005 
TARRAGONA 
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS BEd $ DESERT 
12977338342  () sionMll 
| TENERI IFE - 
c/Mónaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS MES S 
ARONA (TENERIFE) 48> 922 75 30 52 eman: tenerife@gameshop.es 5 
TOLEDO 
c/Cervantes, 4 BAJO - 45600 TALAVERA DE LA REINA BER $ 
Œ 925 81 66 94 eman: falavera@gameshop.es 
VIZCAY AN 


c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO - BILBAO E 
“ES 94 447 87 75 eman: bilbao(Agameshop.es 





SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


GELB R BET: 


“ar ESpPecialistes en Video juego 
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) PlayStation.el O Eo H ao e 
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DUALSHOCK 2 CAMARA EYETOY MEMORY &8Mb PS2 MEMORY 8Mb 2x1 MANDO DVD SONY ADAPTADOR REDPS2 — STAND VERTICAL SUPER VGA BOX MULTITAP PSTWO 
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THE GETAWAY BLACK MONDAY GOLDEN EYE ROGUE AGENT 
+ARCHIVADOR JUEGOS 
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NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 PRO EVOLUTION SOCCER 4 PRINCE OF PERSIA 2 SINGSTAR PARTY THE URBZ 
PREC PlayStation. <2. PlayStation. <2 PlayStation.e 22 Mem esee PlayStation2 LD 
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—À € i Irc I TERSA uro? 


wt úl 
: A 


uso P 
E E 
f > y ! p F y 


dé 
t 


Ld 


P cuocuTIon.. 
SOCCER, 





DUEL MASTERS EL ESPANTATIBURONES ESPN NBA 2K5 
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EL CLUB DE LA LUCHA FLATOUT 
PlayStation:  - 














KING ARTHUR 
Playstation: AA 
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Play Gui = 
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59.95€ 


RATCHET & CLANK 3 
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SPYRO HERO'S TAIL STAR WARS BATILEFRUNT THE POLAR EXPRESS TONY HAWK UNDER 2 WORMS FORTS WRE 4 
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: wer 


<a 5 s | 
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SIMPSONS MT & RUN 
PlayStation.2 2 


SONC HERBES 
Peystatione P 4 - s. PeeySiston.2 
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VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPANA 


^ 


' E > 
— . - - - - " - . 


. Sonia Herranz Dir ectora. 
LL de Arte 
Alberto to L Moret Redactor Jefe: | 
‘Daniel Acal, David id | Fraile Jefes di le Sección. | 
i Rubén Guzmán | Redac tor. 
_ Alvaro Mené sndez Jefe de Maque etación. 
Ruth Caravaca, Patri cia Gamo, l 
Miriam Romero Maquetación. 
Ana María Torre mocha, María y Jesús Arcones | 
Secretarias de Redacción. 
Colaboradores: J. C. Ramírez (dibujos) 
Juan Lara, S onia Ortega Daniel Lara, | 
Mercedes López, Francisco . Javier G Gómez | 
EN Antelo, S Sergio Llorente (mapas). 
POWER e playmaniat @hobbypress.es 


REPORTAJE | Edita HOBBY PRESS S.A 
D eua ra CT millas 


Asistimos a la presentación europea ie. ot Publicaciones de Videojuegos: - 
de la consola y os lo contamos TODO. Amalio Gómez, | 
Subdirector General Econémico-financier >: 
José , Arist tondo 

Director d de Producción: Julio Iglesias. 
Coordinación d e Producción: . Ángel | Benito. - 
Jefe de Distribución y Suscripciones: 
Virginia Cabezón. — 

Dey partan ento de Sistemas: 1 avier del Val | 


+ AS 
f 
a + 


PUBLICIDAD 

Director C .Omercial: José E Colino. 
Directora de Publicidad: Mónica | ca Marín 
; Jefes de | publicidad: 
Gonzalo Fe ernog 02 y Beatriz Azcona Ms, 
Coordinación de Publicidad: Mónica Sald i 
(eA Los Vascos, 17 7 3° Planta. 28040 Madrid. 
Tif, 902 11 1315 Fax. 902 11 86 32 


" Los V HM ae 7, 2? Plan ta, a. 2804 40 Mad rid. 
TH. 902 111315 Fax. 902 12 04 48 


£ y | L- E SUSCRIPCIONES 
z | Tif. 902 540: 277 
COMPARATIVA REPORTAJE mm DISTRIBUCIÓN | 





DISPAÑA. C/ Orense 12-14, 2* planta, 
28020 Madrid. Tif. 91 417 95 30 
Arge yentina: R representante en Argentina: 
EDILOGO / Avda. Sui damérica, | 1532. 1290 
Buenos Aires. TIf. 302 85 22 
Chile: Iberoamericana de Ediciones, S.A. — | 
Leonor de la Corte, 6035 - Quintana. he | 
C.P. 7362130 Santiago. Tif. 774 4 82 87. 


Jak, Ratchet & Clank, Sly, Crash... descubrimos Como todos los años, necesitaremos vuestra PE J 
cuál es el mejor plataformas de PS2. ayuda para elegir los mejores juegos de 2004. = | 


> PLATAFORMAS | 2105 MEJORES DEL AÑO afe =- -000 














Si quieres estar al tanto de las últimas 
noticias y lanzamientos relacionados con 


NOVEDAD 








2: » * y | Cl p D 11! | j an m Y [ J ty PEC p 

PS2, no puedes perderte el próximo A | | a^ 11 | it a vi [2 |] Ñ ` } México: CADE, S. A. de CV. | 

número de Play2Manía: estará repleto de ER, eee des) E: Ji BORED 3 F mee za -ol DAHER e s 
: e ci mes que viene daremos cuenta de este alien con mala uva | Delegac on hig uel Hidalg 013400. Mexico, D.F. 
interesantes contenidos. que viene dispuesto a conquistar la tierra a golpe de láser. Portugal: Johnsons F Portugal. | 

| -— i D L-A. 

NOVEDADES WM E 
No te pierdas nuestros completos análisis de títulos d -PERIFERICOS | one a zs gee ee 

tan esperados como Midnight Club 3 Dub Edition | ; . io o | 

p g y Pads, volantes, mandos DVD, equipos de sonido 5.1, Edificio Bloque de Armas, Final Avde 










Constantine, The Punisher, Mercenarios... 


xw Pistolas, multitaps... Analizaremos las San Martin. Caracas 1010. Tif. 406 41 11. 

~ últimas novedades en periféricos y TRANSPORTE: BOYACA. Tlf 917478800 | 
* complementos para PS2. IMPRIME: RUAN h 
7 C/F rancisco Gervás, 12 12. Alcobi s e 


> PREVIEWS Depósito Legal: M-2704-19 


Y os daremos nuestras primeras impresiones sobre Edición: 3/2005 

los futuros éxitos de PS2, como Devil May Cry 3, Printed in Spain | 
Metal Gear Solid 3 Snake Eater, Ace Combat 5, 
Full Spectrum Warrior y muchos más. 


GUÍAS Y TRUCOS 


No te pierdas nuestra sección de trucos y 
guías. El mes que viene, todas las estrategias para 
Need For Speed Underground 2 y Killzone. 


PLAYZMANÍA | no se hace necesariamente solidaria de l 
bris piniones vertidas por s us colabo oradores en 10: 
tículos firmados. | (eu la reproducción por 
cualquier medio o soporte de los contenidos de esta. 
pu publicación: en todo: oe editor 






Publicación controlada por OJD | 


000 Esta revista se imprime en Papel Ecológi | 
S | Blanqueado sin Cloro. 


p< uel ake 
MB Hobby Press 


à iu | : Y 
El mes que viene, de regalo, un suplemento de 32 páginas rebosante de trucos para E Lu P d es una em DIS: eS 


A ed ; | f de Axel Springer 
todos los juegos de PS2, incluidas las últimas novedades de estas Navidades. , 4 » es > duel surings 
i m | 
— i Y ri | ` 
M Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de ültima hora. HOBBY PRESS Isprir iger w 
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Atención al cliente (10- 18h) 


SOLO LAS ULTIMAS NOVEDADES PARA MOVILES (© 3020101 27 


envia Gp un espacio |? al 
JVR ar y codigo 


ARIS P WAPA de tu rara MAA 
ZAR O animacion 
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39024 35819) 
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392529 |) 41038) 









DE €—— X LAS 
CANCIONES Y FOTOS Y JUEGOS... 


1145007) | 


XIII ews TONOSA9Y ERES: EEL) 


si quieres otro polifonico que no ves aquí envia TONOS49 Pang pr 806 416 69 € 
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deseado al 


envia 


+la categoría del juego [^ 277, A 


ej: juegos32 accion 


*espacio 


:1.C1 dE GO L. b 4: 
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espacio y una palabra que la identifique (el cantante, titulo..) 
Kill Bill - Silbido Noches de bohemia 
le Rock Con la luna llena 
La Pantera rosa Pastillas de freno = 
Eno AM malo y el feo du rat snini Himno de Galicia i 
Cla Mor. Camina y ven ue pee oco 77123 
El Padrino Angel malherido Amunt Valencia ROCHON 
m Chan Darne Veneno A por ellos HS 
Nos vamos a la cama Ni más, ni menos Del oi ve are the HAS WATI48 
Shrek 2 La costa del silencio pita del. papuchi 
Curro Jimenez rueca American idiot is 77143 
Buffy Cazavampiros La madre de Jose Sick and tired eb 77196 
El coche fantastico Abre tu mente Every breath you take EN Or 77176 
Star Wars Chiquila Its my life erar 77178 
El equipo A Malo or without you Em oed 2004 77166 
Friends Cannabis ae a Sd vio sonca 77122 
Jae ey rox s Sabe. E ewe G I| ES 
: In the shadows E üdren . 71222 

Hany E otter e iaa Losing my religion bas ac ad cane 77254 
James Bond Fuente de energia In The End ; . 77121 
Dirty Dancing 20 de enero 7 Everybody's changing can Adagio 77194 
El jrincipe de Bel air La vida al reves Bubbiin . —ü maldición 

iana Jones Color Esperanza Lets get it started Pree 2004 77243 
demie Ya nada volvera a ser como antes Universal prayer Flight 673 77177 
The Terminator Lola Chocolate Ey dated 77287 
La familia Munster Confi de fua Numb | ep 77199 
Austin Powers Papi chulo Billy Jean Lat rius 
Sexo en Nueva York Devutiveme la Vida Sum Heaven ntee 
Futurama En tu cuz me davaste ut up Bother off al un mui. 
Embrujadas Maldíto Duende Radio alone - a i 
Pesadilla antes de navidad Duele el amor Toxic Moon Coge el ... telefono...! 
Matrix Bambu bambu boy E 
Angeles de Charlie Are i > : 
Ain t no mountain high enough said ap D Tainted love (uM See = 
MOOR river quee perire Metal Gear Solid Reach up for the sunrise B 
SWAT - Hombres de Harrelson Son de amores den Eee p y z 
Heidi La chica de la habitacion de al lado Abe are Open road > 
Zorba el griego Miro la vida pasar la Evil Eee o 
MacGyver yl a Super Mario Brothers Guilty 
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LA MUSICA DE GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS: 





a Y Es l 


DOBLE CD + DVD YA A LA VENTA 


RAGE AGAINST THE MACHINE * 2 PAC * JAMES BROWN * CYPRESS HILL * THE MAYTALS ° 
RICK JAMES + OHIO PLAYERS + HEART ° PUBLIC ENEMY + FAITH NO MORE + WILLIE 
NELSON ° AFI... Y MUCHOS MAS. 
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INCLUYE EL DVD EXCLUSIVO "THE INTRODUCTION”, EL PRÓLOGO 
CINEMATOGRAFICO DEL JUEGO. SOLO DISPONIBLE CON LA BSD. 


WWW. SANANDREAS-ELJUEGO.COM 
WWW.UNIVERSALMUSIC.ES 
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RECORDS" 


© 2004 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, Rockstar North, el logo R, , Grand Theft Auto y el logo de Grand Theft Auto son marcas comerciales y/o marcas comerciales registradas de Take-Two Interactive Software, Inc. Todas las otras marcas y marcas comerciales son propiedad de sus dueños 
respectivos. Todos los derechos reservados. Producido y distribuido por Universal Music & Video Distribution, Corp. Esta recopilación (P) 2004 Interscope Records ©2004 Rockstar/ Interscope Records. Todos los derechos reservados. La copia sin autorización es un delito perseguido por la ley. 





